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A qui

Avant-Propos

Depuis la sortie de mon premier ouvrage sur Eclipse, il y a quatre ans, couvrant la
version 2.0, la plate-forme a énormément changé. Eclipse était a I’ époque encore peu
utilisé par la communauté Java, qui recourait dans sa grande mgjorité a des | DE tels que
JBuilder ou NetBeans.

Avec la release Europa, sortie début juillet 2007, Eclipse est devenu une plate-forme de
référence pour des projets complexes. En ce sens, lafondation Eclipse a atteint son but,
qui était de fournir a la communauté Open Source et aux développeurs professionnels
une plate-forme fiable bétie autour d' un ensemble de produits, d’ outils et de services.

L' aboutissement de ce long travail a été la mise au point du projet Web Tools, congu et
supporté par les grands éditeurs du moment : IBM, bien slr, avec sa suite IRAD (IBM
Rational Application Developer), mais aussi BEA, avec sa suite WebL ogic Workshop, et
bien d’ autres.

Dans le sillage de la sortie d’ Europa sont venus se greffer plus d’ une vingtaine de sous-
projets aussi ambitieux que ceux des releases précédentes. Citons notamment I’ outil de
reporting évolué BIRT (Business Intelligence and Reporting Tool), le support du célebre
langage interprété et objet Ruby, avec le projet Eclipse Dynamic Language Tool Kit, les
fonctionnalités avancées de collaboration en ligne, avec le sous-projet Mylyn, ou encore
le mapping O/R, avec Dali.

Cet ouvrage a pour principal objectif de montrer la maturité de tous ces projets et leur
couverture du cycle de dével oppement compl et d’ une application J2EE/JEE. Au cours de
notre parcours, NOUS NOUS appuyons sur une démarche centrée sur le modéle, ou MDA
(Model Driven Architecture), et I’ outil EclipseUML de |’ éditeur Omondo.

L’ ouvrage couvre également en profondeur la spécification EJB 3.0 et en détaille tousles
avantages en comparaison de I'ancienne spécification EJB 2.x, en particulier gréce a
I’API JPA (Java Persistence API).

s’adresse I'ouvrage ?

Cet ouvrage est avant tout destiné aux développeurs JavalJ2EE souhaitant faire leurs
armes avec cette nouvelle spécification et disposant d’ un bagage suffisant leur permettant
d’intégrer des frameworks tel's que JBoss Seam dans leurs projets.

Il sera également utile aux décideurs et aux architectes d applications J2EE/JEE et
d’entreprise désireux defairele point sur les apports de la spécification EJB3 et des outils
et sous-projets offerts par la nouvelle plate-forme Eclipse Europa, qui couvrent I intégralité
du cycle de développement JEE.
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Organisation de I'ouvrage

L’ ouvrage est structuré en trois grandes parties, plus une annexe.

Partie 1 : La plate-forme de développement Europa
» Lechapitre 1 détaille les nouveautés de la plate-forme Europa.
» Lechapitre2introduit le projet Eclipse RCP et présenteles nombreux assi stants proposas.

» Lechapitre 3 est consacré aux aspects liés alagestion de configuration et du dévelop-
pement en équipe grace a CV S et Subversion.

» Lechapitre 4 clét cette partie par une présentation du profiling de code avec le projet
Eclipse Test and Performance Tools Platform (TPTP).
Partie 2 : Développement Web avec le projet Eclipse Web Tools

 Lechapitre 5 est consacré aWTP (Web Tools Platform), un projet phare de la commu-
nauté Eclipse pour le développement J2EE/JEE, et a ses deux sous-projets : JST (J2EE
Standard Tools) et WST (Web Standard Tools).

» Lechapitre 6 présente |’ outillage du projet DTP (Data Tools Platfom), axé sur lamani-
pulation des données.

 Lechapitre 7 introduit au dével oppement Web avec I’ outillage Web Tools et les patterns
de conception.

» Le chapitre 8 cl6t cette partie par une présentation détaillée du puissant framework
Seam, la houvelle plate-forme de dével oppement fondée sur les annotations.

Partie 3 : Développement EJB3 avec Eclipse et Web Tools

» Lechapitre 9 décrit les principaux apports de lanorme EJB 3.0 pour les projets JEE et
détaille les évolutions de la notion de beans session ainsi que |es annotions associ ées.

 Lechapitre 10 se penche sur I’ évolution des beans entité avec I' APl JPA et en montre
toute la puissance pour la gestion de la persistance et du mapping objet-relationnel.

» Lechapitre 11 compléte cette introduction al’ API de persistance avec le projet Dali,
destinée a en faciliter lamise en cauvre.

» Lechapitre 12 présente |’ atelier EclipseUML pour JEE, dont le but est de simplifier le
développement JEE, et met en cauvre ladémarche MDA au travers d’ une éude de cas.

 Lechapitre 13 conclut I’ ouvrage en revenant sur certaines fonctionnalités avancées du
framework Seam, notamment la gestion du contexte et la notion d'intercepteurs
permettant d'intégrer harmonieusement des EJB 3.0 avec la technologie JSF.

Partie 4 : Annexes

Page Web dédiée

Une page Web dédiée a I’ ouvrage est accessible depuis le site des éditions Eyrolles, a
| adresse http:/iww.editions-eyrolles.com.

Lieu d accuell et de rassemblement des lecteurs, cette page est traitée avec le plus grand
soin afin de leur fournir tout le relais nécessaire grace aux exemples de code compl ets et
aux nombreux articles proposés sur les sujets traités dans |’ ouvrage.

Vous pouvez auss contacter I'auteur directement a son adresse professionnelle (kdjaafar@
jasmineconseil.com) pour toute demande d' éclaircissement ou avis susceptibles d'aider a
I’améioration del’ ouvrage. Les avis pertinents seront relayés sur lapage Web dédiée au livre.
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Partie |

La plate-forme de
développement Europa

Cette premiére partie est entierement consacrée a la plate-forme de développement
Europa, nom de code de la version 3.3 d’ Eclipse, qui englobe une dizaine de sous-
projets remarquables, dont une grande partie sont détaillés dans cet ouvrage.

Le chapitre 1 passe en revue les nouveautés d’ Europa.

Le chapitre 2 se penche sur le concept de client riche, une solution de rechange a celui
declient Iéger et au Bureau Windows, que le projet Eclipse RCP (Rich Client Platform)
met en exergue.

L e chapitre 3 aborde le développement coopératif alalumiére du systéme de controle
Subversion, digne successeur de CV'S, qui offre un grand nhombre d’innovations par
rapport ason ane.

Le chapitre 4 clét cette partie par une présentation du projet TPTP (Test and Perfor-
mance Tools Platform), un projet Eclipse visant a fournir a la plate-forme Europa des
services de mesures de performance et d’ automatisation des tests.






Nouveautes d’Europa

La plate-forme Europa, nom de code d' Eclipse 3.3, représente une avancée importante
danslamaturité de la plate-forme Eclipse. Elle est constituée d’ une suite de sous-projets
permettant d’ organiser de maniére ciblée et cohérente le dével oppement Java.

Aprés un bref rappel des principales innovations de la plate-forme, nous présenterons
chacun des sous-projets qui la composent, dont un certain nombre nous serviront au
développement de I’ étude de cas faisant office de fil conducteur al’ ouvrage.

Le projet Europa

Le projet Europa a été proposé au public en juillet 2007. Disponible pour les principaux
environnements d exploitation, comme Windows Vista ou Linux, cette nouvelle mouture
d'Eclipse est alafois plus performante (elle fonctionne sous forme d’ exécutable et non
plusal’aide d une JV M) et riche de nouveautés adressant |es probl ématiques de dévelop-
pement suivantes :

« Développement d applications Java, de plug-in Eclipse et d’ applications client riche
fondées sur le coaur du projet Eclipseinitial, avec le IDT (Java Development Tools) et
le PDE (Plug-1n Development Environment).

» Développement d’ applications Web et J2EE, avec |le sous-projet Web Tools (Web and
J2EE Development).

» Développement d' applications Web grace alacréation de rapports avec BIRT (Business
Intelligence and Reporting Toals).

» Développement d' applications C/C++, avec le projet CDT pour Eclipse C/C++ Deve-
lopment Tooling (que nous ne traitons pas dans cet ouvrage).

» Développement d’ applications centrées sur la gestion et I’ acceés aux données quelles
qu’ elles soient (bases de données, connecteurs, etc.), avec DTP (Data Tools Platform).

» Développement d applications centrées sur la modélisation, avec EMF (Eclipse
Modelling Framework) et GEF (Graphical Editing Framework).
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 Profiling et test d' applications Java, avec TPTP (Test & Performance Tools Platform).
e Génération d’'|HM pour Eclipse de type RAD, basées sur une implémentation Swing/

JFC ou SWT avec le projet Eclipse Visual Editor (VE).

 Fourniture d'une infrastructure de génération fondée sur EMF et GEF, permettant de
créer un éditeur graphique avec le projet Eclipse Graphical Framework.

Les fonctionnalités associées a ces différents sous-projets sont illustrées alafigure 1.1.

Figure 1.1 £ Install ™ (=]:3]
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IMpOIE Sites. ..
Export sites...

Cancel

Chaque sous-projet nécessite I'installation préalable des fonctionnalités associées. Par
exemple, dans le cas du projet Web Tools, il est nécessaire d'installer préalablement les
fonctionnalités GEF et EMF (voir en annexe les procédures d' installation).

Fonctionnalités Europa d’Eclipse

Lanouvelle release d’ Eclipse apporte clairement de nombreuses nouveautés, qui justifient

aelles seuleslamigration desversions 3.1 et 3.2.

Parmi les nombreuses fonctionnalités qui ont fait leur apparition danslarelease 3.3, nous
retiendrons celles qui nous semblent les plus utiles & la productivité des développeurs.

Nous conseillons cependant aux lecteurs de les explorer toutes au fur et a mesure de leur

immersion dans le produit.

Explorateur de projets

L'effort important apporté a I'interface graphique saute aux yeux des habitués
d' Eclipse 3.2. Une nouvelle vue, |’ explorateur de projets, permet de mieux organiser les

projets en fonction de leur particularité.
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Par exemple, les projets Java apparai ssent sous la forme d' une hiérarchie de répertoires
source et de packages plutét que comme de simples répertoires, tandis dans les projets
de type Web apparaissent selon une arborescence respectant la spécification J2EE et
maintenant JEE.

La figure 1.2 illustre une vue de I’ explorateurs de projets appliquée a la gestion de
ressources JEE.

Figure 1.2

La vue explorateur
de projets

L™ Project Explorer 22

=4 MonProjetE B3
+- [ gjbMadule
4B, JRE System Library [jdkl.5.0_13]
+By JBoss v4,2 [1Boss v, 2]
=i\ EAR Libraries
== build
== classes
= [=> META-IMNF
1= MANIFEST.MF
| arm,xml
| persiskence, xml
= %2 MonProjetJEE
=+ EarContent

Vue historique

Eclipse 3.2 apporte de puissantes fonctionnalités d historique, permettant de combiner
les modifications locales avec celles présentes dans le référentiel projet.

Lafigure 1.3 illustre cette possibilité. I est possible de revenir alarévision d'un source
et de comparer laversion courante avec laversion historisée.

Figure 1.3

Vue historique
(History)

=/ History 3 = Tasks | [2( Problems | o |5 7o - ] M~ =8
1lavaProject/srcfcomytest/hellofHello. java in sv+n:fflocalhost hows Commente
Tags Date Author Camment
*4q 17/11/07 18:59 Karim Modif mineure
3 17/11/07 18155 Karinm Initial impart.,

A, Affected paths
M /lavaProject/src...

Description
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Working Sets

L orsgue vous avez de nombreux projets dans un espace detravail, ou workspace, Eclipse,
la vue Package Explorer devient vite surchargée. Il est désormais possible de définir ce
gu’ on appelle des Working Sets, ou jeux de documents, afin de restreindre les ressources
affichées et de limiter ainsi le champ d'exécution de certaines opérations, comme la
recherche.

Dans un projet multicouche, comportant des centaines de classes, il est de |a sorte possi-
ble de n'afficher a un instant t qu’un sous-ensemble de fichiers. Typiquement, lorsque
vous travaillez sur un cas d' utilisation, vous pouvez vouloir n’ afficher que sa DAO, ses
services et son IHM.

Lafigure 1.4 illustre un Working Set défini pour |’ affichage de ressources de type EJB.

Figure 1.4 & Sclect Working Sct EI
Section Select a working sst:
d'unWorking Set O Window Werking Sete

) No Working Sets

(%) Selected Working Sets

’_ EJB Resources
Remoye
o )]
Vue Filtres

Lavue Filtres permet de regrouper les erreurs par type (incidents Java, incidents relatifs
alaconfiguration du projet, incidents de type PDE, etc.) et par gravité.

Lafigure 1.5 illustre la configuration du filtre d’ affichage des erreurs.

Figure 1.5 ;
g £ Filtres E]
Vue Filtres :
Fikras utiisakeur : (5 Sur nimporks quel élémenk Afficher les léments de type @
MoLRAL 7 Sur sfimporte guel élémmnl du nme proje. [7] APT Bstch Marker
- ) Sur Falament sslactionné uriqusmant AET Bulld Marke
: APT Configuratinn Marker
O Sur Pl sshectionne e ses enfanls [] CMI Probiem
() 5ur ke jeu de documants ¢ Window Working Sat Erreur
—— Frreur Bée A0 firhier de géndrarion
B
3 [7] Incidenks Java
Description | contient - # [3] tncidents relarifs A chemin de gér

org.ecipse. enf . validation, problem
WML Schema Problem

[#l1a graviré éeant =[] Frrer  [v] avertissement [ nfns

ok | [De'gélectiunner o [Sélcctionncr taut] [Dwebctm buut]

Restaurer bes valeurs par défaut
@ [+ 3 I Annuler
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Puissante et conviviae, la vue Cheat Sheet permet de garder ouverte une fenétre d'aide
en ligne pendant que vous étes en train de travailler avec un assistant Eclipse.

Lafigure 1.6 illustre |’ aide ala création d’ une premieére application Java sous Eclipse.

Flgure 1.8
Vue Cheat S’]eet Java Class e @ = =
Create a new Java dass. ) Create a Hello world
application

Source Folder:
Package:

[C]Endasing type:

| {default)

Marnc:
Madifiers: @public O default
[[Jabstract [ ]Final
Superclass: _ja\u_'g.lang_.Ohjgc_F

Tnkrrfaras:

‘Which method stubs would you like to create?
] public static vaoid main{Stringl] args)
[ Constructars from superclass
Inherited abstrack methods
Do you want bo add cormments as configurcd in the propertics of the current project?

+ b Introduction
+ ¥ Open the Java perspective

Before creating a class, we need a
project bo put it in. In the main
toolbar, click on the New Java
Mroject butkon, or click on the link
below. Enter HelloWorld for the
projeck name, then click Finish.

| Click to Complete

+ Create your HelloWorld
class

The next step is bo create a new
class. In the main toolbar again, dlick
on the New Java Class button {or
the link below), Enter HelloWorld
for the class name, select the
checkbox to create the main()
method, then click Finish.

3

The Java editor will automaticaly
open showing your new class,

[ Click bo Complete

[] Generate comments ¥ Add a print statement

» Run your Java application -_?_]

Cancel

Import de projets avec copie

Lors de I'import d'un projet existant, une case a cocher vous permet de demander a
Eclipse de copier le répertoire du projet importé dans le répertoire du workspace.

Lacasen’est pas cochée par défaut, car il n’ est pas obligatoire de stocker les projets dans
le répertoire du workspace.

Liens vers des ressources fichier

Il est possible d'utiliser un lien vers une ressource projet sans avoir a copier cette
ressource dans son workspace, afin de ne pas surcharger ce dernier.

L'intégration des flux RSS

La section Derniéres nouvelles de lafenétre de bienvenue intégre des flux RSS (nécessi-
tant une connexion Internet) permettant de profiter au mieux des informations les plus
récentes en provenance de la fondation Eclipse.
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Lafigure 1.7 illustre une vue de la section Latest News.

Figure 1.7 2

om0 Communauté Eclipse
Exempledesupport [ 1| | Rejoignez la communauté et consultez les articles et les nouvelles disponibles
des flux RSS sur Eclipse.org.

Derniéres nouvelles =

* New Webinar: Introduction to Mobile Tools for Java Project

" EclipseCon 2007 Sponsorship
e

" Hold the Dates for EclipseCon 2007

™ 1BM Donates Translations for Eclipse 3.2.1

* AIDT 1.4.1 and Aspect] 1.5.3 Released

Nettoyage de code

L'option Nettoyage (menus Source/Nettoyage) est une fonctionnalité puissante de
productivité du code, qui permet de demander a Eclipse de nettoyer le code en appliquant
des regles configurables via la boite de dialogue illustrée alafigure 1.8.

£ Hetloyape E

Mettoysge
Selectionnez les optiors: de nettoyags o srcbauer-ies & Furbé de complstion Fedo. v’
Stk i podds | Acods sy memnbes | Cods e | Code manguant
Coode nn ubilked B ¢
(] Sauporiemer e impork atiore: non wbllskes class Exanple |
‘:;:&mr—nhhﬁmmpqﬂmﬂmm private clagx Sub (]
[Irypes [Clomstructeurs [l zones [méthodss privare Lrample() {}
o B o i £ . private imnt ZField:
Jeg LR el e o private void fool) (1)
Conde inutile public void bag ()l |
[ Supprener les iriratypages s ink 1= 10:
(=] Supppmer les hakses N0N-NLSY rutles
EBoslean b= Boolesn.TRUE:
public Jtring 8;
l Sgfectionner hout l [ésdlectionnes bout | | Besharer les M.rswdblﬁ_l
Frethoyadels) ar 25 sHectonné{s)
L |w:~||5mm||mw_|

Figure 1.8
Vue Nettoyage

Restructuration de scripts

Europa renforce les fonctionnalités de refactoring de code déja trés avancées de la
version 3.1 d'Eclipse. Il est désormais possible de créer des scripts avec un meilleur
contréle et un historique des modifications et de la réorganisation du code.

Lafigure 1.9 illustre la vue Restructuration disponible dans Europa.
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Figure 1.9 =
9 £ Refactoring ._,@@
Vue Restructuration Create Script
\
reate a refactoning script from the refactonng history. |
=)
Select refactorings to save in script: é Erl
O A davaProject
O [F1EY Today {17 nov. 07}
(00 70:35 Ruesicane el o i iMerssaue!
@ 20:33 Rename method ‘message’

Details: 2 of 2 selected
Renarne methnd 'rom. best helln, Helln. ard... Y b displ ~

- Criginal project: 'JavaProject’

- Criginal element: 'com.test. hello.Hello montessager... )"

- Renamed element: ‘com, test.hello, Hello.displaMessaged... | v

.~
Seripk Location
() Cliphoard

Les sous-projets Europa

Les sous-projets qui constituent Europa sont le fruit de la collaboration de quelque trois

cents développeurs a travers plus d’ une vingtaine de pays.

Europa ne consiste pas en une intégration totale de ces sous-projets. Chacun d’ eux reste
un projet Open Source autonome, avec un chef de projet, des développeurs et un planning

propres.

Figure 1.10
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=
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[ setect mecqire |

Cancel

Parmi ces sous-projets, dont plus d’' une vingtaine sont illustrés a lafigure 1.10, certains
sont historiques & la plate forme Eclipse, comme EMF, JDT et Equinoxe, et couvrent
des domaines du dével oppement trés variés, en particulier les suivants :

» Businessintelligence et reporting avancé avec le projet BIRT.
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» Frameworks favorisant |’ extensibilité de la plate-forme autour de SOA avec le projet
SOA Tool Platform (http://iwww.eclipse.org/stp/) €t de nombreux sous-projets associ és.

 Fonctionnalités avancées de collaboration en ligne fondées sur lestaches avec le projet
Mylyn (anciennement Mylar).

* Nouvel IDE pour le développement avec le langage Ruby dans le projet DLTK
(Dynamic Languages Toolkit).

 Projets de support au développement JEE, comme WTP (Web Tools Platform) et Dali.

Le projet WTP (Web Tools Platform)

Apparu le 23 décembre 2005, |e projet Web Tool s (http:/mww.eclipse.orgiWeb Tools) visait prin-
cipaement a répondre a la demande de nombreux développeurs de disposer en standard
d’ outils avancés pour e support d’ applications J2EE avancées.

Ni laplate-forme Eclipse, ni I’ outillage Java proposé par défaut (e JIDT) ne comportaient
d’ éditeurs JSP ou XML, d' assistants EJB ou de mécanismes de déploiement sur les prin-
cipaux serveurs d' applications J2EE compatibles. Cette lacune a été comblée par diffé-
rents plug-ins commerciaux, tel MyEclipse, ou Open Source, tel Lomboz. Ces solutions
imposaient cependant des choix d’ environnement particuliers, qui constituaient autant de
freins al’ adoption d'un standard commun.

Les principaux objectifs de WTP (Web Tools Platform) sont les suivants :

» étendrelaplate-forme Eclipse &1’ aide d' outils dédiés afin de couvrir les dével oppements
Web et J2EE, et bientot JEE 5 avec WTP 2.0

» proposer des outils de support a des ressources de type HTML et XML, des services
Web, des données, etc. ;

« inclure des outils de support au déploiement d’ applications sur les principaLix serveurs
d’ applications du marché (Tomcat, JBoss, Geronimo, WebSphere CE, etc.).

Largement couvert dans cet ouvrage, ce projet, dont une grande part du code est issue de
lacontribution d' IBM et d’ ObjectWeb, est constitué de deux sous projets, WST et JST, et
d’un projet « en incubation », JSF ;

« WST (Web Standard Tools). Ce sous-projet touche a plusieurs périmeétres, notam-
ment le support al’ édition de langages Web (éditeur de code source HTML, XML,
XMLSchema, DTD, etc.), le support de serveurs J2EE/JEE et le support des Web
Services (éditeur defichiersWSDL et explorateur de services en particulier). |l fournit
des fonctionnalités spécifiques, appelées Project Facets, selon le type de projet
supporté. Par exemple une facet Dynamic Web Project est proposée dans I’ explorateur
de projets de WST.

» JST (J2EE Standard Tools). Ce sous-projet correspond a I’ environnement J2EE/JEE.
Son objectif est de fournir des outils et des API standards spécifiquement dédiés a la
modélisation et au support des spécifications émises par le JCA (Java Community
Process) pour les serveurs d applications et Web utilisant J2SE et J2EE/JEE. La
release courante de WTP supporte a cette date les versions J2EE 1.2, 1.3 et 1.4 (le
support JEE5, en particulier des assistants de création de ressources EJB3, n’est pas
encore natif). Ce projet permet la prise en compte des formats war et ear des projets et
un support au dével oppement de servlets, JSP et EJB. Une vue Servers permet notamment
de piloter et de configurer les principaux serveurs d' applications du marché.
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e JSF Tools (JavaServer Faces Tools). Ce projet propose un outillage complémentaire
pour le développement d’ applications utilisant les JavaServer Faces et une partie des
spécifications delanorme JEES (JSF 1.2). Lancéfin 2005 par Oracle, ce projet apporte
des assistants de configuration de projet pour le support des JSF et des tags JSF dans
des pages JSP et |'gjout d'éditeurs spécifiques pour les fichiers descripteurs faces
config.xml permettant une définition graphique de la cinématique de navigation (a
I’'image des éditeurs dans le framework Struts). Ce sous-projet a été intégré en juin
2006 a la release Callisto et aWTP 1.5, la version WTP 2.0 ayant été quand a elle
« bundlée » alarelease officielle Europa a partir de juin 2007.

Nous reviendrons en détail sur ce projet important, abondamment mis a contribution
dans |’ étude de cas de I’ ouvrage.

Lafigure 1.11illustrelacible et les technol ogies sous-jacentes de ces différents sous projets.

Figure 1.11
Cibles couvertes par WST JST
le projet Web Tools HTML, XML, Serviet, JSP,
XSLT, CSS, EJB, JAX-RPC,
JS, WSDL, JOBC, JAXP,
SOAP, UDDI JSF, J2EE
SaL Joo
Web Java
Technologies Technologies
PHP Struts

Hibernate
Spring

En plus du projet JSF Tools, deux nouveaux sous-projets ont fait leur apparition courant
2006 :

o Dali JPA (Java Persistence API) Tools. Ce projet propose des outils facilitant le
mapping objet-relationnel, la persistance et le développement EJB3. Ce projet sera
amplement discuté et mis en oauivre au chapitre 10. La version actuelle, Dali JPA
Tools 1.0, intégrée a la release Europa propose des fonctionnalités intéressantes pour
la génération du fichier descripteur de persistance (persistence.xml), la configuration
évoluée d'un projet Java et I'aide aux annotations prévues par la spécification JPA.
Dali propose en outre de puissants outils d ORM, la possibilité de visualiser les
champs persistants et les relations ainsi que le mapping de I’ é ément sél ectionné dans
I éditeur de code source.

« ATF (Ajax Toolkit Framework). Créé début 2006, ce projet rattaché a WST a pour
objectif la livraison de frameworks et d’ outils de support aux différentes versions de
runtime Ajax existantes.

Comme nous le verrons tout au long de |’ ouvrage, ce projet trés dynamique risgue fort de
devenir I’ outil de référence des dével oppements J2EE/JEE 5.

TPTP (Test & Performance Tools Platform)

Lamise en ceuvre de tests et I analyse des performances des applications sont des phases
essentielles dans le cycle de vie des projets, qui nécessitent des outils appropriés.
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C'est dansce but quele projet TPTP avu lejour en 2002, d' abord sous le nom de Hyades
avant de devenir en 2004 un des projets principaux de Callisto puis d’ Europa.

TPTP est organisé en quatre sous-projets :

TPTP Platform Project, qui forme I’ ossature de la solution utilisée par les différents
outils de test et de mesure de performances. |l fournit les mécanismes permettant de
collecter les métriques et de les agréger.

TPTP Tracing and Profiling Tools Project, qui intégre les outils permettant la collecte
des informations sur e fonctionnement d’ applications Java s exécutant ou non sur un
serveur J2EE compatible et I'analyse de ces informations (localisation des zones
mémoire allouées, détermination des temps d’ exécution, etc.). Ces outils s appuient
sur une analyse dynamique de I’ application. Cette derniere est exécutée dans un mode
particulier, appelé Profiling, qui permet la collecte d'informations sur les temps
d’exécution et I'occupation mémoire. Pendant |’exécution ou une fois celle-ci
terminée, plusieurs vues permettent d’ analyser les résultats.

TPTP Test Tools Project, qui propose des outils permettant la création de scénarios de
tests. Différents types de projets de test sont proposés, tels que les tests automatisés
avec JUnit, les tests Web (capture et enregistrement des requétes HTTP) et les tests
nécessitant |’ intervention de I utilisateur.

TPTP Monitoring Tools Project, qui fournit des outils de collecte et d' affichage des
performances de |’ application ainsi que du systéme.

La page officielle du projet TPTP est disponible a I’ adresse http://www.eclipse.org/tptp!.
Laversion utilisée au chapitre 4 de I’ ouvrage est |1a 4.2.

Lafigure 1.12 illustre une vue des différentes métriques disponibles dans I outil TPTP.

Figure 1.12 e ——
g £ Show View
Métriques dispo- i
nibles dans TPTP type fiker text
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(::‘,9: Agent Control
=h Call Stack
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1% Execution Flowe
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o8 Log Mavigator
= Log View
1 Memory Statistics
Obiject Allocations
413 Object References
D Prefiling Maritor
|5 statistical Graph
|25 Statistical Graph Surimaries
&.‘_’; Symptam Analysis Results Wiewer
@ Thread Analysis
u:u UMLZ Log Interactions
I-I:.u UMLZ Trace Interackions i

T e

dall 0

[ OF ] [ Cancel
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BIRT (Business Intelligence and Reporting Tools)

L ambition de ce projet est d' apporter des outils de génération d’ états, une solution puis-
sante Open Source pour la création de rapports pour les applications Web en environnement
Eclipse.

Les deux composantes de BIRT sont un outil de conception de rapports et un moteur
d’ exécution installable dans un serveur d’ applications J2EE.

BIRT fournit des outils pour la prise en compte des quatre grandes étapes de la création
d’ un rapport :

1. Récupération des données. Des assistants permettent de définir la fagon de récupérer
les données a utiliser dans le rapport. Les données peuvent provenir de bases de
données relationnelles, de fichiers XML, de services Web ou directement d’ objets
Java.

2. Transformation des données. Il est courant qu’ un rapport n’affiche pas directement
|es données récupérées mais que des transformati ons soient nécessaires, telles quetri,
regroupement, calcul de sous-totaux, de pourcentages, etc.

3. Ajout de regles métier. La structuration du rapport et les valeurs de certains champs
peuvent dépendre de regles plus ou moins complexes. BIRT permet soit d’ appeler la
logique Java, soit, pour les casles plus simples, d’ embarquer directement dans|e rapport
du code JavaScript.

4. Mise en forme. Une fois les données récupérées et transformées, reste a gérer la
présentation du rapport. BIRT propose un constructeur graphique de rapport, qui
permet de présenter les données de diverses fagons: tableaux, graphiques, texte
formaté, etc.

Comme I'illustre la figure 1.13, BIRT 2.0 permet de générer des rapports aux formats
HTML et PDF. L' export des données au format CSV est aussi supporté. Pour en savoir
plus sur ce projet tres actif, reportez-vous a la page officielle du site (http:/imww.eclipse.org/

birt/).

CLASSIC MODELS
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2003
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az FILE] en 50387 280471 2144 62,804 281,868 B3R
@l Fr43.808 370,848 04T 28002 o $ragaz 110,438 IOE4.5000
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Totsl 41,269, 14 $343,009 $300.822 §201,044 466,821 £I76.657 610,620 §1.273481
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Figure 1.13

Vue des possibilités de I’ outil de reporting BIRT (total des chiffres de vente par trimestre et par produit)
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DTP (DataTools Platform)

Le projet DTP regroupe un ensemble d outils permettant de se connecter aux bases de
données relationnelles.

Les principales fonctionnalités qu’il propose sont |es suivantes :

 assistants pour définir les informations de connexion JDBC a une base de données
relationnelle ;

 explorateur de bases de données (liste des tables, structure des tables, etc.) ;

« éditeurs SQL de deux types : éditeur de code source et éditeur visuel offrant une repré-
sentation graphique d’ une requéte ;

* testeur de requétes SQL avec visualisation du résultat.

La figure 1.14 illustre la vue associée a la configuration d’ une connexion a la base de
donnée Derby.

Figure 1.14 é. New Connection .
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EMF (Eclipse Modeling Framework)

Apparu en 2002, le projet EMF (www.eclipse.orglemf) permet de décrire un modéle objet puis
d’ écrire ou de générer le code permettant de le manipuler.

Ce projet treés utilisé sert de base a d’ autres projets, tels que GEF et GMF (voir plusloin).
Relativement riche et complexe, il se présente comme un ensemble d’ outils de dével op-
pement intégrés al’ environnement Eclipse sous forme de plug-in afin d’ ouvrir Eclipse au
développement « piloté » par les modéles.

Son objectif est de permettre d’ appliquer cette approche aussi bien au dével oppement
d’ applications métier qu’ala construction et al’ intégration de nouveaux plug-ins.
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EMF apporte les deux fonctionnalités principal es suivantes :

« Définition de modéles objet et de diagrammes UML constitués de packages de classes
et de liens entre ces classes. Ces modéle peuvent étre élaborés a partir de code Java
annoté, de documents XMI issus d’ autres modeleurs (par exemple, Omondo est en
grande partie nativement intégré a EMF), d’'un éditeur arborescent intégré a EMF ou
par programmation.

» Transformation d’ un modéle EMF en code Java et génération d’ un éditeur arborescent
spécifique pour construire des entités conformes a ce modéle.

La structure des modéles EMF est définie par le métamodéele Ecore. Ce dernier est
conceptuellement proche de MOF (MetaModel Facility), un standard de I’OMG adressant
la représentation des métamodeél es et leur manipulation.

L’ une des caractéristiques parmi les plus puissantes de ce projet est d offrir un cadre et un
support a la métamodélisation, qui consiste a spécifier un métamodéle sous forme de
modéele EMF et a en produire une implémentation Java afin de représenter les instances
de ce métamodéle et de les manipuler.

Eclipse/Europa propose des assistants intégrés permettant la création de modéles EMF
ainsi que la génération du code associé au modéle et, bien entendu, des éditeurs adaptés
aleur manipulation.

La figure 1.15 illustre un apercu des outils intégrés de support a la transformation de
modéles MOF Eclipse (appelés eCore, qui est I'implémentation Eclipse de la spécification
MOF).

Figure 1.15
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EMF est un projet trés important Callisto et d’ Europa, qui mérite un examen attentif tant
ses possibilités sont nombreuses et puissantes.
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GEF (Graphical Editor Framework)

Figure 1.16

Afficheur

de diagrammes
UML de GEF

Le projet GEF est un environnement pour le développement d'éditeurs graphiques
fondés sur I' APl Draw?2D, une surcouche de la bibliothegue graphique SWT intégrée a
Eclipse, qui propose des fonctions avancées de dessin et de calques (Layout).

Pour la petite histoire, GEF (comme Eclipse) a é&té |égué par IBM alafondation Eclipse.
Il était auparavant supporté par les outils de modélisation de Rational.

GEF se fonde sur une architecture de type MV C (modele, vue, contrdleur). Il propose
une boite a outils permettant de visualiser les graphes mis a la disposition du déve-
loppeur, ainsi qu’un certain nombre de fonctions de base qu'il est possible d’ étendre. |1
reste toutefois ala charge de ce dernier de définir une sémantique graphique permettant
de faire le lien entre la visualisation et le modéle EMF correspondant et a écrire une
partie du code Java permettant d’implémenter I’ interface graphique a partir des classes
produites par EMF et GEF.

Lafigure 1.16 illustre un afficheur de diagrammes UML congu avec le framework GEF.
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Pour plus de détails sur ce projet, reportez-vous ala documentation disponible sur le site
du projet, al’ adresse http:/iwww.eclipse.org/gef!.

GMF (Graphical Modeling Framework)

Apparu historiquement apres GEF et EMF (toujours en legs d'IBM a la fondation
Eclipse), GMF permet de relier les deux frameworks, raison pour laquelle il est souvent
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assimilé a un environnement RAD pour la construction et le développement d’ éditeurs
fondés sur EMF/GEF.

L’ utilisation du framework GEF est assez ardue. Elle nécessite une phase d’ apprentissage
et de maitrise de ses APl relativement fastidieuse, en partie parce que GEF n’est pas
«couplé» au modéle UML sous-jacent, ce qui peut engendrer un certain nombre de
problémes. GMF est fondé sur un framework piloté par les modéles (MDA).

Lacinématique d' utilisation du framework et de ses principaux composantstelle qu'illus-
trée alafigure 1.17 est proposée lors de la création d'un projet GMF via I assistant de
création de nouveau projet d’ Eclipse.

Figure 117 |2 problems ) 1asks| ) Properbics | i) servers | 1 Data Source Explorer 0 Snippets | @ GME Dashboard 10 g|= 8
Cl né,mtl que ye il " Select a project in workspare

d utilisation i T

du framework GMF

sous Eclipse

@

Ganerata diagram sdkor

Comme vous pouvez le voir, le caaur du framework GMF s appuie sur une définition
graphique du modéle que I’ on souhaite générer. En option, il est possible d' utiliser des
outils et des éléments de |a pal ette graphique (menus, barre d’ outils, etc.).

Une fois le mapping entre le modéle sélectionné et I'information graphique associée
effectué, GMF fournit un générateur de modéles (étape Create Generator Model). Ce
dernier permet d’ implémenter les détails du modéle permettant d' aboutir ala génération
finale sous la forme d'un plug-in directement utilisable dans Eclipse via les menus
Fichier, Nouveau, Exemples et Model Diagram.

Lafigure 1.18 illustre un exemple d’ éditeur UML concu avec le framework GMF.
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Précisons que ce framework, tout comme les frameworks EMF/GEF, constitue un prére-
quisal’installation de Web Tools. Il est d' ailleurs disponible en version bundle sur le site
d’'IBM alphaworks, al’ adresse http:/imww-128.ibm.com/developerworks/eclipse/downloads/.

Visual Editor

Visual Editor est un plug-in de type RAD pour le dével oppement d’ interfaces SWING ou
AWT sous Eclipse. Il s'agit d’un environnement complet, comportant une riche palette
permettant |e dével oppement assisté d' interfaces graphiques évoluées.

Lafigure 1.19illustre une vue de I’ atelier VE avec un apercu de la boite a outils disponible.

Figure 1.19 TR
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Le plug-in Visua Editor permet de créer un nouveau type de Visual Class, ains que
d'utiliser une palette graphique. Visual Editor n'est pas seulement utile pour modéliser
rapidement une interface. |l est aussi trés performant pour gérer les événements sur
divers él éments graphiques.

La figure 1.20 illustre une liste d’événements supportés par le composant de type
« bouton » de |’ atelierVisual Editor.
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CDT (C/C++ Development Tools)

Le projet Eclipse CDT (C/C++ Development Tools) s'installe sur la plate-forme Eclipse
et |" étend en fournissant des fonctionnalités avancées pour les dével oppeurs C/C++.

CDT inclut les fonctionnalités suivantes :

« éditeur C/C++ fournissant des fonctionnalités & émentaires, comme une syntaxe coloriée,
la complétion de code, etc. ;

¢ debogueur C/C++;

* lanceur d' applications C/C++ ;

« compilateur ;

* moteur derecherche;

» générateur de makefile.

Lafigure 1.21 illustre une vue de |’ atelier de développement CDT sous Eclipse.
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En résumé

Europa représente une étape importante dans I’ histoire d Eclipse et dans la fourniture
d’outils pour le support au développement d’ applications de type client riche, Internet
riche et serveur.






Support du client riche
avec Eclipse RCP

Le fort engouement pour les architectures Web 2.0 remet sur le devant de la scéne la
notion de client riche, que I’on retrouve dans une profusion de solutions destinées a
donner plus d'interactivité aux applications Web.

Le framework Eclipse RCP (Rich Client Platform) se veut une solution de rechange
crédible au bureau Windows. Vous mesurerez dans ce chapitre toute larichesse des outils
fournis au développeur pour simplifier son travail.

Aprés une présentation des bases de la création d’' une application RCP et une prise de
contact avec les principales classes et interfaces associées, nous détaillerons la création
de menus, barres d’ outils, vues, éditeurs et boites de dialogue, ainsi que I’ utilisation des
pages de préférences. Nous terminerons le chapitre par le packaging du produit et I’ inté-
gration des différents jar.

L e terme workbench, ou Bureau Eclipse, sera utilisé tout au long de ce chapitre.

La notion de client riche

Bien que les applications intranet de type client Iéger soient largement répandues dans
les entreprises, elles ne peuvent couvrir I’ensemble des besoins. Certaines applications
présentent des contraintes d’ ergonomie, de rapidité, de complexité ou encore d'intégration
aux outils bureautiques, que le client |éger ne peut satisfaire.

Le concept d application riche est apparu au cours des années 1990 pour les deux grandes
familles d’ applications suivantes :

» Applicationsinternet riches, ou RIA (Rich Internet Applications), qui s appuient sur
I’ utilisation d’un navigateur coté client et exploitent soit les fonctionnalités évoluées
des navigateurs, soit des extensions. Les applications AJAX telles que Google Maps,
Yahoo! Mail, etc., entrent dans cette catégorie. Leur généralisation en entreprise parait
toutefois délicate, du fait de problémes de productivité et maintenabilité du JavaScript
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Figure 2.1

et du DHTML ainsi que de portabilité entre navigateurs, de limitations imposées par
ces derniers en termes d'intégration avec les autres applications et de mangque de
performances des interfaces graphiques complexes.

Applicationsrichesfondéessur un socle applicatif ainstaller sur le poste utilisateur.
Eclipse RCP appartient a cette catégorie, qui représente une évolution des architec-
tures client/serveur de premiére et deuxiéme générations des années 1990. Eclipse
RCP apporte des solutions aux deux problémes principaux de ces architectures, qui
sont la distribution de I’ application sur les postes utilisateur et leur forte dépendance
vis-a-vis des technologies propriétaires. Si ces applications n’ atteignent pas lafacilité
dedistribution du client |éger, elles atténuent les problématiques d' installation initiale
et de gestion des mises ajours et offrent des avantages évidents en matiére de réactivé,
de qualité des interfaces graphiques, de souplesse (avec |le mode déconnecté) et d'inté-
gration poussée aux autres applications installées sur le poste.

Pour satisfaire les applications d' aujourd’ hui, un client riche doit posséder les mécanismes
et caractéristiques suivantes :

interface graphique évoluée ;

appel ades services métier s exécutant sur un serveur d' applications ;
plate-forme indépendante du systéme d’ exploitation héte ;
framework de composants standards réutilisables ;

mécanisme intégré et évolué de mise ajour des composants ;
extensibilité.

Lafigure 2.1 illustre un exemple d’ architecture « riche ».

Exemple d’ architec-
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Serveur
Client d’application
iz ——
[O———

Architecture d’Eclipse RCP

Eclipse RCP est apparu en 2004 afin d' apporter un support du client riche aux applica-
tions fondées sur Eclipse. Une petite portion du noyau d'Eclipse (moins de 5 Mo) est
utilisée pour assurer ce support en expurgeant la partie propre au support d’un environ-
nement de développement. I comprend une technologie de déploiement et d’installation
de clients riches sous forme de plug-ins, ainsi qu’ une panoplie de plug-ins génériques.

Principal contributeur du projet, IBM |’ aplacé au coeur de son Workplace Client Techno-
logy Rich Edition. Il y a gjouté des composants graphiques (le standard Widgets Toolkit)
et une fonction de synchronisation avec une base locale.
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Figure 2.2

Composants
d Eclipse RCP

Eclipse RCP

Commel’illustre lafigure 2.2, Eclipse RCP est constitué des cing composants princi paux
suivants :

¢ Environnement standard d’ exécution OSGI (Open Services Gateway Initiative).
* Runtime Eclipse, qui formele socle de chargement et d’ exécution des services Eclipse.

« Workbench générique Eclipse (Ul), qui constitue le composant de base de la plate-
forme.

« API de bas niveau SWT pour le support des objets graphiques.

« JFace, surcouche graphique fondée sur SWT, permettant de gérer des composants
graphiques complexes, tel le workbench générique (Ul) constitué de I’ ensemble des
vues, éditeurs et perspectives formant I’ ossature d' Eclipse.

L’ utilisation d’ Eclipse RCP pour e développement d’ applications riches offre les avantages
suivants :

e Support natif du systéme d’exploitation héte. Permet de profiter du «look and
feel » de I’environnement graphique utilise (Windows, MacOS, UNIX), puisque
Eclipse RCP s appuie sur les composants de la bibliotheque SWT, qui utilise de
maniere native les fonctionnalités du systéme d’ expl oitation.

e Concept de «bureau métier ». Permet de sintégrer facilement aux applications
bureautiques les plus courantes (Word, Excel, etc.) tout en combinant les développe-
ments au sein d’un seul « bureau métier ». Le socle technique mutualise les services
d’ authentification et SSO ainsi que de communication avec les serveursd’ applications.

* Miseajour automatique des plug-ins. Permet une mise ajour des plug-ins atravers
Internet par le biais du gestionnaire de mise ajour.

» Déploiement multi-OS. Fecilite le packaging et le déploiement des applications par
simple glisser-déplacer des répertoires de la distribution RCP dans les répertoires de
plug-ins concernés.

» Maeilleures extensihilité et réutilisabilité. Le partitionnement des applications en
plusieurs modules ou plug-ins encourage la création de points d’ extension favorisant
I’extensibilité de |’ ensemble ainsi que sa réutilisation pour d’ autres applications.
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Exemples d’applications RCP

Voici quelques exemples d’ applications professionnelles béties sur e framework RCP.

La figure 2.3 illustre I'interface d'Eclipse Trader (http://eclipsetrader.sourceforge.net/), une
application RCP Open Source de gestion de portefeuille donnant en temps rédl |’ évolution
des cours de laBourse.
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Lafigure 2.4 illustre la célébre suite Notes de I’ éditeur IBM « relookée » et rebaptisée
IBM Lotus Symphony pour tirer partie des avantages de la pile RCP.
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Mise en ceuvre de RCP

L objectif de I’environnement Eclipse RCP est de permettre de construire des applica-
tions évoluées aussi bien en termes d'IHM que d'intégration aux composants annexes
(outils bureautiques, services profitant de I’ écosystéme Eclipse.

Une application RCP requiert :
* Un programme principal.
* Une perspective.

« Un composant Workbench Advisor, qui permet le contrdle les composants de I’ appli-
cation (menus, barres d' outils, perspectives).

Pour construire une application RCP avec une interface graphique minimale, il est néces-
saire d embarquer les plug-ins org.eclipse.ui et org.eclipse.core.runtime. En comptant
I’ exécutable Eclipse et le fichier statup.jar nécessaire a son exécution, environ 6,6 Mo
d’ espace disque sont nécessaires au bon déploiement et fonctionnement d’ une application
RCP.

L e package org.eclipse.core.resources, qui permet de gérer |’ espace de travail Eclipse et
les ressources correspondantes, ne fait pas partie de la distribution Eclipse RCP, bien
qu'il soit trés utile pour |’ acces aux ressources Eclipse.

Le plug-in org.eclipse.ui.ide se situe au niveau du workbench, ou espace de travail
Eclipse (org.eclipse.ui). I constitue un ensemble d’ API pour I'interface visuelledel’ IDE
Eclipse, au sommet de laguelle gravitent d autres composants, tels le JDT, le PDE, le
débogueur et le gestionnaire de versions. L'IDE instancie le workbench ainsi que les
menus spécifiques et labarre d outils Eclipse en gjoutant des vues spécifiques, des pages
de préférences et d' autres extensions.

Installation Eclipse et support de la langue francaise

A 'heure ol nous écrivons ces lignes, le package de support de la langue francaise pour Europa n'est pas
encore disponible (seul le package pour Callisto NLpackl-eclipse-SDK-3.2-win32.zip est disponible).
Tous les messages relatifs a I'utilisation des assistants se font donc en langue anglaise.

Développement d’'une application RCP
L es étapes de dével oppement d’ une application RCP sont les suivantes :

1. Création du squelette de I’ application RCP.

2. Ajout de fonctionnalités Eclipse al’ application en utilisant les plug-ins suivants :
— org.eclipse.ui.actionSets
— org.eclipse.help.toc
— org.eclipse.ui.preferencePages
— org.eclipse.ui.views

3. Packaging du produit.

4. Déploiement et exécution du produit en dehors d' Eclipse.
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Prérequis

Vous pouvez télécharger la version Eclipse for RCP/Plug-in Developers a partir du site
d’ Eclipse (http:/mww.eclipse.org/downloads). C' est la version la plus compléte pour le dévelop-
pement d’ applications fondées sur le framework RCP. |l ne faut pas utiliser les autres
versions, comme Eclipse IDE for JEE, car elles ne comprennent pas I’intégralité des
bibliothégues et outils pour le développement dans cet environnement.

Création du squelette de I'application

Pour créer I” application RCP, procédez de la fagon suivante :

1. Lancez lacréation d' un nouveau projet de plug-in, via les menus File, New et Plug-in
Development.

2. Danslaliste Plug-in Development de |’ assistant de création de projet Eclipse, sélec-
tionnez Plug-in Project, puis cliquez sur Next.

3. Entrez le nom du projet, ici HelloRCP, en laissant les options par défaut (option
Create a Java Project cochée avec les options de répertoire source et de sortie src et
bin respectifs ainsi que Version Eclipse 3.3). Cliquez sur Next.

4. Dans la page suivante, cochez yes pour |’ option « Would you like to create a rich
client application ? », et saisissez vos initiales pour le champ associé a Plug-in Provider.

5. Laissez les autres options du plug-in cochées par défaut, et cliquez sur Next.

6. Vous obtenez différents templates sur lesquels vous pouvez vous appuyer pour créer

I"application (voir figure2.5). Pour cet exemple, sélectionnez RCP Hdllo, puis
cliquez sur Next.

Figure 2.5

g & New Plug-in Project
TetTpI ates Ecli pse Templates — S
RCP dl Sponi b| es Select one of the available templates to generate a fulty-functioning plug-in, =

[“]Create a phg-in using ane of the templakes
fvailahle Templakes:

i This wizard creates a minimal standalone RCP
application that consists of an application

witwduw wilh a litle,
Futensions Lsed

RCP application with a view
RCP application with an intro

RiP Mail 1emplate
® org.echpse.core.runtime, apphcations

& org.eclipse.ui.perspactives

? < Back ][ Mest = ][ Einish ][ Cancel

7. L' assistant vous rappelle un certain nombre d'informations sur le projet RCP que
vous avez congu, dont le titre de la fenétre de I’ application (Hello RCP), I'ID de
I"application (application), le nom du package (hellorcp), la classe de |’ application
(Application). Cliquez sur Finish.


http://www.eclipse.org/downloads
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Vous devez obtenir I’ écran illustré alafigure 2.6.

<11 HelloRCP £
& Overview
Gemveral Information Plug-in Content

This s tion describies, gereral siformation st this phag-n.
The content of the plug-in &5 made up of two sections:

HeloRCP { pependancies: lsts al the phug-ns required on this plug-in's classpath to compie and run.
100 ¥ Buntione - sts the Brarins Haat make up this plugrin's nuntine.
HeloRCP Phag-in

Extension / Extension Puint Content
¥D

Thits plug-in may define extensions and extension points:

{ Extensions: declares contributions this plug-n makes to the platform.
fctivator: hedorcp. Activabor Browse.... I Eubension Poirks: declaras nevw Furction poirks Bhis phag-n adds b b platform,

[] actrvate thes phug-in when one of its dasses ts baded
Testing
Execution Environments

Spectfy tyo roinieatn exs0ution nionments redulred b run this plugdn, Task this phug-in by baunching & sopareis Eckiss epplcation:

3 Launch an Eclose apokcation
[ add... 1 Lawnch an Celipse appk:stion in Debuq made

Exporting

To pisckage and apert the pligrin:

1. Crganize the plug-n using the Qraarize Manfests Wizard

2. Speciy what rerds o be packagesd in e deployable phag-o on the Fud Configuration page
3. Export the phigin in a formak sukable for deployment usng the Expoet Wizard

Crverview | Dependencs Runtime | Extarsions tenson Points Duld | MANIFEST.MP | phugin. sl | build. praperties

Figure 2.6
Configuration d’ une application Eclipse RCP

Lastructure projet illustrée alafigure 2.7 doit étre créée.

Figure 2.7 =122 HelloRCP
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B JRE System Library [jdk1.5.0_13]
=i, Plug-in Dependencies
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™) alt_about, gif

ale_launcher icns
= alt_launcher.ico

alt_launcher xpm
| ale_window_16.qif

%] ale_window_32,aif

(= META-INF
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el plugin. xml
_‘_'\ splash.brp

-\E‘-I BB
PEEE

£

+
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Noms de projets

Il est d’'usage dans la communauté des développeurs Eclipse de nommer les projets sous la forme d’espa-
ces de noms, a la maniére des noms de packages Java. Puisque chaque plug-in est développé dans un
projet, cette convention pratique permet de faire correspondre le nom du projet avec les identifiants des
plug-ins qu'il contient.
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Démarrage de I'application RCP

Si vous exécutez | application en cliquant sur I’ option Launch an Eclipse Application,
aprés avoir basculé dans la perspective Resource et sélectionné le projet HelloRCP, vous
obtenez la fenétre dépouilléeillustrée alafigure 2.8.

Figure 2.8 . el RCP (S
Premiére application .
Eclipse RCP

Examinons a présent les éléments nécessaires & la production de cette application.

Le template RCP Hello a gjouté les extensions org.eclipse.core.runtime.applications et
org.eclipse.ui.perspectives, qui permettent de lier le plug-in a I'infrastructure Eclipse
(que vous pouvez voir en cliquant sur I'onglet Extensions du plug-in illustré a la
figure 2.9), ains que les six classes Java suivantes :

 Activator

* Application

» ApplicationActionBarAdvisor

» ApplicationwWorkbenchAdvisor
 ApplicationWorkbenchwindowA dvisor
» Perspective

< HelloCP 14
&4 Dverview [}

General Information Plug-in Content

Thes sachion describes general infarmation sbout ths phug-n.
Thee conbent, of the phugein i made up of bwo sections:

HeloR TP # papardencas: kets ol the phug-ns req. thes plug-in's dasspath ple and run.
1.0.0 ¥ funtime: Bsts the bearins that make up this phag-in's runtime.
HeloRCP Plug-n

Extension / Extension Point Content

KD
This phug-in may define esttensions and exbension points:
7 bt dedares corfrivutions s phag-n mekes b the patfonm.
Actrvakor: heliorep. Acteastor Deomis... # Litarcin Pores: deck et this phugrin adds to the platform,
[7] activate thes phugen when oo of 5 dasses & lasded

Testing
Execution Cnviranments
Test this n by lunching & separate Edipse sppheation:
Spcify the Minmum acLEGn Arvinonment s requined B nun this plug-n. P Phugn by .
3 Launch an Eclose apoleation
@ W5 Lanmh an Exloe appbcation in Debad s
EDxporting

Tor package and export e pgein:
1. Drigane the phug-n using the Organie Macdesss Wiard
2. Specky what rends to be packaged in the: deplorsable phag-in on the Buld Configuration page
3. Export the phugein i & Format sultabile for deployrment usioy e Export Wizard

Orverviv | Dependercies | Runtime | Extensions Extencion Ponks Buld MANIFEST.MF | plugin.anl | b, propertes

Figure 2.9
Onglet Extension du plug-in HelloRCP décrivant les principaux points d’ extension
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Classes principales d’'une application RCP

La classe Application implémente I'interface |Application. Elle lance le workbench
Eclipse, ouvre une fenétre, boucle en attente des événements utilisateur (clic, saisie, etc.)
et setermine alafermeture de lafenétre :

/**
* This class controls all aspects of the application's execution
*/

ublic class Application implements IApplication {

/* (non-Javadoc)

* @see org.eclipse.equinox.app.IApplicationffstart

= (org.eclipse.equinox.app.IAppTlicationContext)

*/

public Object start (IApplicationContext context) throws Exception {
Display display = PlatformUI.createDisplay();

try {
int returnCode = PlatformUI.createAndRunWorkbench
= (display, new ApplicationWorkbenchAdvisor());
if (returnCode == PlatformUI.RETURN_RESTART)
return IApplication.EXIT_RESTART;
else
return IApplication.EXIT_OK;
} finally {

display.dispose();
}

}
Laclasse Activator contrdle le cycle de vie du plug-in :

/**

* The activator class controls the plug-in 1ife cycle
*/

public class Activator extends AbstractUIPlugin {

// The plug-in ID
public static final String PLUGIN_ID = "HelloRCP";

// The shared instance
private static Activator plugin;

/**

* The constructor
*/

public Activator() {
}

/*

* (non-Javadoc)

* @see org.eclipse.ui.plugin.AbstractUIPluginfstart

= (org.osgi.framework.BundleContext)

*/

public void start(BundleContext context) throws Exception {
super.start(context);
plugin = this;
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/*

* (non-Javadoc)

* @see org.eclipse.ui.plugin.AbstractUIPluginfstop

= (org.osgi.framework.BundleContext)

*/

public void stop(BundleContext context) throws Exception {
plugin = null;
super.stop(context);

}

/**

* Returns the shared instance

*

* @return the shared instance

*/

public static Activator getDefault() {
return plugin;

}

/**

Returns an image descriptor for the image file at the given
plug-in relative path

*

*

*

* @param path the path

* @return the image descriptor

*/

public static ImageDescriptor getImageDescriptor(String path) {
return imageDescriptorFromPTugin(PLUGIN_ID, path);

}

La classe ApplicationActionBarAdvisor gére les différentes actions pour les barres de
menus et d' état ainsi que les coolbars, variantes particuliéres de plusieurs contréles Tool -

Bar :

public class ApplicationActionBarAdvisor extends ActionBarAdvisor {

public ApplicationActionBarAdvisor(IActionBarConfigurer configurer) {
super(configurer);
}

protected void makeActions(IWorkbenchWindow window) {
}

protected void fillMenuBar(IMenuManager menuBar) {

}

L es différentes méthodes de cette classe sont |es suivantes :

« makeActions, qui permet de définir des actions pour chaque menu et barre de menus.

Une action est un simple objet qui possede un composant GUI. La liste des actions
supportées par le Workbench Eclipse peut étre trouvée en lisant lajavadoc associée ala
classe abstraite ActionFactory, accessible sur le site de I'aide en ligne Eclipse (http://
help.eclipse.org/help32/index.jsp).


http://help.eclipse.org/help32/index.jsp
http://help.eclipse.org/help32/index.jsp
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« fillMenuBar, qui permet de remplir la barre de menus avec n’importe quelle action que
vous souhaitiez voir apparaitreici.

« fillCoolBar, qui permet de remplir la coolbar. Une coolbar est une collection de tool-
bars, et une toolbar une collection d’ actions.

« fillStatusLine, qui permet de remplir labarre d’ état.

La classe ApplicationWorkbenchAdvisor configure le Workbench et définit 1a perspec-
tive par défaut de I’ application a afficher :

import org.eclipse.ui.application.IWorkbenchWindowConfigurer;
public class ApplicationWorkbenchAdvisor extends WorkbenchAdvisor {
private static final String PERSPECTIVE_ID = "HelloRCP.perspective";

public WorkbenchWindowAdvisor createWorkbenchWindowAdvisor
= (IWorkbenchWindowConfigurer configurer) {
return new ApplicationWorkbenchWindowAdvisor(configurer);

public String getInitialWindowPerspectiveld() {
return PERSPECTIVE_ID;
}

}

Comme vous pouvez le voir dans |’ extrait de code précédent, il faut obligatoirement
déclarer une chaine représentant I'id de la perspective principale (celui déclaré dans le
fichier de configuration plug-in.xml et auque il est fait référence par le biais de la variable
PERSPECTIVE_ID) et redéfinir la méthode getl nitial WindowPerspectivel d.

La classe ApplicationWorkbenchWindowAdvisor permet de contréler le comportement
de la fenétre (taille, titre) et les composants qui sont présents par défaut (barre d’ état,
barres d' outils) :

public class ApplicationWorkbenchWindowAdvisor extends WorkbenchWindowAdvisor {
public ApplicationWorkbenchWindowAdvisor(IWorkbenchWindowConfigurer configurer)

super(configurer);

public ActionBarAdvisor createActionBarAdvisor(IActionBarConfigurer configurer)

return new ApplicationActionBarAdvisor(configurer);

public void preWindowOpen() {
IWorkbenchWindowConfigurer configurer = getWindowConfigurer();
configurer.setInitialSize(new Point (400, 300));
configurer.setShowCoolBar(false);
configurer.setShowStatusLine(false);
configurer.setTitle("Hello RCP");



La plate-forme de développement Europa
PARTIE |

La classe Perspective représente un ensemble de vues, d éditeurs et de menus de I’ appli-
cation. Il est obligatoire de définir au moins une perspective (ce sera la perspective par

défavt).

Une perspective implémente I'interface |PerspectiveFactory et la méthode createlni-
tiallayout(), qui permet de définir la position de chaque vue ou éditeur :

public class Perspective implements IPerspectiveFactory {

public void createlnitiallayout(IPagelayout Tayout) {

}
}

Les différentes méthodes de cette classe sont |es suivantes :

* createActionBarAdvisor() : créeun nouvel Action Bar Advisor pour configurer labarre
d’ actions de lafenétre via le configurateur de barre d' action.

» prelindowOpen() : effectue différentes actions d'initialisation avant I’ ouverture de la
fenétre (taille de lafenétre, titre, affichage ou non de la barre d’ outils, etc.).

Ajout de fonctionnalités

Vous alez étendre au fur et & mesure les fonctionnalités de votre premiére application
RCP, en gjoutant du code spécifique aux méthodes générées par défaut.

Ajout d’une barre d’état

1. Ouvrez la classe ApplicationWorkbenchWindowAdvisor, et modifiez la méhode
preWindowOpen() de lafagon suivante:

package hellorcp;

import
import
import
import
import
import

org.eclipse.
org.eclipse.
org.eclipse.
org.eclipse.
org.eclipse.
org.eclipse.

swt.graphics.Point;
ui.application.ActionBarAdvisor;
ui.application.IActionBarConfigurer;
ui.application.IWorkbenchWindowConfigurer;
ui.application.WorkbenchWindowAdvisor;
jface.action.IStatusLineManager;

public class ApplicationWorkbenchWindowAdvisor extends WorkbenchWindowAdvisor {

public ApplicationWorkbenchWindowAdvisor(IWorkbenchWindowConfigurer configurer)

}

super(configurer);

public ActionBarAdvisor createActionBarAdvisor(IActionBarConfigurer configurer)

}

return new ApplicationActionBarAdvisor(configurer);

public void preWindowOpen() {
IWorkbenchWindowConfigurer configurer = getWindowConfigurer();

configurer.

setInitialSize(new Point(400, 300));

configurer.setShowStatusLine (true);
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configurer.setShowCoolBar(false);
configurer.setShowStatusLine(false);
configurer.setTitle("Hello RCP");

public void postWindowOpen() {
IStatusLineManager statusline = getWindowConfigurer()
getActionBarConfigurer().getStatusLineManager();

statusline.setMessage(null, "Test Status");
}

2. Relancez I’ application pour vérifier la bonne prise en compte de ces modifications
(voir figure 2.10).

Figure 2.10

H Hello RCP. E@

Ajout d'une barre ==

d état al’application
HelloRCP

Test Status

Ajout des actions (menus et barres d’outils) et fonctionnalités
Continuez votre parcours initiatique avec I’ gjout de menus a votre application HelloRCP.

Les menus et actions associées a une application RCP peuvent étre gjoutés par program-
mation ou par le biais de points d’ extension. Vous allez procéder dans un premier temps
par programmation en modifiant la méthode makeActions() de la classe Application-
ActionBarAdvisor et en |’ gjoutant aux méthodes fi11MenuBar() €t fillCoolbar().

1. Ouvrez laclasse ApplicationActionBarAdvisor, et apportez |es modifications suivantes :

import org.eclipse.jface.action.MenuManager;

import org.eclipse.jface.action.IMenuManager;

import org.eclipse.ui.IWorkbenchActionConstants;

import org.eclipse.ui.IWorkbenchWindow;

import org.eclipse.jface.action.Separator;

import org.eclipse.ui.application.ActionBarAdvisor;
import org.eclipse.ui.application.IActionBarConfigurer;

public class ApplicationActionBarAdvisor extends ActionBarAdvisor {
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private IWorkbenchAction iExitAction;

protected void makeActions(IWorkbenchWindow window) {

iExitAction = ActionFactory.QUIT.create(window);
register(iExitAction);

iAboutAction = ActionFactory.ABOUT.create(window);
register(iAboutAction);

iNewWindowAction = ActionFactory.OPEN_NEW_WINDOW.create(window);
register(iNewWindowAction);

protected void fillMenuBar(IMenuManager menuBar) {

MenuManager fileMenu = new MenuManager("&Fichier",
IWorkbenchActionConstants.M_FILE);

MenuManager helpMenu = new MenuManager("&Aide",
IWorkbenchActionConstants.M_HELP);

menuBar.add(fileMenu);

menuBar.add(helpMenu);

// Ajoute le menu Fichier

fileMenu.add(iNewWindowAction);

fileMenu.add(new Separator());

fileMenu.add(iExitAction);
iExitAction.setText("Quitter");

// Ajoute le menu Aide
helpMenu.add(iAboutAction);

}

Aprés la définition des vues, vous devez remplir la barre de menus puisgue vous
I"avez définie comme visible dans la classe ApplicationWorkbenchWindowA dvisor.
Pour cela, vous devez éditer |la classe ApplicationActionBarAdvisor. Cette classe est
composée de différentes méthodes qui permettent de remplir les Action Bars et de
définir des actions a exécuter pour chacun des menus (Fichier et Aide en particulier)
en utilisant les MenuManager de la bibliotheque JFace qui permet de gérer les
menus.

2. Relancez anouveau I’ application, qui doit ressembler acelleillustrée alafigure 2.11.
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Vous alez gjouter une barre de boutons par |e biais des méthodes fi11CooTbar() €t Appli-

cationActionBarAdvisor().

1. Pour cefaire, allez danslaclasse ApplicationActionBarAdvisor, et goutez les actions
correspondantes dans la méthode makeActions :

import org.eclipse.ui.actions.ActionFactory;

import org.eclipse.swt.SWT;

import org.eclipse.jface.
import org.eclipse.jface.
import org.eclipse.jface.
import org.eclipse.jface.

private IWorkbenchAction

action.ICoolBarManager;
action.IToolBarManager;
action.ToolBarManager;
action.ToolBarContributionltem;

iSaveAction;

protected void fil1CoolBar(ICoolBarManager coolBar) {

// Ajoute une nouvelle barre d’outils a 1’application

IToolBarManager toolbar = new ToolBarManager (SWT.FLAT | SWT.RIGHT);

coolBar.add(new ToolBarContributionItem(toolbar, "main"));

// Ajoute les entrees a la barre d’outils

toolbar.add(iSaveAction);

toolbar.add(iExitAction);

protected void makeActions(IWorkbenchWindow window) {

iExitAction = ActionFactory.QUIT.create(window);
register(iExitAction);



La plate-forme de développement Europa
PARTIE |

}

iAboutAction = ActionFactory.ABOUT.create(window);
register(iAboutAction);

iNewWindowAction = ActionFactory.OPEN_NEW_WINDOW.create(window);

register(iNewWindowAction);

iSaveAction = ActionFactory.SAVE.create(window);
register(iSaveAction);

Dans cet extrait, Eclipse RCP fournit des actions standards, comme celles utilisées
dans la méthode makeActions (par exemple danslaligne iNewWindowAction = Action-
Factory.OPEN_NEW_WINDOW.create(window), qui crée une deuxiéme instance de I’ appli-
cation en cours dans une nouvelle fenétre lorsque I’ utilisateur cligue sur ce menu.

2. Dans la dlasse ApplicationWorkbenchWindowAdvisor, modifiez la méhode prewindow-
open() pour qu’ elle affiche une barre de boutons sous la barre de menus avec confi-
gurer.setShowCoolBar(true). Vous devez obtenir le résultat illustré alafigure 2.12.

Figure 2.12

Ajout d'une barre
de boutons

Fichier Aide

Exit

Test Status

3. Ajoutez les autres options du menu de maniére que votre application ressemble ala
vueillustrée alafigure 2.13.

Figure 2.13
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I"application Hello
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Préférences...
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Cing menus vont étre gjoutés :

— Fichier (déjaimplémenté lors de I’ étape précédente)

— Fenétre (aimplémenter)

— Aide (dgaeffectué al’ étape précédente)

— Fenétre/Ouvrir perspective (aimplémenter)

— Fenétre/Afficher vue (aimplémenter)

Ainsi quesix actions:

— Fichier/Sortie (déjaimplémentée al’ étape précédente)
— Fenétre/Ouvrir perspective/Autre (aimplémenter)

— Fenétre/Afficher vue/Autre (aimplémenter)

— Fenétre/Préférences (aimplémenter)

— Aide/Sommaire Aide (& implémenter)

— Aide/A Propos (déaimplémentée al’ étape précédente)

Il s'agit d'actions prédéfinies incluses par défaut dans Eclipse mais que RCP fournit
pour des raisons pratiques.

Vous alez modifier la classe ApplicationActionBar pour personnaliser la méthode
fillMenuBar, qui permet de personnaliser la barre de menus (vous pouvez en voir le
détail dans le code source téléchargeable sur la page Web dédiée al’ ouvrage).

. Enrichissez la classe ApplicationActionBarAdvisor visitée précédemment par le code
suivant :

public class ApplicationActionBarAdvisor extends ActionBarAdvisor {

private IWorkbenchAction iExitAction;
private IWorkbenchAction iAboutAction;
private IWorkbenchAction iNewWindowAction;
private IWorkbenchAction iSaveAction;
private IWorkbenchAction helpAction;
private IWorkbenchAction preferencesAction;

private MenuManager perspectiveMenu = new MenuManager("&Ouvrir Perspective");
private MenuManager viewMenu = new MenuManager("Afficher Vue");

public ApplicationActionBarAdvisor(IActionBarConfigurer configurer) {
super(configurer);

}

protected void makeActions(IWorkbenchWindow window) {
iExitAction = ActionFactory.QUIT.create(window);
register(iExitAction);

iAboutAction = ActionFactory.ABOUT.create(window);
register(iAboutAction);
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iNewWindowAction = ActionFactory.OPEN_NEW_WINDOW.create(window);
register(iNewWindowAction);

iSaveAction = ActionFactory.SAVE.create(window);
register(iSaveAction);

helpAction = ActionFactory.HELP_CONTENTS.create(window);
register(helpAction);

preferencesAction = ActionFactory.PREFERENCES.create(window);
register(preferencesAction);

perspectiveMenu.add(ContributionItemFactory.PERSPECTIVES_SHORTLIST.create(window));
viewMenu.add(ContributionItemFactory.VIEWS_SHORTLIST.create(window));

protected void fillMenuBar(IMenuManager menuBar) {
MenuManager fileMenu = new MenuManager("&Fichier"
= IWorkbenchActionConstants.M_FILE);
MenuManager windowMenu = new MenuManager("&Fenétre",
= IWorkbenchActionConstants.M_WINDOW);

MenuManager helpMenu = new MenuManager("&Aide",
= TWorkbenchActionConstants.M_HELP);

menuBar.add(fileMenu);

menuBar.add(windowMenu) ;

// Add a group marker indicating where action set menus will appear.
menuBar.add(new GroupMarker(IWorkbenchActionConstants.MB_ADDITIONS));
menuBar.add(helpMenu);

// Fichier

fileMenu.add(iNewWindowAction);
fileMenu.add(new Separator());
fileMenu.add(iExitAction);

windowMenu.add(perspectiveMenu);
windowMenu.add(viewMenu);
windowMenu.add(new Separator());
windowMenu.add(preferencesAction);

// Aide
helpMenu.add(helpAction);

heTlpMenu.add(new Separator());
helpMenu.add(iAboutAction);
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5. Ouvrez lefichier plugin.xml si ce n’est dgafait.

6. Séectionnez I’ onglet Overview, et lancez a nouveau |’ application RCP en cliquant
sur Launch an Eclipse application. Les menus de votre application doivent ressembler &
ceux illustrés alafigure 2.13.

Il est possible a ce stade d’ gjouter quel ques fonctionnalités.

7. Cliquez sur Fenétre, Ouvrir perspective et Autre. La perspective créée par le template
Hello RCP s affiche.

8. Cliquez sur Fenétre, Afficher vue et Autre. Une vue vide s affiche, que vous remplirez
un peu plus tard.

9. Cliquez sur Fenétre et Préférences. Vous devez voir s afficher une boite de dialogue
Préférences vide.

10. Cliquez sur Aide et About. Une boite de dialogue s affiche ne comportant que trois
boutons (Détails des plug-in, Détails de la configuration et OK). En cliquant sur
Plug-in Details, vous voyez s afficher votre plug-in dans laliste de ceux faisant partie
de I’ application RCP (voir figure 2.14).

Figure 2.14 M Ahout Plug-ins
AIOUt du pl ug-in Si...  Provider Plug-in Mame Varsion Flug-in Id ~
Hdlo RCP danS |a = Elipst.ury Cuntnn Evlipsts RounLine 5.5,00vE007, .. urgeeipse, eguios.oonnsn
||Ste deS pl Ug'i ns ._| Eclipse.org S_taTdard ‘widges Toolki 3.3, 1.v33496] org.ecipse, swt
. |EE) Eclipse.org 055 Release 4.0,1 Services  3.1,200.v20,..  org.edpse.osgl.services
Ecli pse [ Ecipse.org Eclipse Content Mechanism 3.2, 100D, . oro.echpse, Core.contenttype
= Eclipse.org Eclipse LI 3.3,1.M2007... org.edpse.ui
= Eclipse.org Edlipse Preterences Mech..,  3.2,100.v20,.. org.edipse.equinox.prefere, .
= Eclipse.org ‘Workbench 3.3.1.M2007... org.edipse.ui.workbench
E=] Edclipse.org Commands 3.3.0.120070... org.edipse.core.commands
5= Edclipse.org Edipse Registry Compatibi...  3.2,100%20...  org.edipse.core.runtime.co...
= Eclipse.org Expression Language 3.3.0.42007,.. org.edipse.core.expressions
[ Eclipse.org Extension Registry Support 3.3.1.R33x_... org.edipse.equinox.registry
[F5 Edlipse.org Serviet API Bundle 2.4.0.v2007,..  javax.serviet
[F5 Edlipse.org Authorization Compatibilit...  3.2,100%20...  org.edipse.core.runtime.co...
[F5 Edlipse.org JFace Diaka Binding for 5... 1.1,1.M2007... org.edipse.jface.databinding
5 Edipse.org Help Svstem Core 3.3.1.%2007... org.ecipse.help
[ Ecipseorg Eouinox Application Conta...  1.0.1.R33x ... orp.edipse.equinox.app
B Eyrlles HellaRCP Plug-in 1.0.0 helloRCP -
[F5 TRM CrrpoeAfinn —TrterrE A e S e
v
Ok
Copyright

Vous pouvez remarquez que les informations de Copyright sont grisées (Legal Info). Pour activer cette
fonctionnalité, arrétez votre application, et copiez a la racine du répertoire du workspace contenant votre
projet RCP les fichiers about.ini et about.html fournis dans I'exemple. Relancez ensuite votre application
pour valider cette fonctionnalité.

Ajout de fonctions Eclipse

A ce stade, I" application Hello RCP est encore réduite & sa plus simple expression. Vous alez
remplir lavue et compléter |’ option Préférences ainsi que latable des matiéresdel’aide :

1. Sélectionnez File, New (ou Ctrl+N), puis Plug-in Project, et entrez comme nom de
projet com.eclipsercp.HelloRCP.ui. Cliquez sur Next.
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2.

3.

4.

Figure 2.15

Configuration

du p| Ug'i n (1/2) Select one of the available templates to generate a Fuly-functioning plug-in.

Choisissez I’ Assistant de plug-in personnalisé afin de créer une structure de réper-
toire de plug-ins standard permettant de sélectionner des éléments supplémentaires
dans une liste de modeles.

Sélectionnez no pour I’ option « Would you like to create arich client application »,
puis cliquez sur Next.

Sélectionnez Custom plug-in wizard (voir figure 2.15).

& New Plug-in Project

Templates rh—
4 J

Lreate a plug-n using one of the templates
Avallable Templates:

" Customn plug-in wizard Ihis wizard creates standard plug-in directary
4 Hella, World structure and provides for choosing addinonal

content from a st of templates.
“ Helle, Warld Command e

S5 Plug-in with a multi-page editor

<% Plug-n with a popup menu

4 Plug-in with & property page

S Plug-in with a view

2 Plug-n with an editar

4 Plug-in with an incremental project builder
S Plug-in with sample help content

@ | <pack || mext> ][ Hinish ]| Lancel

5. Cliquez sur Next.

6. Choisissez Deselect All, puis sélectionnez les options Hello World Action Set (jeu

8.

d'actions), Help Table of Contents (table des matiéres d'aide), Preference Page et
enfin View (vue associée au plan de travail). Vous devez obtenir la vue illustrée a la
figure 2.16.

. Cliquez sur Finish ou sur Next si vous souhaitez personnaliser les différents templa-

tes choisis (texte associé alatable des matiéres, nom des packages, message associé
alaboite de dialogue, nom de la vue et de la classe associée, type d affichage de la
vue en tableau ou en tree view).

Pour exécuter I’ application, vous allez cette fois utiliser I’onglet Apercu, et non le
lien Lancer une application Eclipse. Vous lancerez ensuite I’ application Hello RCP
par le biais de |’ option Exécuter de labarre d outils.

Sélectionnez I’ option Run As, Open Run Dialog, puis, dans |’ assistant de création, de
gestion et d’ exécution des configurations qui s ouvre, sélectionnez I’ onglet Plug-in.
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Configuration
du plug-in (2/2)

CHAPITRE 2

& New plug-in project with custom templates

Template Selection
Choose kemplates that will contribube content ko this plug-in brom the lisk. Click on

a template entry to read ks description. "
davailable Templates:
Name Extension Poink Select A1
[ w=Praject Bulder and Natwre =0 _org.edipse.coreresources.budl . | (e
[[] “=Icon Decorator =] org.edipss,ui.decorstors
[7] 4L Exitor = vrg.edipse.uiedlors
[] <="Hello world” command contri... =) org.edipse.ui.commands
[#] = "Hello world" Action Sct = org.edipse.ui.actionSets
“=Help Table of Conterits =i org.edipse.help.toc
[[] <=File Import Wizard =] org.edipss,ui.importWizards
[7] = Mulli-paye Editur = urg.edivse.uiedlors
[] +=Mew File Wizard = org.edipse.ui newiiizards
[[] <~Release Engineering Ferspec... —{ org.edipse.ui.perspectives
[ w=ropun Menn = nrg.erlipge. i popnMen
[] = Preference Page =i org.cdipse.ui.preferencelages
[71 = Pruperty Paue = urg.edipse,ui.properlyPaues
[[] +:=Splach Handler = org.edipse.ui_splashHandlers
[] “—Universal Welcome Conkribut... — org.edipse.ui.intro.confighten...
] = nrg.erinse.vees
< ’
4 out of 1h selerted.
@ |_ < Back. ][ ext > ]l Bnish ||_ Cancel J

9. Cochez dans la liste le plug-in com.eclipsercp.HelloRCPui qui vient d’ étre créé et
helloRCP, commeillustré alafigure 2.17.

Figure 2.17
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10. Cliquez sur Add required Plug-ins, et sélectionnez les plug-ins suivants ;
— org.apache.ant
— org.apache.lucene
— org.eclipse.help.appserver
— org.eclipse.help.base
— org.eclipse.help.ui
— org.eclipse.help.webapp
— org.eclipse.tomcat
— org.eclipse.ui.forms
11. Cliguez sur Run puis sur Exécuter.
Votre application doit & présent afficher le menu Sample Menu illustré a la

figure 2.18.
Figure 2.18
M Hello RCP
Application Eclipse Fichier Fenétre [leai Lt Aide
RCP aprés ajout de R e A |

fonctionnalités

Test Skatus

12. En cliguant sur Fenétre, Afficher Vue puis Autre, vous devez voir s afficher la vue
plus riche illustrée a la figure 2.19, contenant une aide en ligne dynamique ainsi
gu’ une vue Exemple de vue.

Figure 2.19
M Hello RCP
AppllcaII_OH_EC“pse Fichier NaaEa-0 Sample Menu  Aide
RCP enrichie E Ouvrir Perspective
Aficher Yue 4 =5
10 T

@Two
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13. En cliguant sur Exemple de vue, vous devez voir s afficher sous forme de liste
d’icbnes activables les options illustrées ala figure 2.20.

Figure 2.20 foyrery . o]
Application Eclipse T T
RCP finale o0 I 1 7| pubriques connexes

L:'..O;‘:. = A propos de Exemple de voe

%:“::0 Lhiguez sur une partie de votre choo: dans

In plan o bravail prar afficher Ins
rubriques dasde connexes.

= Aide dynamique

Exemple de vue

2 Duoibsle-click. detected on One

=

Toutes les nibriques - Rechercher
I sgnees

Commel’illustre lafigure 2.21, le menu Préférences s’ est enrichi d’ un exemple de préfé-
rence, ajouté automatiquement. La page d’'aide a également été ajoutée au menu
Préférences du fait del’ gjout du plug-in d’ aide lors de la configuration du plug-in person-

nalisé.
Figure 2.21 M Priférences - @]
Menu Pr éféfenc% rer le becte du filtre Exemple de préférences =
del’ a.ppl ication A demonstration of a preference page inplementation

RCP - Diractory praference:
[#] An example of a boolean preference
An example of & multiple-choice preference
O Choice 1
(© Choice 2
Atext preference: Defaulk value

Restaurer les valeurs par defaut Applouer
< > [ J [ J
oK Annuler

Affichage des entrées associées au menu et a la barre d’outils via les
extensions

Vous allez a présent utiliser I’ outillage RCP pour afficher les points d’ extension prove-
nant d’ éditeurs tiers (vous en avez eu un apercu lorsque vous avez sélectionné quelques
plug-ins ala section précédente).
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La déclaration d' une extension se fait en XML. Chague plug-in peut prévoir des points
d’extension sur lesguels d' autres plug-ins viendront se « brancher », comme I'illustre la

figure 2.22.
Plugins
Jed e
[ Platform
() Point d'extension
O Extension
Figure 2.22

Points d’ extension

Un plug-in peut étendre ses propres points d’ extension (exemple actionSets), un point
d’ extension étant déclaré par un seul plug-in. La notion d’extension est fondamentale
pour la compréhension du framework RCP et plus généralement du développement de
plug-ins sur cette plate forme. Vous pouvez approfondir ce sujet sur le portail dédié au
projet RCP, al’ adresse http://www.eclipse.org/rcp.

Pour avoir la liste des points d’ extension, ouvrez le fichier plugin.xml, et sélectionnez
I’onglet Extensions. Vous pouvez voir la liste des points d extension définis pour cette
application, commeillustré alafigure 2.23.

AN Extursionm % Extension Blenvent Detadls
Sat the properties of “view'. Reauired Fieids are dencted by ™
o, schprsnnop helorp, Ui viewes, Sl Ve
T e, E g o Vs
class* com. schorerce helor. . views, Samole View [Broms...
com.ecipsercp HelloR 0P

fm cons samgie. of Browse...

-rverview | Dependencies Runtime |Extensions | Extension Ports Buld MAMIFESTMF plugin.anl buld properties

Figure 2.23

Assistant de définition des points d’ extension Eclipse/RCP
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Vous pouvez ainsi voir le code généré pour |es actions associées alavue qui a été définie,
SampleView.java (notez le code associé ala méthode makeActions qui permet la gestion
des actions associéesal’ IHM) :

public class SampleView extends ViewPart {
private TableViewer viewer;
private Action actionl;
private Action action2;
private Action doubleClickAction;

* The content provider class is responsible for
* providing objects to the view. It can wrap

* existing objects in adapters or simply return
* objects as-is. These objects may be sensitive
* to the current input of the view, or ignore

* it and always show the same content

* (1ike Task List, for example).

class ViewContentProvider implements IStructuredContentProvider {
public void inputChanged(Viewer v, Object oldInput, Object newInput) {
}
public void dispose() {
}
public Object[] getElements(Object parent) {
return new String[] { "One", "Two", "Three" };
}
}
class ViewlLabelProvider extends LabelProvider implements ITablelLabelProvider {
public String getColumnText(Object obj, int index) {
return getText(obj);
}
public Image getColumnImage(Object obj, int index) {
return getImage(obj);
}
public Image getImage(Object obj) {
return PlatformUI.getWorkbench().

getSharedImages().getImage(ISharedImages.IMG_OBJ_ELEMENT);
}

}

class NameSorter extends ViewerSorter {

}

/**

* The constructor.
*/

public SampleView() {
}

/**
* This is a callback that will allow us
* to create the viewer and initialize it.
*/
public void createPartControl(Composite parent) {
viewer = new TableViewer(parent, SWT.MULTI | SWT.H_SCROLL | SWT.V_SCROLL);
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viewer.setContentProvider(new ViewContentProvider());
viewer.setlLabelProvider(new ViewLabelProvider());
viewer.setSorter(new NameSorter());
viewer.setInput(getViewSite());

makeActions();

hookContextMenu();

hookDoubTeClickAction();

contributeToActionBars();

private void hookContextMenu() {

MenuManager menuMgr = new MenuManager("#PopupMenu");
menuMgr.setRemoveAlTWhenShown(true);
menuMgr.addMenuListener(new IMenuListener() {

public void menuAboutToShow(IMenuManager manager) {

SampleView.this.fillContextMenu(manager);

}
1)
Menu menu = menuMgr.createContextMenu(viewer.getControl());
viewer.getControl().setMenu(menu);
getSite().registerContextMenu(menuMgr, viewer);

private void contributeToActionBars() {
IActionBars bars = getViewSite().getActionBars();
fillLocalPullDown(bars.getMenuManager());
filllocalToolBar(bars.getToolBarManager());

private void fillLocalPullDown(IMenuManager manager) f{
manager.add(actionl);
manager.add(new Separator());
manager.add(action2);

private void fillContextMenu(IMenuManager manager) {
manager.add(actionl);
manager.add(action2);
// Other plug-ins can contribute there actions here
manager.add(new Separator(IWorkbenchActionConstants.MB_ADDITIONS));

private void fillLocalToolBar(IToolBarManager manager) {
manager.add(actionl);
manager.add(action2);

}

private void makeActions() {
actionl = new Action() {
public void run() {
showMessage("Action 1 executed");
}
}s
actionl.setText("Action 1");
actionl.setToolTipText("Action 1 tooltip");
actionl.setImageDescriptor(PlatformUI.getWorkbench().getSharedImages().
getImageDescriptor(ISharedImages.IMG_OBJS_INFO_TSK));
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action2 = new Action() {
public void run() {
showMessage("Action 2 executed");
}
}s
action2.setText("Action 2");
action2.setToolTipText("Action 2 tooltip");
action2.setImageDescriptor(PlatformUl.getWorkbench().getSharedImages().
getImageDescriptor(ISharedImages.IMG_OBJS_INFO_TSK));
doubleCTickAction = new Action() {
public void run() {
ISelection selection = viewer.getSelection();
Object obj =
(IStructuredSelection)selection).getFirstElement();
showMessage("Double-click detected on "+obj.toString());
}

}

private void hookDoubleClickAction() {
viewer.addDoubleClickListener(new IDoubleClickListener() {
public void doubTeClick(DoubleClickEvent event) {
doubleClickAction.run();
}
1)
}
private void showMessage(String message) {
MessageDialog.openInformation(
viewer.getControl().getShell(),
"Exemple de Vue",
message);
}

/**

* Passing the focus request to the viewer's control.

*/

public void setFocus() {
viewer.getControl().setFocus();

}

Packaging

Il ne vous reste plus qu’' a packager votre plug-in sous la forme d'un module déployable
et exécutable en dehors d' Eclipse.

Pour packager le plug-in, procédez de la fagon suivante :

1. Faitesun clic droit sur le projet helloRCP, puis sélectionnez New et Product Configu-
ration dans le menu contextuel .

2. Nommez I’ application par exemple HelloRCP.Product dans I’ assistant de configuration
de produit Eclipse.

3. Activez la case Use alaunch configuration.
4. Cliguez sur Finish.
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L' éditeur de définition du produit apparait (onglet Apercu) comme illustré a la

figure 2.24.

&l Overview

Thes 4 parral nfcemation sbout the product
spechy the name that apoears in the ttie bar of the aookcation,
P oproahucthiame

Speciy the product idertifier
4 org acipes plathorm. e

Specify th appication bo run when Lerching s grodct
org.ockpse.ul.ide, workbench

The product confiourstion is baged on: g e (L festures
Testing
1. Syncheonips this configuration vath the product’s definng phug-n.
2. Test the product by launching 8 runtime instarce of &

L2 Leech oo Dolpes scobestivn

e b on Ecips caricn I Dobuo mod

Grverview | Configuration Launching | Splash | Eranding

Figure 2.24
Editeur de définition du produit Eclipse RCP

f

Freprartiney

Usse the Echorse Product export vizard to package and expdrt th product defined in this configuration.

Tor apirt tha product b matiple plattcems:
1. Inatal the ROP delta pack in the target plaeform.
2. Ust ol the requred Fragmants on the Configuration page.

5. Saisissez HelloRCP devant le champ Product Name.

6. Cliquez sur le bouton New devant le champ Product ID. L' assistant de définition de
nouveau produit apparait comme illustré alafigure 2.25.

Figure 2.25 & New Product Definition
Editeur de défini' Product Definition
tion du produit

Eclipse RCP (suite)

Product Definition

Defining Plug-in:

Product ID:

Product Application

Define a new Eclipse product and specify its plug-in and default application. _@,_

& product, the Eclipse unit of branding, is defined declaratively as an _
org. eclipse.core. runtime . producks extension inside a plug-in.

hellaRCP

productRCP

An Eclipse product must be associabed with an a
the product when it is running.

Application: | ExtensioniMenuTest. application

J—

Browse, ..

lication, the default entry point For

Finish l [ Cancel
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7. Sélectionnez helloRCP dans le champ Defining Plug-in et productRCP dans le
champs Product ID. Cliquez sur Finish.

8. Activez la case features, et basculez dans |’ onglet Configuration (voir figure 2.26).

4 Configuration 7
Features &
Lisk the Feshures that constihute the product. Nested features need not ba lited,

Add..
N Feature. .

Configueation File

A Felpse product can be confapaed by setting properties i s config ini fils. These propesties ane read by the runtime upon startup.
() Generate & defauk config.ins file
C)use an waistng config. i file

Fie

Cvervew | Configuraton Laundhing | Splash | Brandng
Figure 2.26

Spécification des « features » du produit

9. Cliquez sur New Feature pour intégrer les extensions qui ont permis de bétir votre
application (voir figure 2.27).

Figure 2.27

£ New Feature [N=E
Définition Feature Properties m;'] 4
des « features » Define properties that il be placed in the Feature i file L -

Eroject name: | helloRiCP-feature]

Use default location

Faature properties

Faaturs [D: hedoRCP_festure
Feature Name: HelloR (P _featurs Feature
[ Feature version: 1.0.0

Faaturs Provider:

Install Handler Library:

e ) o) (s |
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10. Entrez helloRCP-feature devant le champ nom de projet, et cliquez sur Next (voir
figure 2.28).

Figure 2.28

Liste des p| ug_l ns Referenced Pluy-ins ard Fragments wiil])=
N slect the plug-ns and fragments from your workspace to package mtothe |
aréferencer dans o e, /
le produit

() Inigjalize: From a baunch configuration:

(5 Inmialzs From the plug-ins het:

[ selectar

[ % com.ibm.iou.scurce (3.6.1.v20070306) [ Deselectan |
[ %=com_jerafe.gsch (0.1.31)

[7] 4= EstbensionMenuTest (1,0.0)

l¢] e heloReP (100

[ S javasserviet. source (2.4.0,v200706111700)

[ %=crg.apache.ant (1.7.0.v200706080842)

[7] % ora.cpache.ant.source (1.7.0.+200706030842)

L] 5w e mmrns ol (1.0.0.020070R111774)

[ ¥=ceg.apache.commans.al.source (1.U.U.va/UB11172
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< >

2 out of 22/ selacted.

11. Cochez com.eclipsercp.HelloRCPui et helloRCP comme liste des plug-ins ainitialiser,
et cliquez sur Finish.

12. Basculez vers|’onglet Information illustré alafigure 2.29.

& Information

Enter destription, beense and copyright information, Optionally, provide brks bo update shes for instalig ddtiona Fesbures.
£ Famure Decoription | =4 Copymahe Notice | 28 License Agresment | 5 Sitec to visk

SURL: | hith: e, socample conjdascription

Tn exemple de plugin RCP de demo.

Orearview  Information | PlugHing  Inchaded Features Dependancies Installation Puld Feshurs.oml buld. proparties

Figure 2.29
Page d’informations du plug-in
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13. Sélectionnez I'onglet Licence Agreement, et entrez license.html devant le champ
Optional URL.

14. Sdlectionnez Included Features, et cliquez sur Add.

15. Sélectionnez | es caractéristiques org.eclipse.rcp et com.ibm.plte.help, et sauvegardez
letout (Ctrl+S).

16. Revenez ala page HelloRCP.product, et sélectionnez I’ onglet Branding.

17. Spécifiez en option lesimages associées au produit packagé devant les champs 16x16
Image ainsi que pour le champ About Dialog.

18. Saisissez devant le champ Test associé helloRCP, et sauvegardez |e tout (Ctrl+S).

19. dans I’ onglet Splash spécifiez helloORCP devant e champs Plug-in Splash Screen

Le packaging du produit est terminé. Vous pouvez le tester en alant sur la page
HelloRCP_Product et en le lancant dans I’ onglet Overview via I’ option Launch Product.
Vous devez voir s aficher lapageillustrée alafigure 2.30.

Figure 2.30 f - lalx

Lancement
del’application
Hello RCP

S|zl

| Festuse Detas | Phagin Detais | [ Configur stion Detas | &

Déploiement en dehors d’Eclipse

Une fois I’ application RCP développée, I’ objectif est de I’ exécuter sans que I’ utilisateur se
soucie du code Eclipse ni du runtime sous-jacent. Pour ce faire, vous pouvez opter pour des
produits qui se chargeront de I'installation de votre application (exemple Install Shield), ou
plus simplement vous appuyer sur |’ arborescence générée qui va contenir le programme
lanceur startup.jar, config.ini et tous les plug-ins et fonctions requis par le produit.

Eclipse fournit pour ce faire un assistant d’ exportation de produit pour vous aider a
construire le répertoire d' installation de votre systéme de fichiers.

Tous les projets Eclipse RCP contiennent un fichier build.properties utilisé par Eclipse
pour déterminer quel fichier et ressourcesil doit exporter.

1. Dansla page de construction du plug-in Hello RCP (Build Configuration), sélectionnez
les fichiers ou répertoires a exporter avec le plug-in (voir figure 2.31) :

— about.html
— about.ini

— about.properties
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— répertoireicone
— splash.bmp

s Build Conflguration

] Cuntosn Bt
Rusitine Informmation
Dwsfire: the Bhraries, speclfy ther order i which thery should be bullt, and list the sourcs Folders that should be
L1 Add Lbwary...
Hiruary Husikd Soarce Busld
Sedek e fokdevs aned Files 13 iichude i Uhe binary Bakd, Sabeck e Fokders and e b inchad® i e Sounce bukl,
[ O] dmspath

“praject
| HolloR (P proxit
| HalloRiF_Preact. prodct

11X project
[ ) Helol P prexuxct
—t

10003E
g

¥ Estra Classpath Entries

Owervees (ependences Runtime Extendord Edtenson Ports Buld| MANIFEST.MF  phugn | buld peopertes

Figure 2.31
Assistant de construction de configuration

2. Dans|’ éditeur de page de construction du projet (featurexml), sélectionnez lefichier
license.ntml a exporter.

3. Ouvrez lefichier plugin.xml, et exportez le plug-in avec |’ assistant d' export illustré a
la figure 2.32 en spécifiant un répertoire de destination (les plug-ins seront placés
dans | e sous-répertoire plugin du répertoire choisi).

Figure 2.32
Aﬁ stant Deployable plug-ins and fragments =] )
de constr uctl on Efli?:: ll;fr\z:l-licl:-Lleclcd projocts into a Form suitable For deploying inan 1 _q} -

de configuration

Bvealaldes Phieite, and Fragmenls:

(] - com.eclipsercp. ! elboRCP.ui (1,0.0) Selerl 2l

[ | - CabensionMenuTest {1.0.0)

[ “4-helloRCP {1.0.0%
‘Working Set,..

2 out ot 3 selectad.

Deslinaliun | Opbons | 38K Sgning
() Directory:

CiTemp ~|
O Ardive i

(53] Caneel
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4. Dans |’ onglet Options, spécifiez si le code source doit étre inclus en méme temps que
les binaires (option Include source code) ou sous forme de Jar individuel pour chague
plug-in. Cliquez sur Finish.

Vous avez achevé la construction de la distribution de I’ application de démo al’ aide des
outils de déploiement prévus avec I’ outillage RCP. Vous pourrez vous en servir comme
base pour des applications riches plus élaborées.

En résumeé

Cette prise de connaissance de I’ atelier PDE d Eclipse vous a permis, en partant d’'un
exemple simple, d’ apprécier toute la richesse de I’ environnement de développement de
plug-in sur lequel est béti Eclipse.

Vous avez mis en cauvre les nombreux composants offerts par la plate-forme (boites de
dialogue, barres d'outils et de menus, etc.) pour créer des applications riches avec
Eclipse RCP.

Vous verrez au chapitre suivant un autre aspect du développement avec Eclipse : le déve-
loppement coopératif al’aide de CVS et Subversion.






Support du développement en
équipe sous Eclipse avec CVS

Ce chapitre est dédié alamise en cauvre de la solution logicielle de gestion des versions
et de gestion collaborative des sources CVS.

Aprés un rappel de la problématique du dével oppement en équipe et des concepts asso-
ciés (notion de référentiel de développement et d' architecture SCMS), nous détaillerons
I’ outil Open Source CV'S (Concurrent Versions System) et son intégration dans Eclipse.

Comme nous le verrons, Eclipse propose une perspective CV'S dédiée, appelée Exploration
du référentiel CV'S, qui permet de gérer les échanges et le contenu des projets stockés
sous CV'S de maniére totalement intégrée al’ IDE.

L’ une des fonctionnalités remarquables de I'IDE Eclipse est sa capacité a gérer native-
ment |es ressources des projets en équipe atravers un référentiel partageable et des vues
dédiées. Eclipse supporte notamment la gestion de versions, qui permet au dével oppeur
de comparer saversion locale avec celle stockée dans le référentiel de développement et
de remplacer ses ressources locales par une version plus récente du projet s'il le désire.

Nous introduirons en fin de chapitre Subversion, parfois abrégé SVN, qui apparait
comme le digne successeur de CVS, dont il comble certains manques avérés qui
nuisaient a son dével oppement.

Pour des raisons de clarté, nous nous référons a la version Eclipse Callisto en langue
francaise.

Ces concepts peuvent étre appliqués sans difficulté particuliére a Eclipse Europa en
version anglaise, puisgue le support de la langue frangaise n’ est pas disponible &1’ heure
0U nous Mettons sous presse.

Développement collaboratif avec CVS

Eclipse est un environnement de dével oppement intégré fondé sur la notion de fichier.
Il maintient un workspace, ou espace de travail, dans lequel I’ ensemble des données du
projet sont stockées dans des fichiers. Cet espace contient la structure du projet sur
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laguelle travaille le développeur d’une équipe. A la différence de VisualAge for Java,
cette structure s appuie sur le systéme de fichiers propre a I’ OS cible, ainsi que sur les
fichiersjournaux et les métadonnées des plug-ins install és.

Chaque fois qu’une ressource est modifiée dans le projet, elle est stockée dans le SF
(systéme de fichiers) local. |l est en outre possible de stocker I'espace de travail en
partage sur le réseaul.

Ce mécanisme de gestion des sources a partir du SF présente les deux avantages suivants:

 Intégration facile avec lesautres outils, puisque letravail s effectue directement avecle
SF de la machine héte.

» Maeilleure flexibilité dans la gestion des sources et du processus de dével oppement.

L'historique local d’Eclipse

Eclipse conserve un historique des modifications locales, lesquelles peuvent dés lors étre
réinitialisées aleur état antérieur.

L historique local de chaque fichier est mis a jour automatiquement lorsque vous créez
ou modifiez un fichier. Chague fois que vous sauvegardez un fichier, une copie de son
état précédent est conservée. Celavous permet de comparer |’ état courant du fichier avec
| état précédent et de remplacer lefichier par son état antérieur.

Dans I’ historique local, chaque état est identifié par la date et I’ heure de sa sauvegarde,
comme I'illustre lafigure 3.1.

£ Comparer I'élément Java & Mhistorique local
(O Hstorique local de HeloEclipse’
= Y Fer (19 Févr. 03)

15:20:29

I

| — |

13:20:27
U 131447
13:00:27
13:00:27
13:00:27

2 Comparaison des sources Java

Mémore tampon de Médieur ) Historigue local (19 févr, 03 15:29:29) |
* - :J
.
.
"
"
"
*
lpublic class HellcEclipse { o
public static void main(String[] args) {
} public static void main{String[] args) {} =
g o i
_Fomer_|
Figure 3.1

Vue de I’ historique de I’ espace de travail d’ Eclipse
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Historique et fichiers
Les fichiers peuvent posséder un historique local, mais pas les dossiers ni les projets.

Eclipse vous permet de comparer et de remplacer votre code courant par une des versions
gérées localement. Pour voair I'historique d'un fichier, il vous suffit, a partir du menu
contextuel du fichier, de sélectionner Historique local puis Comparer a.

Vous pouvez sélectionner dans la liste différents états du fichier et les comparer ala
version courante de ce dernier. Vous pouvez aussi remplacer n'importe quelle portion
de cette version courante du fichier par celle figurant dans I’ historique local (voir
figure 3.1).

Historique local

Lhistorique local est indépendant de I'environnement de développement d'équipe et du référentiel
partagé.

Il est possible de modifier les paramétres de conservation des fichiers, exprimés en jours,
ainsi que lataille allouée a |’ historique en séectionnant Préférences, Plan de travail et
Historique local.

Le travail en équipe avec Eclipse

Il est rare qu’'un développeur travaille seul a I’ élaboration d’'une application. Le plus
souvent, il fait partie d’' une équipe de développement.

Cetravail collectif nécessite un systéme de contréle des versions supportant les fonction-
nalités suivantes :

* historique des modifications effectuées par les membres de I’ équipe ;
» moyen de coordonner et d'intégrer les taches effectuées.

Un référentiel partageable est indispensable a ce travail en équipe. Ce référentiel est
placé al’endroit ou |’ ensemble des artefacts du projet sont stockés, maintenus et partagés
par I’ équipe de développement. Cela permet une gestion fine des acceés et des modifica
tions multiutilisateur des versons du projet ains que des snapshots, ou ingtantanés, logiciels,
qui offrent une vision de I’ éat du projet a un instant donné.

La communication entre le référentiel et les développeurs s effectue a travers un réseau
local ou distant.

L'architecture de gestion de configuration intégrée

Dans Eclipse, |es dével oppeurs effectuent leur travail dans des espaces de travail séparés.
Périodiquement, ils effectuent leurs modifications dans I’ espace partageable du gestion-
naire de configuration SCM S (Software Configuration Management System). Ce dernier
doit au préalable avoir ééinstallé et configuré.
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Figure 3.2

Architecture
d’ Eclipse et SCMS

La plate-forme Eclipse posséde une architecture plugable, ouverte aux systemes de
gestion de configuration tiers, ou SCM S, comme I'illustre lafigure 3.2.

Outils

Espace de travail

Gestionnaire de configuration PVCsS

Réferentiel

Eclipse est livré avec un adaptateur standard pour le SCMS CV S (Concurrent Versions
System). CVS est disponible sur un certain nombre de plates-formes, dont Windows,
Linux, AlX, HP-UX et Solaris.

Principes de gestion des ressources

Avant d' aborder dans le détail 1a mise en cauvre de la gestion de configuration avec CV'S,
il est nécessaire de rappeler un certain nombre de notions fondamentales sur ce sujet trés
important pour e développement courant d'un projet.

Notion de branche

Comme nous I'avons vu, |" architecture du modéle de développement d’ Eclipse permet
I"utilisation d'un référentiel plugable tiers au lieu d’un référentiel propriétaire. Périodi-
guement, les dével oppeurs effectuent leurs modifications dans un espace partagé, appelé
branche, du systéme de gestion de configuration logicielle qui a été auparavant installé et
configuré sur le serveur.

Le processus de mise a disposition de ressources aux autres membres de I’ équipe par le
biais du référentiel est appelé release. Cela équivaut a une copie des fichiers modifiés
vers le répertoire partagé. Le terme team stream est souvent utilisé dans la littérature
consacrée a Eclipse pour désigner I’ espace commun de travail de |’ équipe.

Toutes les modifications sont marquées outgoing changes, ou modifications sortantes,
lorsque vous effectuez une synchronisation avec le référentiel. Le processus inverse,
appelé catch up, de récupération des ressources a partir du référentiel de développement
consiste a copier les modifications effectuées par les autres membres de I’ équipe dans
I” espace de travail local.

Branche et HEAD

Chaque référentiel possede au moins une branche, ou répertoire partagé principal du projet, appelée par
défaut Head dans CVS.
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Notion de version

Lorsgu’ une ressource est versionnée, une copie non modifiable est dite released dans le
référentiel. 1l est alors possible, quoique non recommandé, de versionner un fichier ou un
répertoire.

Le versionnement le plus courant d' un projet est la sauvegarde de I'intégralité des
versions des ressources du projet. 11 est possible de choisir e versionnement apartir d' un
espace de travail personnel ou d'une branche. Le plus recommandé est e versionnement
apartir de |’ espace de travail personnel, car le développeur est censé connaitre I’ état des
versions des ressources projet qui doivent étre rendues released dans la version finale.

Il peut arriver qu'un méme projet apparaisse dans différentes branches, une branche
représentant I’ état en cours du projet, et les ressources évoluant indépendamment les unes
des autres. Celan'arien d'anormal pour un projet qui posséde, par exemple, deux états, un
état de maintenance corrective et un projet intégrant de nouvelles fonctionnalités.

Les modifications validées dans la branche n’ont aucun effet sur les autres branches
jusgu’ al’ opération de fusion (merge) des modifications a partir de cette branche dans une
autre branche ou dans le head.

Notion de roles

Contrairement a d’ autres référentiels de dével oppement propriétaires, I’ espace de travail
Eclipse ne possede aucune notion de droit sur les ressources du projet. Les droits en écri-
ture sont simplement contrdlés par les permissions d' écriture sur les répertoires conte-
nant la ressource.

N’importe quel membre de I’ équipe de développement ayant les droits d’ accés sur une
ressource peut la modifier, voire la supprimer. Chague utilisateur du systéme de gestion
de configuration logicielle possede un compte sur le serveur ou le référentiel d équipe a
été créé et configuré par I'administrateur du systéme de configuration logicielle en
charge des développements. || y accéde par le biaisd'un client CV S intégré a Eclipse.

Ce systéme de configuration logicielle installé sur le serveur permet de gérer et d’ admi-
nistrer les comptes CV'S client a travers un référentiel d’équipe, soit ici CVSNT, un
gestionnaire de version serveur Open Source compatible avec a la fois simple et fiable
d utilisation.

Scénarios de développement en équipe dans Eclipse

Importante pour le maintien de la cohérence des livrables, la coordination des dével oppe-
ments au sein d'une équipe est rendue possible par le SCMS (Software Configuration
Management System) intégré a Eclipse.

Le modéle de gestion des conflits qui peuvent survenir lorsque deux dével oppeurs effec-
tuent des modifications sur une méme ressource est dit « modéle optimiste de versions
concourantes ». Le modéle suppose que les conflits liés aux modifications qui peuvent
survenir dans I’ équipe sont rares.

Ce modéle de collaboration est bien dans |’ esprit de la communauté Open Source, ou les
développeurs restent souvent déconnectés du référentiel d’' égquipe pendant de longues
périodes et synchronisent occasionnellement leur référentiel avec le répertoire partagé,
ou branche.
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Scénario de développement séquentiel
Lafigure 3.3 illustre un modéle de dével oppement séquentiel :

1. Le développeur 1 crée un fichier, FICL, puis valide ses modifications courantes dans
la branche de développement.

2. Le développeur 2 récupére la nouvelle version du fichier FIC1 dans son espace de
travail a partir de la branche de développement du projet.

3. Il modifie & son tour lefichier et valide ses modifications dans la branche.

4. Le développeur 1 récupére les modifications effectuées par le développeur 2 sur le
fichier FIC1 et les valide dans |a branche.

Le cycle continue jusqu'a ce que le fichier FIC1 soit finalisé. Ce scénario favorise
|" absence de conflits dans |a gestion commune des ressources.

Etat
initial

. Modification #2
Développeur 1 —E > |
I l v
Branche (stream) ! A » Acupérati
| | gl s Récupération des
Mise a jour N
ressources a
| | du stream :
partir du stream
Développeur 2 v v <
Modification #1

Figure 3.3

Dével oppement séquentiel utilisant le référentiel d équipe

Scénario de développement paralléle sur une seule branche

Le scénario de développement paraléle sur une seule branche (single stream) est plus
courant que le précédent. Il repose sur le fait que plus d’ un développeur travaille généra-
lement en méme temps sur un méme fichier dans une méme branche du développement.

Lafigure 3.4 illustre ce scénario, moins optimiste que le précédent.

1. Les développeurs 1 et 2 récupérent la version 1.3 du fichier & partir de la branche
commune de dével oppement.

2. Le développeur 1 modifie lefichier et le met & disposition dans la branche.

3. Le développeur 2, qui travaille également sur le méme fichier, est prét ale mettre &
disposition dans I’ espace partagé mais doit d' abord fusionner (merge) ses modifications
avec celles du développeur 1 avant de valider ses changements.

CV S permet de détecter automatiquement les conflits éventuel s en comparant lesfichiers
et en effectuant une fusion des modifications.
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Modification#3

Développeur 1 ? 0 > |
| v1.3 Release v1.4 l ‘
Branche(stream) } h 4 >
anche(streal + | 'y » Mise & jour Récupération des
ressources a
| Merge V1.4 et du stream partir du stream
| v13 release de lav1.5
Développeur 2 E >

Modification#4

Figure 3.4

Dével oppement séquentiel en utilisant le référentiel d’ éguipe

Scénario de développement paralléle sur plusieurs branches

Le scénario de développement paralléle sur plusieurs branches (multiple stream) est un
cas particulier. Il survient dans un type de scénario ou, par exemple, un développement
consiste en la maintenance d'une application simultanément au développement de
nouvelles fonctionnalités.

Dans ce cas, il faut créer une nouvelle branche dans le processus de dével oppement
courant, branche qui va permettre la fusion des dével oppements issus du projet de main-
tenance effectué par un des développeurs de |’ équipe et du projet d évolution des fonc-
tions ala charge d' un autre membre de I’ équipe.

Mise en ceuvre de CVS dans Eclipse

Maintenant que vous avez al’ esprit les concepts liés ala mise en cauvre d' un systéme de
gestion de configuration des ressources en équipe, vous pouvez entrer dans le détail du
SCMS CV'S (Concurrent Versions System) livré avec Eclipse.

CVSS, dont les premieéres implémentations sous systéme UNIX remontent a 1985, est un
outil Open Source que I’ on ne présente plus au sein de la communauté du libre.

Disponible sur www.cvshome.org, il permet a plusieurs personnes de partager simultané-
ment des ressources de type fichier et de gérer I' historique des modifications, ou révisions,
effectuées.

CV S offre les fonctionnalités suivantes :

 acces client-serveur, permettant au dével oppeur d' accéder aladerniéere version de son
code a partir de n’importe quel lieu connecté alnternet ;

« mécanisme de réservation des ressources non exclusif permettant d’ éviter les conflits;

 outils de gestion des ressources disponibles sur la plupart des plates-formes (outils de
synchronisation des ressources avec leréférentiel, gestion des versions et des conflits, etc.).

CVS maintient un historique complet des codes source sous une forme arborescente
montrant |’ intégralité des modifications effectuées. A chague commit envoyé au reposi-
tory, un nouvel état de |’ arborescence est crée ; cet état est appelé révision.


http://www.cvshome.org
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Chague révision est représentée par un nombre qui s'incrémente. La révision initiale
d’ un repository créé est z&o. Il est ainsi possible de comparer les fichiers et de les
remplacer par une des révisions disponibles a chague moment. Larévision laplus récente
dansleréférentiel est désignée par head.

Installation et configuration de CVSNT

Figure 3.5

Avant de partager des projets dans une équipe de développement, il est nécessaire de
spécifier un emplacement valide sur un serveur partagé. Ce serveur doit étre au préalable
correctement configuré avec un repository valide.

Pour disposer d'un serveur CV S sous NT, vous pouvez utiliser laversion CVSNT (http://
www.cvsnt.org), implémentée sous forme de service NT et supportant |es différents protoco-
les d' authentification NT, dont Kerberos.

Rappelons qu’un référentiel, au sens CVS, est un magasin de données persistant qui
coordonne les acces multiutilisateur & des projets et aleur contenu.

Dans un référentiel, les projets peuvent étre non modifiables (une seule version de projet)
ou modifiables (projet d’ une branche). Lacommunication entre leréférentiel et lesclientsde
I" espace de travail est assurée via des réseaux locaux ou longue distance. Des protocoles
d’authentification fournis par des outils externes peuvent étre utilisés par CVS.

Le produit Open Source CVSNT présente |’ avantage de s'installer facilement sur un
serveur Windows NT (NT 4 Serveur ou client avec le service pack 6) ou 2000 (Serveur
ou Professionnel) et d' offrir une compatibilité compléte avec la version de référence de
CVS. Laversion utiliséeici est la1.11, disponible al’ adresse http:/iwww.cvsnt.org/.

L'installation du serveur CV S ne présente pas de difficultés particulieres :
1. Apréstéléchargement de laversion CVSNT sur le site http:/mww.cvsnt.org, choisissez la
version précompilée.
2. Cliquez sur lefichier cvsnt-1.11.1.3-72.exe, qui est laversion la plus stable et la plus
récente, et suivez la procédure d’installation standard sur votre serveur NT.

Lafigure 3.5 illustre les composants disponibles pour une installation sur un serveur
Windows 2000 Professionnel, Serveur ou XP, avec le service pack 6.

e Setup - cvsnt
Liste des compo- Selet Compunents _
Which components should be natalad?
sants CVAaNT
|n$a”és Select the components you want lo natall: clear the companents you do not want to

nstal Chek Nest when pou ace teady o conbrus.

= varel e chert GEAKR A
0O s Camponents 11 KB

Windaws 95 suppod 540 K8
Frotocols iraKe
[) Parvowerd Sevven | proevver | Protocsd 24KB
[ Hawnve Fipe  rilseves ) Protocol KR
[7] Estemal Command [ et | Protacol Z1KE
(=] Fork [:fork:) Protocal ffof testing only) 49K8
] GSSAPI [ozever ] for Active Directon Hrkp ™

Cuareri sedection requres ol leasd 5.0 MB of &k space.

[ sBack [ Mews | [ Cancel |

3. Veillez a posséder les priviléges administrateur adéquats et a ce que votre systeme de
fichiers soit de type NTFS. C’est tresimportant pour la suite de I’ installation.
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4. Le chemin de I'installation CVSNT et de la commande cvs.exe est normalement
gjouté alavariable path de votre serveur. S ce n'est pas le cas, gjoutez-les alavariable
path a partir du Panneau de configuration Windows (c:\programs\cvsnt).

Clients Windows NT-2000-95/98

Si vous souhaitez utiliser un client NT ou Windows 2000, il est préférable d'utiliser le fichier cvs.exe fourni
avec la distribution de CVSNT, cette version supportant I'ensemble des fonctionnalités de la version
serveur. Les clients Windows 95/98 doivent utiliser le fichier cvs95.exe fourni apres installation de CVSNT.

5. Aprésinstallation de CVSNT sur votre serveur, sélectionnez Démarrer, Programmes,
CVSfor NT et Service Control Panel. Vous devez obtenir la boite de dialogueillustrée a
lafigure 3.6, permettant de configurer le référentiel de développement de I’ équipe.

Figure 3.6

GYSHI X
Panneau de Service Stanus | Hepostones | Advanced |
contr6le de CVSNT CVSNT 1.11.1.3 (Buid 57)
WS Seavice
Rureiny
WS | nrking sravice:
Hunirmng
_oat | s |
0K | Annular |
6. Créez un répertoire CV S sur votre disgue, par exemple c:\CvsMaster, et attribuez des
droits offrant un contrble total aux comptes utilisateur, y compris le compte
SYSTEM.
7. Dans|’onglet Repositories, spécifiez le chemin d’ acces complet avotre référentiel de
développement.
8. Utilisez le bouton Add pour gjouter un nouveau référentiel, ici Test, en prenant soin
au préalable de configurer le préfixe du référentiel, commeillustré alafigure 3.7.
Flgure 3.7
Pal’amétrage du Service Status  Fepockoies | Advanced |
référentiel CVS r i
[ [
abd Mepositary Noots
LALweMachar
Add Delets
Service must ba restanad after changes to iepositony saltings

[k ] A |
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Figure 3.8

Paramétrage du ] ——
référentiedl CVS Service Status] Fepositaries v ance ]

Emplacements des référentiels

Lorsque vous utilisez des préfixes de référentiels — sans étre obligatoire, cela s'avére bien pratique si
vous disposez de plusieurs référentiels —, ces derniers doivent étre localisés sous le méme répertoire
racine (préfixe). Sur CVSNT, il n'existe qu’un seul préfixe de référentiel. Nous avons noté sur la version de
CVSNT en notre possession des difficultés d'acces au référentiel CVS a partir d’Eclipse avec cette option.
Il est donc conseillé de ne pas y recourir et d'utiliser uniquement 'option Valid Repository Root ou de vous
rendre sur le site de I'auteur du produit (bo.berglund@telia.com) pour plus d'information.

9. Dans |’ onglet Advanced, précisez les protocoles supportés :

— « Server side support for ntserver protocol ». Support du protocole ntserver initia-
lement utilisé par CV'S et remplacé a présent par le protocole sspi, beaucoup plus
sécurisé, supportant le cryptage et fonctionnant au-dessus de TCP/IP,

— « Impersonation enabled ». Cette option permet aCVSNT d' agir au nom de |’ utili-
sateur qui effectue la commande, notamment dans les permissions associées aux
fichiers du systeme.

—« Use local users instead of domain ». Utilisez cette option si vous ne possédez
pas de domaine NT réservé pour |’ authentification des utilisateurs. Ces derniers
doivent posséder un compte, ou alias (voir plusloin), valide sur I” héte hébergeant
CVSNT.

10. Précisez dans cette étape le répertoire temporaire CVS, ici C:\CvsTemp, €t attribuez

tous les priviléges d’ acces, y compris pour le compte SY STEM, commeiillustré ala
figure 3.8.

CYSNT

[ Impersonation enabled
v Use local users instead of domain

Termporary Directary

WS server port (2401 _%I
Lock Server Port | 2402 _%l

ak. | Annuler |

11. Cliquez sur OK pour que les modifications prennent effet.
12. Redémarrez CVSNT (onglet Service Status) pour prendre en compte les modifications.
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Ajout d’utilisateurs avec pserver

A ce stade, vous pouvez tester laliaison avec le référentiel que vous venez d'initialiser en
utilisant la méthode de connexion pserver. A partir d’une session DOS, il vous suffit
d’entrer les commandes suivantes, ou djafaka représente le nom de | héte et karim un
compte possédant les priviléges d’ administrateur NT de lamachine :

C:\ set cvsroot=:pserver:karim@djafaka:/Test
C:\ cvs login karim

Logging in to :pserver:karim@djafaka:2401:/Test
CVS password: ***

Unefoisletest de connexion réussi, vous pouvez gjouter ou supprimer des comptes CVS
a partir du compte karim ou de tout compte possédant des priviléges d’ administrateur
équivalents.

CV'S n’accepte pas d' utilisateur non connecté a un compte réel existant. Vous pouvez
contourner cette contrainte en utilisant un aias versun compteréd NT existant en utilisant
la commande passwd. En voici la syntaxe compléte :

cvs passwd [-al [-x] [-X] [-r compte NT existant]l [-R] [-D domaine] <compte cvs>
L es options de cette commande sont les suivantes :
e -a: gjoute un utilisateur au systéme.
e -X: désactivel’ utilisateur du systéme.
e -X: supprimel’utilisateur du systéme.
e -r:nomdaliasd un utilisateur réel.
* -R: supprimel’aiasd un utilisateur rédl.
¢ -D: utilise un mot de passe du domaine.

La commande suivante gjoute |'identifiant CVS christophe, qui est en fait un alias
systéme obtenu a partir du compte NT réel philippe :

cvs passwd -r philippe -a christophe

L' ajout d' utilisateurs CV'S est requis seulement si vous envisagez d' utiliser le protocole
pserver, qui est le protocole par défaut utilisé par CVS et par Eclipse (voir plus loin).
Pour des raisons évidentes de sécurité, nous recommandons d’ utiliser le protocole SSPI
— surtout si vous accédez avotreréférentiel via Internet —, qui peut facilement traverser
les pare-feu install és, contrairement au protocole de connexion pserver.

Configuration du référentiel CVS dans Eclipse

Votre serveur CV S est maintenant configuré sur la machine héte pour créer un emplace-
ment de référentiel correct dans|’ espace de travail Eclipse. Vous pouvez donc configurer
la connexion au référentiel a partir de |’ outil Eclipse, référentiel que vous avez précé-
demment initialisé.

Un emplacement de référentiel n’est pas une connexion réelle mais une description de
I’endroit ou se trouve le référentiel. Les connexions sont ouvertes et fermées, selon le
cas, lors de |’ exécution des opérations courantes de mise ajour du référentiel ou de récu-
pération d’'informations dans | e référentiel d' équipe CVS. Ces connexions s appuient sur
les informations que vous avez indiquées dans I’ emplacement du référentiel.
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Pour configurer le référentiel sous Eclipse, il vous suffit d utiliser I’ explorateur de réfé-
rentiel (Perspective CV S Repositories) et d gouter un référentiel CV S apartir de laboite
de diaogueillustrée alafigure 3.9.

Figure 3.9
g Ajout diun reéférentiel CYS
Configuration du Ajout d'un nouveau référentlel C¥S s
référentiel CVS &jout d'un nouveau référentiel TS A la vue des référentiels CvS [
CVs

Emplacement
Hite : | localhost j
Cherin du référentlel @ |t:'\Cv>Mu>Lx:r j
Authentification
Utilsatewr : | karim ]

Mot de passe : | ¥+

Connexdon

Type de connexion : |pserver j

" Utiliser le port par défaut

" Utiliser le port : |

W Yalidation de la connexion 4 la fin

Ein annuler |

Les paramétres suivants de configuration de la connexion au référentiel CV'S sont obli-
gatoires:

Hote. Nom du serveur hote.
Chemin du référentiel. Chemin d’ acces au référentiel partagé.

Utilisateur. Nom de I’ utilisateur accédant &laressource précédemment configurée sur
le serveur.

Mot de passe. Mot de passe associé al’ utilisateur.

Type de connexion. Ce paramétre permet de sélectionner le protocole d’ authentification
du serveur. Trois protocoles sont supportés par le client CV S livré dans Eclipse :

— pserver. Connexion spécifique de CV'S, recommandée pour |’ utilisation courante
de CV S avec peu de problématique de sécurité.

— extssh. Client SSH 1.0 inclus dans Eclipse.

— ext. Méthode de connexion utilisant un outil externe, tel que SSH, pour se connec-
ter au référentiel. L' outil utilisé par ext est configuré dans la page de préférences,
via Equipe, CVS et Méthode de connexion externe.

 Port. Port par défaut ou spécifique si I’ héte par défaut en utilise un.

Si votre configuration a été correctement validée, la perspective Référentiels CV'S doit
afficher la liste des référentiels précédemment configurés et installés sur le serveur,
commeillustré alafigure 3.10.
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Figure 3.10

La perspective Réfé-
rentiels CVSaprés
connexion
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= B Versions
+ 17 cvsrooT

Remarquez que labranche head figure par défaut dans |’ explorateur de référentiels. VVotre
référentiel est maintenant accessible a partir d'Eclipse, et vous pouvez récupérer les
ressources d’ un projet Eclipse dans votre espace de travail ou enregistrer une version de
votre travail dans le référentiel.

Synchronisation du projet

Vous alez créer un projet CvsTest de type Java contenant une seule ressource, une classe
Java HelloEclipse, contenue dans un package com.eclipsetest, par exemple. Vous
mettrez ce projet aladisposition des autres membres de I’ équipe.

1. Danslavue Navigateur associée ala perspective Java, sélectionnez le projet CvsTest.

2. Dans le menu contextuel du projet, sélectionnez Equipe puis Partager le projet,
commeillustré alafigure 3.11.

£ Java « Plateformm Eclipss
Fichier Edter Sourss Propsger bt modficstions Maviguse Rechercher Frojet Eeauter Ferdts  fide

[ ) B o deded || J| K-

:2] - x Page danouct ) Holltidpsojava X
B B W o package con eclipse. test.

J = ]

¢ Kouvesu ' -

) S H suvant
Ounvi dans une nouvel fanftre
= (B O b hiirar chis des Lypes

Cogier plic clans HallaEelipss

Supgainer B etan out peintln {-hol1e Bolipestyst
Propager les modfcations L3
Impcrter
Expietas
Regentre
T T
Conpaes e e 3 G-
Restaurer & pactr de Mhistorque beal..  paison de la strudurs
Propriis |
W Consola CV5

Figure 3.11
Slection de la fonction Partage de projet
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3. Dans la page de I'assistant de partage de projet, sélectionnez |I’emplacement créé
précédemment, commeillustré alafigure 3.12.

Figure 3.12

Assistant de partage
du projet

Partager le projet

Partager le projet avec le référentiel CYS
Sélectionnez un emplacement de référentiel existant ou créez un nouvel emplacemnent,
i

Cet assistant vous aidera 3 partager vos fichiers avec le référantiel CWS
pour la premiere fois, Yotre projet sera automatiguement importe dans le
référentiel CVS et la vue Synchronisation s'ouvrira pour vous permettre

de valider wos ressources,

|| spserverikarim@localhost;c:[CvsMaster

£
(" Créer un emplacement de référentiel

| Suivant > || Fin I Annuler |

4. Choisissez le nom du projet local comme nom de projet distant, ou entrez un autre

nom.

5. Cliquez sur Fin pour partager le projet avec le référentiel. Le projet s affiche dans
la vue Synchronisation avec |'ensemble des commandes CVS usuelles (voir

figure 3.13).

o Java - Platefonme Eclipse
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Comparer »
Aernplacer par »
Sestawss 3 parte de Mistarique ocd. ..

Frogeidtis

Ballicar o0 tant que varsion...

Besrchs... + I :

Fuglonnad .

Podfier ks proprésé ASCLBRore. ..

ok (& priz 000 Z00)
wan

initiale” "CwsTest™

"start”

Figure 3.13

Vue Synchronisation apreés partage du projet
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La vue Synchronisation

Si le projet existe déja a distance, la vue Synchronisation affiche les conflits de fichiers en local et a
distance.

Le message qui apparait dans la barre de messages, au bas de I écran, signale |’ absence
de conflit, puisque le projet vient d’ étre partagé.

Dans le volet Comparaison de la structure, des icones vous permettent d’ afficher toutes
les ressources a valider dans le référentiel. Vous pouvez modifier ces icones au moyen
d’ objets décorateurs, qui permettent aux membres de I’ équipe de distinguer les ressources
configurées pour leur référentiel.

Décorateurs

Le client CVS utilise des décorateurs pour afficher indicateurs de modification, balises, mots-clés et révi-
sions. Les décorateurs sont utiles pour ajouter des fonctionnalités a des types de ressources existants. De
nombreuses vues standards de I'espace de travail affichent les décorateurs.

Les décorateurs peuvent ére controlés par I’ utilisateur par le biais de la boite de dialogue
Label Decorations, accessible via Préférences, Team puis CVS, comme illustré a la

figure 3.14.
Figure 3.14 [+ préférences -lBix
Les décorateurs = worklech Label Decorations
P 7 +]- Ank
d’intitulés dans build Order Paramétres du décorateur CVS ¢
Ecli pse ¥ rCIEaIULbdat Teste Ilm 20 & Aijout de variables =
i+ Ines e P r
* Java Setectionnez o Foriot Sélectionnez les varlables & ajouter au format de décoration :
4] MyEclipse Formak du Fichier « |_{ — —  |er des variahles.
+ Flug-in Development keyword - régle de substitubion de mot clé pour |a ressource |
4) RunfDobu Exemple : |_: [Jdety_Fflaqg - indicateur signalanit que le fichier comporte des mo
T 9 [Jtag - balise appliquée 4 la recsorce
- feam Formst du dossier : | ( [ added_flag - indicateur signalant que |e fichier a éué ajouté s [er des variables...
= CYS |—_ [Jrname - noen de la rescource en cours de décoration
Console Exemple : * |Orevision - dernigre révision chargée dans lespace de travall
Ext Connection Methio ~
el Decorations Formak du projet : |_{ er des vanables. ..
Pasawnrd Managamen Exerivie : |_:
53Hz Connection Meth
WabchjEdit Balisa incogracte © | =
File Content iy g
Bl ule y
Ignored Resources FEOUE |_
| | i
Sélectionner bout | Désélectionner bouk |
q I d aul I Appligues
ok | e |
Importer... Exporter... I Annuer

Synchronisation du référentiel

Le développeur Eclipse ayant son projet affiché dans le plan de travail Eclipse doit
pouvoir se synchroniser avec son référentiel de développement (« Synchroniser avec le
référentiel »), mettre a jour ses fichiers (« Mettre ajour ») et les rendre accessibles aux
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autres membres de I’ équipe (voir figure 3.14) ou versionner son projet (« Baliser an tant
que version »).

Mise a jour
Il est toujours préférable de mettre a jour les ressources avant de les valider, afin de résoudre les éven-
tuels conflits entre les ressources de I'espace de travail et celles de la branche.

Vous pouvez définir des filtres pour :

e Visualiser uniquement les modifications entrantes. Les modifications entrantes
proviennent de la branche. Si elles sont acceptées, elles remplacent la version de la
ressource de I’ espace de travail par la derniére version validée dans la branche.

e Visualiser uniquement les modifications sortantes. Les modifications sortantes
proviennent de I’ espace de travail. Si elles sont validées, elles modifient les ressources
de labranche de sorte que celles-ci correspondent a celles de I’ espace de travail.

» Visualiser les modifications entrantes et sortantes.
Dans cet exemple, s agissant d’ un nouveau projet, choisissez les modifications sortantes :

1. Faites un clic droit pour ouvrir le menu en incrustation, puis sélectionnez Equipe et
Synchroniser avec le référentid.

2. A partir du menu contextuel illustré alafigure 3.15, sélectionnez Ajouter au controle
de version. Cette option indique & CVS de créer une entrée dans le référentiel de
maniére a commencer a gérer I’ historique de ce fichier avant sa validation dans le
référentiel.

Figure 3.15

B Synchronisation - Mode antrant,l'sn:nrtar_
Assistant decontréle Comparais:
de version Eclipse '

- [=E% com Développer tout
== supprimer de la vue
=l afficher dans le navigateur

Eey .class|
E:',; B Ajouter au contrdle de version
Walider. ..

Remplacer et mettre & jour
Téches | Console | Syr

Fation(s) sortante(s), & nouvelle(s) ressourcels),

Vous pouvez suivre le résultat des commandes CV S dansla console CV S dédiée (voir
figure 3.16).

Figure 3.16

& Console CVS A
Console CVS

t: 2.3
cvs add ko " . project” "comseclipse/test/HellcEclipse. java" " classpath”

ok {(a pris 0:00.521)
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3. Séectionnez I’ option Valider pour valider dans le référentiel 1es modifications sortan-
tes et les rendre visibles aux autres membres de I’ égquipe. Vous pouvez saisir un
commentaire si vous le souhaitez.

4. Revenez dans la perspective Référentiels CVS, et faites un clic droit pour ouvrir le
menu contextuel Régénérer la vue. Votre projet ainsi que toutes ses ressources figu-
rent maintenant dans le référentiel C:\CvsMaster, comme illustré a la figure 3.17.
Notez le numéro de révision initiale, 1.1.

Figure 3.17
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+ r'. CwsTest

Validation

Valider les modifications d'un projet ou des ressources associées équivaut a les copier depuis votre
espace de travail vers la branche du référentiel. A chaque validation d’'une ressource, un nouveau tag de
révision est associé (1.1 pour le tag de révision initial, 1.2 pour la prochaine validation, et ainsi de suite).

Mise & jour et gestion des conflits avec CVS

Une fois votre projet intégré dans le référentiel et ce dernier disponible pour les autres
membres de votre équipe, des conflits sur les ressources peuvent survenir. Ces conflits
peuvent étre résolus de maniére automatisée ou manuelle.

Un conflit se produit lorsque vous modifiez en local une ressource pour laquelle unerévision
plus récente est disponible dans |a branche du référentiel.

Dansun tel cas, vous pouvez effectuer I’ une des opérations suivantes :

« Récupérer lamodification de la branche et supprimer le travail effectué en local. Vous
choisirez cette solution si vous avez effectué en local des modifications involontaires
ou si vous découvrez gque la révision du référentiel est meilleure que la vétre. Soyez
prudent lorsque vous écrasez vos modifications locales, puisque cela détruit le travail
accompli.
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« Valider votre modification en restituant larévision dansleréférentiel. N’ effectuez cette
opération qu’ avec une extréme prudence car elle se traduit par I’ écrasement du travail
d’ autrui. Deplus, il est possible que letravail écrasé ait des dépendances danslabranche.

» Fusionner votre travail avec la ressource du référentiel, en sauvegardant en loca la
ressource fusionnée. Vous pouvez valider le résultat de lafusion ultérieurement.

La plupart du temps, vous effectuerez une fusion, puisque les deux autres choix entrainent
des pertes de travail.

Mode de résolution des conflits avec CVS

Lorsgue vous travaillez sur un projet dans I’ espace de travail, il se peut que d autres
membres de votre équipe valident des modifications dansla copie du projet située dansle
référentiel. Pour obtenir ces modifications, vous pouvez « mettre & jour » |’ espace de
travail de sorte qu'il corresponde al’ état de la branche.

Il convient dans tous les cas de procéder a une mise ajour systématique avant toute vali-
dation, de sorte a vous assurer que |’ état le plus récent du référentiel est disponible.
Lacommande de mise ajour peut aors étre émise de |’ une des deux facons suivantes :

* en choisissant Equipe puis Mettre ajour a partir du menu contextuel ;
* en passant par la vue Synchronisation.

L’ action de ces deux commandes CV S étant différente, il est important de connéitre les
trois types de modifications entrantes qui peuvent survenir sur un projet CVS:

» Maodification non conflictuelle. Se produit lorsqu’ un fichier est modifié adistance mais
pas en local.

« Modification conflictuelle pouvant étre fusionnée automatiquement. Se produit
lorsqu’ un fichier ASCII est modifié adistance et enlocal. Lefichier comporte en ce cas
des modifications locales non validées.

» Modification conflictuelle ne pouvant étre fusionnée automatiquement. Se produit
lorsqu’ une ou plusieurs lignes d’ un fichier binaire est modifiée a distance et en local
(lesfichiers binaires ne peuvent jamais étre fusionnés automatiquement).

Mise a jour des ressources a partir du menu Mettre a jour

Lorsgue vous sélectionnez Equipe puis Mettre a jour, le contenu des ressources locales
est misajour avec lestrois types de modifications entrantes présentés précédemment :

 Pour les modifications non conflictuelles pouvant étre fusionnées automatiquement,
aucune autre intervention n’ est requise.

 Pour les conflits pouvant étre fusionnés automatiquement, laressource |ocale modifiée
est placée dans un fichier au préfixe .# dans le cas ou la fusion automatique ne corres-
pondrait pas a ce que souhaite |’ utilisateur.

» Pour les conflits ne pouvant étre fusionnés automatiquement, soit les fichiers sont
fusionnés avec laressource locale al’ aide d' un texte de marquage spécifique (pour les
fichiersASCII), soit laressource locale modifiée est placée dans un fichier au préfixe #
(pour lesfichiers binaires).

L’ ensemble de ces réglages est accessible a partir du menu Préférences d’ Eclipse, option
CVS, commeillustré alafigure 3.18.
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Mise a jour des ressources a partir de la vue Synchronisation

Lavue Synchronisation fournit un emplacement unique dans lequel vous pouvez visuali-
ser les modifications que vous avez apportées et celles apportées et validées par d autres
personnes dans le référentiel.

Pour ouvrir lavue Synchronisation en mode entrant, procédez de la fagon suivante :
1. Danslavue Navigator, sélectionnez |es ressources a mettre ajour.

2. Dansle menu des ressources sél ectionnées, choisissez Equipe puis Synchroniser avec
le référentiel. Lavue Synchronisation s affiche.

3. Dans la barre d'outils de la vue Synchronisation, cliquez sur le bouton du mode
entrant pour écarter toutes les ressources modifiées (modifications sortantes) de
I" espace de travail dont vous disposez.

En mode entrant, les modifications qui ont été validées dans la branche depuis la
derniére mise & jour s affichent. Cette vue indique le type de chaque modification
entrante (non conflictuelle, conflictuelle pouvant étre fusionnée automatiquement ou
conflictuelle ne pouvant étre fusionnée automatiquement).

4. Pour valider les fichiers qui sont en conflit, sélectionnez Remplacer et valider. La
copie de I’ espace de travail de laressource est fusionnée avec le référentiel, et toutes
|es modifications entrantes sont supprimées.

Validation

Le contenu du référentiel n'est pas modifié lors de la mise a jour. Lorsque vous acceptez les modifications
entrantes, ces derniéres sont intégrées a votre espace de travail. Le référentiel n'est modifié que si vous
validez des modifications sortantes.
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Versionnement des ressources d’'un projet Eclipse

L es ressources sont versionnées afin de capturer un instantané de leur état a un moment
donné. Vous pouvez versionner les ressources de CVSen lesbalisant al’aide d’un libellé
deversion.

Lorsqu’ une ressource est versionnée, une copie non modifiable de cette ressource peut
étre extraite du référentiel. Pour mettre en cauvre ce concept dans Eclipse, reprenez
I’ exemple utilisé précédemment :

1. Dans la perspective Référentiels CVS, sélectionnez le projet que vous souhaitez
versionner, CvsTest par exemple.

2. Sélectionnez « Baliser en tant que version » & partir du menu contextuel, comme
illustré alafigure 3.19, et entrez une balise de version, Betal, par exemple.

Figure 3.19 0 rereriie T
\ersionnement BN :?{ewer tkarmimlocalhost: o Cveitaster
0 4k Branches
de projet &% HeO
= = CWSROOT
4 (= Empkydir

=% checkoutlist 1.1
cormmitinfo 1,1
config 1.1
cvswrappers 1.1
editinfo 1.1
loginfa 1.1
modules 1.1
notify 1,1
= resinfo 1.1
=] taginfo 1.1
=) vatifymeg 1.1

(R [ [ [ [ [ 3

MNouveau >

Réserver en bant que projet
Réserver en kank que..,

El Baliser &n bant que version, ..
E Bzliser avec une balse existante. ..

&9 Regenerer |3 vue

3. Cliquez sur OK. Lanouvelle version s affiche sous le menu Versions, commeillustré
alafigure 3.20.

Figure 3.20
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Ajout d’'une version al’espace de travail

Pour réserver un projet a partir d’' un référentiel CVSdansle plan detravail et gouter une
version avotre espace de travail, procédez de la fagon suivante :

1. Sélectionnez la version que vous souhaitez charger dans la perspective Référentiels
Cvs.

2. Sélectionnez CvsTest Betal, et cliquez sur I’ option du menu contextuel « Réserver en
tant que projet », commeillustré alafigure 3.21.

Figure 3.21 [ Référentiels C¥S D 8w x
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&7 Régénérer la vue

Sans surprise, un message vous indique que la ressource CvsTest existe déa dans votre
espace de travail et vous propose de la remplacer.

Le gestionnaire de versions Subversion

Concu pour remplacer CV'S, le gestionnaire de versions Subversion (svn) propose davan-
tage de fonctionnalités que son prédécesseur, notamment la gestion du renommage ou les
copies de fichiers et de répertoires.

Subversion peut s utiliser en ligne de commandes ou par le biais d' extensions disponibles
pour certains IDE, comme subclipse pour Eclipse.

Les sections qui suivent détaillent les fonctionnalités les plus intéressantes de ce gestion-
naire de versions et souligne les bénéfices qu'il procure en comparaison de CVS.

Présentation

Subversion a été lancé en 2004 par des développeurs de CVS désireux de le remplacer.
Décus par les limitations de CVS, ces développeurs ont doté le serveur de fichiers
Subversion d’ atouts justifiant une migration.

Parmi les atouts de Subversion, citons notamment les suivants :

« Versionnement des répertoires en plus desfichiers, ainsi que des liens symboliques.
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» Renommage desfichiers. Sous CV S renommer un fichier entraine sa suppression et sa
recréation. Ce n’ est plus le cas avec Subversion, qui garde I’ historique du changement
de nom.

e Modification atomique. 1l est possible d envoyer plusieurs modifications d’'un
ensemble de fichiers. Si la modification échoue sur un des fichiers, I’ensemble de la
mise ajour est annulé.

 Support des fichiers binaires, avec différenciation des versions.

 Choix du protocole de réseau. Subversion permet de gérer lesacces au référentiel en tenant
compte de nouveaux protocoles réseau, dont SSH, favorisant d' autant I’ interopérabi-
lité avec les solutions existantes fournies par le serveur (authentification, autorisation,
compression, etc.). Par exemple, Subversion peut se pluguer au serveur Apache HTTP
en utilisant un module d’ extension spécifique et utiliser WebDAV comme protocole.

e Cornvividité et simplicité. Les numéros de version sont désormais globaux pour
I’ensemble du dépbt et non plus par fichier. Chague patch a un numéro de révision
unique, quels que soient les fichiers touchés. Il devient simple de se souvenir d’une
version particuliere d’ un projet, en ne retenant qu’ un seul numeéro.

Tous ces avantages justifient a eux seulslamigration, et nous ne saurions trop conseiller
de passer le cap. Subversion est distribué comme son prédécesseur sous licence compatible
Apache/BSD et est disponible sur le site principal du projet, a I’ adresse http://subver-
sion.tigris.org/. La version 1.4.2 est disponible en téléchargement sur ce site pour pratique-
ment toutes les plates-formes disponibles (Linux Red Hat, Debian ou Ubuntu, Windows,
etc.).

Ladistribution cliente pour plate-forme Windows conseillée est TortoiseSVN. Son prin-
cipal avantage est de s'intégrer parfaitement al’ Explorateur de fichiers de Windows.

Concepts clés et nouvelles fonctions

Subversion ressemble tant a CV'S que ceux qui ont |I'habitude d utiliser ce dernier ne
devraient pas rencontrer trop de difficultés d’ adaptation.

Il est possible de convertir un référentiel CVS gréce au projet cvs2svn (hitp://
cvs2svn.tigris.org/), €t les commandes CV'S sont pratiquement toutes conservées (co pour
récupérer des modifications, commit pour en envoyer de nouvelles, diff pour mesurer la
différence entre deux versions et update pour mettre ajour les données du référentiel).

Parmi les nouvelles commandes qui ont fait leur apparition pour compenser les limita-
tions de CVS, signalons move, qui remplace avantageusement la suite de commandes
cvs, remote/add/commit), revert, qui retourne a la version précédente d'un fichier, et
status, qui donne un résumé des modifications effectuées sur le dépbt depuis la derniére
action de I’ utilisateur.

Les quelques concepts clés spécifiques a Subversion concernent en particulier les trois
dossiers principaux suivants d un projet svn « typique » :

 /trunk : répertoire principal contenant les modifications au jour le jour du projet ;

 /branches: répertoire servant ala gestion des extensions du projet initial (notion de
fork) ou au stockage d'une copie compléte du dossier /trunk & un instant donné, par
exemple lors de la sortie d’ une release majeure du projet ;

 [tags: dossier servant normalement a stocker une version spécifique du projet.
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Danslesfaits, /branches et /tags ne sont que des copies de /trunk et se gerent de laméme
maniere. On peut ne utiliser ces deux dossiers ou N’ en utiliser qu’ un seul et y stocker les
fichiers selon les besoins du projet.

Mise en ceuvre

Monter un serveur Subversion pour une utilisation avec I’ DE Eclipse ne présente pas de
difficulté particuliere.

Pour la partie serveur, vous utiliserez la distribution standard pour plate-forme Windows.
Pour une utilisation plus professionnelle et plus robuste, il est recommandé d utiliser la
version pour environnement Linux, la version sous Windows étant surtout utilisée ici
pour démontrer les fonctionnalités de la solution. Les commandes détaillées dans cette
section sont transposables sans modification particuliére dans cet environnement.

Aprés avoir téléchargé la distribution de svn pour Windows (ici la version 1.4.2 disponi-
ble sur le site officiel http://subversion.tigris.org/project_packages.html), il suffit de lancer le
programme d’installation svn-1.4.2-setup.exe et de se laisser guider par I'installateur.

Prenez soin d’ gjouter la variable d’ environnement %SVN_HOME% avec pour valeur
le répertoire d'installation de Subversion, et vérifiez que I'installation s'est bien
passée en entrant la commande svn help. Si vous souhaitez connaitre la syntaxe d' une
commande, entrez svn help <macommandesvn>, ou macommandesvn désigne une
commande SVN.

Un groupe de programmes appel € Subversion par défaut est installé sous %SVN_HOM E%/
bin, contenant I’ ensemble des outils nécessaires a son fonctionnement, dont les principaux
modules suivants :

¢ svn: programme de commande en ligne client ;

* svnversion : programme de reporting de |’ état d’ une copie detravail ;
» svnlook : outil d'inspection du référentiel Subversion ;

« svnadmin : outil de gestion du référentiel Subversion ;

« svndumpfilter : outil de filtrage pour le référentiel Subversion ;

e mod_dav_svn: plug-in pour le serveur Apache http 2.0, permettant de rendre votre
référentiel accessible aux autres utilisateurs atraversle réseau ;

e svnserve: programme serveur standalone, exécutable comme un programme démon
ou invocable par SSH.

Pour achever I'installation, vous devez configurer la variable d environnement
SVN_EDITOR via le Panneau de configuration en la positionnant alavaleur du chemin
contenant votre éditeur favori (par exemple, Editplus.exe, en prenant soin d éviter les
espaces dans le chemin).

La variable PATH doit étre gjoutée, toujours par le biais du Panneau de configuration
Windows, pour donner le chemin d’ accés aux binairesde svn:

PATH=%PATH% ; C:\Program Files\Subversion\bin

Le service Windows permettant de démarrer svn doit aussi étre installé. Appelé SvnSer-
vice.zip, ce service est disponible en téléchargement. Il suffit de décompresser I’ archive
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téléchargée dans un espace temporaire puis de I’ installer de maniére définitive en entrant
sous DOS la commande suivante :

SVUNService -install

En supposant I installation de Subversion correctement effectuée, vous pouvez commen-
cer atravailler avec Subversion.

Création du référentiel Subversion

Figure 3.22

Arborescence du
référentiel apres

création

Pour initialiser le référentiel Subversion et y accéder ensuite via Eclipse, vous devez
commencer par créer un répertoire svn_myrepo sous d:\svn_myrepo.

1. Ouvrez une fenétre de commande DOS, et entrez :
svnadmin create "d:\svn_myrepo"

L’ exécution de cette commande a pour effet de construire I’ arborescenceillustrée ala
figure 3.22 dans le répertoire servant de référentiel svn_myrepo.

=1 |2 svn_myrepo
() canf
) dav
= db

) rewprops
L) rews
| transactions

() hooks

) locks

2. Pour configurer lesfichiers de configuration svn, ouvrez le répertoire d:\svn_myrepo\
conf.

3. Ouvrez le fichier svnserve.conf dans un éditeur de texte, et décommentez les lignes
[generall, anon-access = read, auth-access = write €t password-db = passwd (pour
décommenter, il suffit de supprimer le # et |’ espace, mais surtout pas les ##).

4. Sauvegardez et fermez I’ éditeur.

5. Ouvrez lefichier passwd dans un éditeur de texte, puis décommentez laligne [users],
et gjoutez le username et le password que vous voulez utiliser pour vous connecter aul
serveur Subversion.

6. Sauvegardez et fermez |’ éditeur.

Démarrage du démon svn

1. Dans lafenétre de commande DOS, lancez |e démon svn en entrant le référentiel que
vous avez créé précédemment en argument de la commande :

svnserve --daemon --root "d:\svn_myrepo"
2. Ouvrez une deuxiéme fenétre de commande DOS, et entrez |la commande :

svn mkdir svn://Tocalhost/myproject


svn://localhost/myproject
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L’ éditeur de texte que vous avez paramétré en variable d’ environnement s ouvre alors sur
un fichier comportant le texte :

--Cette Tigne, et les suivantes ci-dessous, seront ignorées--
A svn://localhost/myproject

3. Entrez un commentaire, par exemple "Création de mon projet SVN" au début du fichier
(avant laligne commencant par "--" ).

4. Sauvegardez le fichier et fermez I’ éditeur.

5. Danslafenétre de commande DOS de création, si votre login Subversion est le méme
que celui de votre session Windows, saisissez votre mot de passe (celui que vous avez
entré dans le fichier passwd), et pressez latouche Entrée.

6. Si votre login Subversion est différent de votre login Windows, pressez la touche
Entrée a I'invite du password dans la fenétre de commande. Subversion vous
demande le login et le mot de passe que vous avez saisis dans le fichier passwd.

7. Comme illustré a la figure 3.23, Subversion indique "Révision 1 propagée". Ce
message vous confirme que la révision a bien été propagée et que vous disposez
d’une premiére version du fichier qui vient d’ ére chargé.

WINDOWS\system 3 2emd. exe

Microsoft Windows KP [version 5.1.26801]
(C>» Copyright 1985-2081 Microsoft Corp.

C:“Documents and Settings“Djafakarsvn mkdir svn:/~/localhost/myproject

Domaine d’authentification : <svn:/slocalhost:3698> f58d7258-1f52—ch43-adf2-adch
4c18d445

Mot de passe pour ‘Djafaka’ = =

Réviszion 1 propagée.

C:“Documents and Settings“Djafaka>_

Figure 3.23

Propagation d’ une révision avec svn

8. Créez un sous-répertoire trunk en entrant la commande :
svn mkdir svn://lTocalhost/MyProjet/trunk

9. Comme précédemment, saisissez un commentaire dans le fichier ouvert, puis sauve-
gardez et fermez |’ éditeur. Vous devez constater qu’une deuxiéme révision a été
propagée dans lafenétre DOS.

Vous pouvez a présent accéder a votre serveur svn en utilisant le client TortoiseSVN
symbolisé par une petite tortue (voir la procédure d'installation de TortoiseSVN en
annexe) et en cliquant sur |’ option Navigateur de référentiel illustrée alafigure 3.24.
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Figure 3.24

Mise en cauvre du
client TortoiseSVN
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&, Mavigateur de
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) Winzip 3
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? aide
¥ Configuration

& A propos

Envover vers 4

Couper
Copier
Supprimer

Renarmrmer

Propriétés

Vous pouvez dés lors travailler directement avec le référentiel précédemment créé en
utilisant le navigateur de référentiel et en examinant dans le détail lastructure et I’ état du
référentiel (voir figure 3.25).

Figure 3.25

avigateur de referentiel

Options disponibles
du navigateur de
référentiel

URL : | file: /Dl svn_myrepo/myproject

¥ | Révision : HEAD

fukeur Taille Dz

Fichiet
=l 1) File: D fsven_myrepo
B e myprojee

Révisian

Extension

Yair le journal
Graphique de révision
Exporter,..

Extraire. ..

Rafraichir

Ajouter fichier
Ajouter répertaoire. ..

Effacer...

Eenarmer

Copier wers la copie de travail. ..
Copier vers. ..

Copier 'URL dans le presse-papiers

Yoir les propriétés

£ >

Astuce ; Pressez FS pour rafraichir le sous-arbre sélectionné et l [

Chrl-FS pour charger tous les enfants aussi K Aide
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Vous pouvez exécuter des actions telles que la copie, le renommage ou le déplacement
de fichiers ou de répertoires directement dans le référentiel svn_myrepo. Dans la zone
URL du navigateur, vous pouvez entrer I'URL du référentiel et de la révision dans
lesquels vous souhaitez naviguer. Naviguer dans une ancienne révision peut se révéler
utile s vous souhaitez récupérer un fichier malencontreusement supprimé (voir

figure 3.26).

Figure 3.26

Historique
desrévisions
dans e navigateur
de référentiel

=" Commentaires - myproject

Dut 1401/2007 v Au 14J0Lf2007 B
Révision  Actions LT Date Comment.aire -
[ Djafska  18:01:30, dimarche 14 jarvier 2007  Added a file remotely
4 % Dnafaka  18:00:18, dmanche 14 jarvier 2007 Removed fileffolder
3 Distaka  17:5 dinanche 14 janvier 2007 Addad  Fle remately
2 jalaka 1 ol jaim Crested loder remolety
1 = Drafska  16:51:48, dmanche 14 jarvier 2007 Test Projst svn L
Created folder remotely
Action  Chemin Copier depuis le chemin Révision
Ajouké jmyproject TestDir
[E] Cahier lers chemmres charghs sans relation Statistigues
(o ]
[ Afficher Lout v] [ 100 suivapts ] [ ayrét 4 la copiejrencmmage [

A I’aide du client TortoiseSVN, vous pouvez créer un fichier dans un répertoire, en
procédant de la maniére suivante :

10. Créez un répertoire sur votre disque, par exemple d:\MyProject.

11. Faites un clic droit sur le répertoire, et sélectionnez SVN Extraire.

12. Entrez svn://locahost/monprojet/trunk/ comme URL du référentiel, et cliquez sur
OK puis anouveau sur OK dans |la fenétre suivante (voir figure 3.27).

Figure 3.27

Extraction
d'un répertoire

Référentiel

URL du référentiel :

1530 svnefflocalhost/MyProject trunk]

Extraction du répertaire ;
C\MyProject

[CExtraire seulement e répertaire de téte
D Omettre les externes

Révision
(5) Réévision HEAD

() Révision

‘oir e journal

I [ Annuler ] [ aide

]
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Une boite de dialogue vous demande de confirmer |’ extraction, ce qui a pour effet
d’ gjouter une icbne dans I’ Explorateur de fichiers Windows.

13. Créez un fichier dans ce répertoire, par exemple tata.txt.

14. Faites un clic droit sur ce fichier, et sélectionnez TortoiseSVN puis Ajouter (voir
figure 3.28).

15. Validez en cliquant sur OK.

Figure 3.28 pro—
Ajout d'un fichier Imprimer
dans Subversion Madifier
vi ale_d lent T Corveert ko Adobe PODF
TortoiseSVN T Combine in Adobe Acrobat. .
EditPlus
Qwrir awec 4

Analvser avec Morton Ankivirs

e Tortaise SN ZL, Mavigateur de référentiel

B ajouter & larchive, ., < Ajouter..,
B ajouter & "tata.rar”
B Compresse et e-mail, ..

ﬂ Ajouker 4 la liste des ignorés— #

B Compresse dans "tata.rar” et e-mail 7 pide

3 WinZip | W Configuration
E-mail with ¥ahoo! fﬁ» & propos
Erwvoyer vers 3
Couper
Copier

Créer un raccourci
SUpprimer
Renommer

Propriékés

16. Une boite de dialogue confirme I’ opération. Cliquez sur OK.

17. Méme s la boite de dialogue confirme I'gjout du fichier, celui-ci n’est pas encore
chargé dans |e référentiel Subversion. Pour ce faire, faites un clic droit sur lefichier,
et cliquez sur SVN Livrer.

18. Danslafenétre qui s affiche (voir figure 3.29), saisissez un commentaire plus cliquez
sur OK. Si tout se passe bien, I’ envoi du fichier est pris en compte et confirmé par une
boite de dialogue.

Un clic sur I’ Explorateur de référentiel doit confirmer |’ opération d’ gjout.

https

Il est plus que conseillé d'utiliser https pour tout acces en écriture depuis les clients SVN, afin de protéger
les fichiers par mot de passe.
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Figure 3.29

22 Entrer uncommentaine - D:AMyProject
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[0 4 ] [ Annuler ] [

Aide

Installation de svn comme service

Plutét que de lancer le démon directement en ouvrant chaque fois une fenétre DOS, il est
possible de le faire via le service Windows associé.

1. Ouvrez I’ archive SVNService.zip téléchargée précédemment.

2. Extrayez SVNService.exe (et lesautresfichiers de I’ archive) dans le répertoire bin de
Subversion. Il est important que le contenu de I’ archive soit au méme endroit que
I’ exécutable svnserve.exe.

3. Ouvrez une fenétre de commande DOS, et entrez :
svnservice -install --daemon --root "d:\svn_myrepo".

Si tout se passe bien, votre service svn est installé durablement comme service Windows,
et vous pouvez le démarrer ou I’ arréter en mode manuel ou automatique. Si vous arrétez
leservice, I'accés au référentiel devient impossible, et le message « Can’t connect to host
"localhost” » s ffiche.

Accéder au serveur svn dans Eclipse

Cette section montre comment configurer Eclipse 3.3 pour utiliser svn.

Eclipse ne supportant pas par défaut Subversion, il est nécessaire d'installer des plug-ins
tiers, en particulier celui du projet Subclipse. Subclipse est un projet Open Source (http://
subclipse.tigris.org/) disponible sous licence EPL (Eclipse Public License).

Pour configurer Eclipse pour le support de svn, procédez de la facon suivante :
1. Sélectionnez Aide, Mises ajour delogiciels et Rechercher et installer.
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2. Cliquez sur « Rechercher les nouveaux dispositifs ainstaller » puis sur Suivant.

3. Ajoutez un nouveau site distant nommeé Subclipse (URL : http://subclipse.tigris.org/update),
puis cliquez sur OK et Terminer.

4. Sélectionnez I’ ensemble des dispositifsillustrés alafigure 3.30.

Figure 3.30

& Hises a jour g]
. L. .
Di 5p05| ti fS d | nStaI - Hésultats de la recherche
lation de Subcli pse Sélectionnez les dispositifs & installer & la liste des résultats de |a recherche. \ ol
) =
Sélectionnez les dispositifs 4 installer :
= "p] Désélectionner bout
= [0 Bock
|+ <= Version Cantrol with Subversion 1.1.1
= 0 subclipse
[Z] 4 Subdipse 1.0.0
Sélection requise
Tigris.org Eclipse Plugins Update Site
2 sélectionnéis) sur 2.
Afficher la wersion |a plus récente du dispositif uniquement
[ Eiltrer les dispositifs inclus dans d'autres dispositifs de la liste
>

Compatibilité

Veillez a toujours sélectionner une version cliente de Subversion compatible avec votre serveur svn.

5. Cliquez sur Suivant, et acceptez |es termes du contrat de licence.

6. Cliquez anouveau sur Suivant puis sur Terminer pour démarrer le processus d’ instal-
lation du plug-in dans Eclipse.

7. Relancez votre plan de travail Eclipse afin de prendre en compte I'installation du
plug-in.

8. Si I'installation s est bien déroulée, vous devez découvrir une nouvelle vue Eclipse,
en cliguant sur Fenétre, Ouvrir la perspective, Autre et SVN Repository Exploring.

Cette vue laisse découvrir la palette svniillustrée ala figure 3.31.

Figure 3.31 =H
Pal ette svn = 2
dans Eclipse v

9. Faites un clic droit dans |’ espace de travail de svn, puis sélectionnez New et Reposi-
tory Location, commeillustré alafigure 3.32
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10. Configurez I’ acces au référentiel svn précédemment créé en entrant svn://local host/,
puis cliquez sur Terminer.

Vous pouvez a présent acceder au contenu du référentiel et disposer de toutes les
commandes svn d'accés. A lafigure 3.33, notez |le nom de larévision en face du nom du
fichier, tata dans notre exemple.

% W‘ SN Annntabe = O] | eseare3 L

= L sncffocstost
= = WyProgel
L2 brunk.
(28 "
Qpen

{v Show in Resource Hictory

A, donotste...

< Renamemave...

1 eranchiTag...

[ Cowrr

8 Dalets. .
Copy URL to Clipboard

Properties
i Refresh

Figure 3.33

(||Faison 1 (1975-1976) :

01-4 la dérive (Dreakaway)
{ATV : 04/09/75 - TF1 : 12/12/75)
02-Question de vie ou de mort (Matter of Life and Death)
ATV @ 29/11/75 - TF1 @ OBf0L/77)
Oi-Le s0le1l noir (The Black Sun)
ATV @ 06/11/75 - TF1 : O%/02/77)
04-L'anneau de LA lune (King Around the Moon)
ATV @ 15/01/76 - TF1 @ 10/04/76)
OS-Direstion Teree [Earthbound)
ATV @ Daf12/7s TF1 : 03/04/78)
OE-AUETe Eempa, AUEEs 1ifu (AROEher Time, Another Plase)
ATV = m/12/7s TF1 @ 20/12/78)
07-Le maillon (Missing Link)
(ATV @ 22/01/76 TF1 : 23/o08/80)
08-Le gardien du Piri (The Guardian of Firi)
(ATV @ 13/11/75 TF1 : 26702777
08-L'enfanc d'Alpha (Alpha Child)

(ATV @ 16/10/75 = TF1 : 14/02/76)
l0-Fuizsance de vie (Force of Life]

(ATV @ 11/00/75 - TF1 : 28/02/76)
11-Le dernier crépuscule [The Last Sunsec)

ATV = 01/01/76 - TF1 : 19/0%/7T
1Z-Le retour du voyageur (Voyager's Retucn)

{ATV : 08/10/75 - TF1 : 15/01/77T)
13-Cullision inégvitable (Collision Course)

{ATV : 18/09/75 = TF1 : 31/01/76)
14-Un autre royawee de la moct (Death's Other Dominion)

{ATV : 02/10/75 - TF1 : 19/06/76)
15-Le grand cercle (Full Circle)

(ATV @ 11/12/75 - TF1 : 22/12/7%)
16-Au bout de L'éternité [End of Frernity)

(TS BCORT. VARV LI . TR L T TV 1o

& SYN Resource History 51

Revision Tags Digte Buthor Comment

A..  Affected paths Description

Ouverture du client svn dans Eclipse

Mise en ceuvre d’un projet Eclipse avec Subclipse

Vous avez a ce stade configuré le plug-in Subclipse et étes prét a gérer I’ ensemble de vos
projets Eclipse avec svn.

Dans cette section, vous allez partager vos projets Eclipse en changeant d’ espace de

travail.

1. Sélectionnez Fichier puis Accéder al’ espace de travail.
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2. Désignez I’emplacement du référentiel (dans cet exemple d:\MyProject).
3. Créez un nouveau projet Eclipse (un projet Java, par exemple).

4. Subclipse vous demande de prendre en charge votre projet sous le contréle du réper-
toire de Subversion et de I' gjouter automatiquement. Répondez Oui, et cliquez sur
Terminer. Votre projet est désormais intégré au référentiel svn.

5. Pour partager votre projet en équipe, sélectionnez-le par clic droit, et choisissez
Equipe puis Partager le projet dans le menu contextuel.

6. Sélectionnez le type de référentiel, ici svn, puis cliquez sur Suivant.

7. Cliquez sur I’'emplacement du référentiel existant (svn://localhost), et cliquez sur
Suivant.

8. Conservez |’ option par défaut « Use project name as folder name », et cliquez sur
Terminer.

La configuration permettant le partage de votre projet Eclipse avec le référentiel svn
précédemment défini est terminée. Vous pouvez a présent profiter pleinement des nouvelles
fonctionnalités de Subversion.

En résumé

Ce chapitre vous a permis de mesurer la facilité de prise en main de I’outil CV'S dans
Eclipse gréce ala perspective CVSintégrée.

Vous avez fait connaissance avec Subversion et avez pu apprécier safacilité d' utilisation
et ses nombreux avantages par rapport a son « ancétre » CV'S,

Le chapitre suivant vous donnera I’ occasion de mettre en cauvre les fonctionnalités de
profiling évolué de I’ | DE Eclipse gréce au plug-in TPTP.


svn://localhost

Profiling de code
avec le projet TPTP

Lamise en place de tests et |’ analyse des performances des applications sont des phases
essentielles dans le cycle de développement d’ un projet. C'est dans cette optique que la
plate-forme TPTP (Test & Performance Tools Platform), aussi appelée Hyades, avu le
jour comme sous-projet Eclipse en 2002.

Aprés une description des fonctionnalités de TPTP et des différents modules qui e consti-
tuent, nous détaillerons sa mise en oauvre pratique sur un projet Java avant de passer au
profiling d’ une application Web.

Le projet TPTP a pour objectif de fournir un environnement complet pour la couverture
des tests et la mesure des performances.

Il est constitué des quatre modules suivants organi S&s en sous-projets :

« TPTP Platform Project, la plate-forme qui fournit le socle utilisé par les différents
outils de performance ainsi que les mécanismes de collecte des métriques.

« TPTP Monitoring Tools Project, les outils de monitoring qui permettent de collecter et
d analyser les ressources concernant |’ application testée.

» TPTPTest Tools Project, lesoutils qui facilitent la création des tests (capture et exécution
d’une suite de requétes HTTP).

e TPTP Tracing and Profiling Tools Project, les outils de trace et de profiling des appli-
cations Java et J2EE qui permettent de collecter des informations sur |e fonctionnement
des applications Java et de les anayser (localisation des allocations mémoire, déter-
mination des temps d’ exécution).

Eclipse TPTP est une solution extensible qui couvre I'ensemble du cycle de vie d’'un
projet, depuis lestests unitaires jusqu’ alamise en production et au monitoring del’ appli-
cation, en passant par |’ enregistrement des tests, leur exécution ainsi que la collecte des
métriques et |e profiling.

Outre IBM, les principaux contributeurs au projet sont Computer Associates, Compuware,
Intel, SAP et Scapa Technologies.
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Architecture de TPTP

Avant d’entrer dans le coaur de I’ architecture du projet TPTP, un des nombreux sous-
projets Eclipse (http://www.eclipse.org/tptp), Nous allons esquisser une définition de cette acti-
vité de plus en plus importante au sein d’ une équipe de développement J2EE, voire au
sein des équipes en charge des tests de charge et d’ optimisation Java, qu’est le profiling
de code Java

Du fait de la complexité croissante des architectures J2EE/JEE, |e besoin de connaltre
dans le détail la santé de |’ application, en particulier des composants qu’ elle embarque,
nécessite la mise en cauvre d' outils dédiés au profiling de code Java.

Le profiling de code consiste a générer un rapport détaillé de |’ application analysée,
comme son temps d’ exécution et le pourcentage d’ exécution de chaque procédure, ou
méthode dans |e cas d' applications Java, contenues au sein de I’ application.

Avec un outil de profiling, on recherche essentiellement dans I’ application les points
suivants :

» présence de goulets d' éranglement a I’ origine de dégradations des performances de
I’ application (temps de réponse, consommation de ressources CPU, etc.).

* consommation mémoire excessive provenant de certains composants ou méthodes de
I’ application ;

« fuites mémoire occasionnant une consommation anormale de ressources systéme
(présence d' objets volumineux créés par |’ application).

Le profiling du code consiste a observer le comportement de I’ application en situation
de charge, ce qui impligue la plupart du temps I’ utilisation d’ outils de stress test ou
d’injecteurs spécialisés, qui enregistrent le fonctionnement de I’ application, comme
loadRuner de Mercury ou Qal.oad de Compuware. |l est ensuite possible d étudier en
mode déconnecté |’ application et d’ investiguer plus avant les problémes de performan-
ces détectés, cette phase intervenant en général en fin de développement, avant son

passage en préproduction.

Le projet TPTP offre un certain nombre de fonctionnalités de profiling, notamment les
suivantes:

« ensemble de vues et de perspectives permettant d’ historiser les résultats des tests
d’ exécution et de les examiner hors exécution (analyse statique) ;

 outils de test de non-régression et frameworks (plug-in JUnit, assistants graphiques
d’ automatisation des tests) ;

» possibilité d'interagir et de profiler ses applications, ainsi que, avec les ressources
analysées, dexaminer les éventuels problémes de performances et de gestion
mémoire ;

 possibilité de comprendre et de visualiser I’ exécution de I application en mettant en
relief les composants qui consomment le plus de ressources.


http://www.eclipse.org/tptp
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Composants de TPTP

L architecture de TPTP fournit un cadre a partir duquel une application cliente peut
interagir avec une ou plusieurs applications fournissant les métriques (agents), et ce
indépendamment de leur localisation.

Cette structure se compose d'une interface client, d'un processus de gestion d’ agent,
d’une interface d’ agent et de quelques agents a usage général. Le processus de gestion
d’ agent est appelé contréleur d’ agent. C’est ce composant qui permet a une application
cliente de se séparer des détailsliés alarecherche et au démarrage des différentsfournis-
seurs de données situés sur des machines locales ou distantes, dont le type de plate-forme
(systéme d'exploitation et architecture d'unité centrale) et le langage (C/C++, Java)
peuvent étre différents.

Lafigure 4.1 illustre les principaux composants de TPTP.

Figure 4.1
Composants
de TPTP Interface Moteur de
Graphique Contréleur SOOmN Test
e ||| O |
Modéle TPTP Application
(Eclipse EMF) PP
Collecti Bramoviork Collecti
pe Dannded { DoGestien ) |5 olinces| | Runtime
Plate Forme
Eclipse
Contréleur de Test Systéme Cible

L architecture de TPTP est constituée de deux parties, un systéme contrdleur et un
systémecible.

L e systéme contrdleur comporte les composants suivants :
« Interface utilisateur a partir de laquelle les tests sont pilotés.

* Modeles de données fondés sur le framework EMF (Eclipse Modeling Framework)
incluant des modéles de tests d’ exécution, des fichiers de logs et des statistiques.

» Plate-forme Eclipse (éditeurs).

* Interfacesvers un agent de contrleainsi qu’ un maoteur collectant les données statistiques.
L e systéme cible comporte les composants suivants :

e Application atester.

« Environnement d’ exécution de I’ application (JVM et API d’ accés associ ées).
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» Moteur detest pour démarrer |’ application et son environnement.
» Données collectées.

Comme vous pouvez le voir alafigure 4.2, un contrdleur d’ agent, ou processus démon,
situé de part et d’ autre de I architecture permet au client de lancer des processus distants
et d'interagir avec les agents distants. Ce contréleur peut ainsi, localement ou a distance,
profiler des applications JavalJ2EE et importer des fichiers de log en utilisant I’ interface
JVMPI (JavaVirtual Machine Profiler Interface).

Agent de
Eclipse Contréleur ongﬂgg
Workbench <::I'> Agent <::|’>
Processus
hote

Figure 4.2

L"agent contréleur de TPTP

L e processus héte de lafigure 4.2 définit le processus contenant |’ application a tester.

Mise en ceuvre de TPTP

Comme pour |I’ensemble des projets Eclipse, I'installation peut s effectuer sous trois
formes: en ligne, via le gestionnaire de mise ajour Eclipse et en utilisant un site Europa
miroir, ou par téléchargement manuel des fichiers d'installation correspondant sur le site
du projet. Nous avons opté pour la distribution tptp.runtime.alllnOne.win32.win32.x86-
TPTP-4.4.0.3.zip (TPTP 4.4.0.3), contenant une version d’ Eclipse 3.3 (Europa) ainsi que
I”’ensemble des prérequis (EMF 2.3, GEF 3.3 et Web Tools 2.0).

La version téléchargée doit étre décompressée dans un répertoire de destination, par
exemple C:\Europa TPTP,

Cette version intégre déja un agent, contrairement aux précédentes, qui nécessitaient
I'installation et la configuration d’un contrdleur d’agent sur la machine a profiler. Par
contre, le profiling sur une machine distante ou I’ exécution d’un test TPTP nécessite
toujours que le contrdleur d’ agent soir installé sur cette machine.

Dans la suite du chapitre, vous mettrez en ceuvre TPTP a partir d’ une application
exemple, hcframe.jar, dont les sources sont disponibleslors de I’ installation de I’ outil
sous  TPTP_install_dir\eclipse\plugins\org.eclipse.tptp.platform.collection.frame-
work_4.0.0.
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Vues de profiling disponibles

Laplate-forme TPTP propose un outil de profiling pour identifier et isoler les problémes
de performance courants d’ une application Java, comme les goulets d’ étranglement, les
fuites mémoire et |les éventuelles contentions de ressources.

L outil cible ce type de probléme, quel que soit le niveau de complexité de I’ application,
depuis une application Java « simple » jusgu’ aux plug-ins Eclipse et a des applications
d’ entreprise complexes s exécutant sur des machines multiples et sur des plates-formes
différentes.

Etant nativement intégré a la plate-forme Eclipse, TPTP est facilement extensible et
facile autiliser, permettant par exemple |’ gjout de vues personnalisées par le dével oppeur
pour analyser des données.

TPTP dispose de nombreuses vues spécialisées dans un domaine particulier du profiling
d' application, en particulier les suivantes :

» Possihilité d'identifier les objets et méthodes qui consomment | e plus de ressources, en
utilisant les vues Memory Statistic et Method Invocation Detail (voir figure 4.3).

v | = C- - |
2| = % =

Metha acation Det

Method Irvacation Details: ParformanceEzample. addButton() void
Method Invocation Details

Selected method

=Calls | Methad

Selected method is invoked by:

>Inv0kedbf] Method | l Class |Pe(kage | Eass Time (sec,.. | Average Base T... | Curndative Tim.,, | Calls | Cumnulative CPU..,
5 actionPerformedijava.sut.evert ki, O PerformanceE, .. & {default pack... 0.000839 0.000028 0065414 5 0.000000
Selected method invokes:
=Invokes | Method | | Class | Package J Base Time (sec.,, ] Average Base T.., | Cumnulative Tim,.. [ Cals | Curdative CFU.,.
1 wvalidate() woid “ @ Container A java. awt 0.000352 0.000352 0.025419 1 0000000
1 SeringBuffer] java.lang, String) @ SringBuffer 4 java.lang 0,000 0.000035 0000081 i 0000000
2 =dd(java.zwt, Component) java.awt.... @ Container # fava.ant 0,000025 0.000013 0.000482 2 0,000000
F Button(java.lang. String) & © Button i java.an 0.000055 0000027 0.000657 z 0,000000
5 walueOf(int) java, lang, String % 1@ Shing @ java.larg 0.000060 0.000012 0.000073 5 0,000000
g printindjava.lang.String) vaid < @ ConsolePrints... # com.ibm. jvm.io 0.0001%3 0.000024 0.007277 k] 0000000
8 repant() void “ (3 Component # java.ant 0.000179 0.000022 0.016445 ] 0,000000
10 checkPackagehccess(favalang.String, .. O ClassLoader 23 javalang 0.0000%7 0,000010 0.000101 1o 0,000000
5 sppend(java lang.Object) java.lang.... O StringBuffer i java.lang 0,000457 0.000020 0.074220 5 0.000000
i 160 koString() java, lang String © ShringBuffer & java.lang n 0112420 0.000703 & 0.119583 160 0,000000
Figure 4.3

Vue Method Invocation Detail
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» Analyse de la gestion de la concurrence des threads et de |’ exécution de | application
au niveau thread (vue Thread Analysis). La figure 4.4 illustre une telle vue, chaque

thread étant représenté par une barre verticale.
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Figure 4.4

Vue Execution Flow

 Localisation des fuites mémoires gréce alavue Object Reference, qui affiche lesréfé-

rences par type d’ objet (voir figure 4.5).

* ldentification des méthodes les plus fréguemment appelées gréce a la vue Method
Invocation, qui représente de maniére graphique les invacations des méthodes appel ées

et appelantes (voir figure 4.6).

» Anayse du flux d’exécution du programme et identification des différentes phases de

son exécution (voir figure 4.7).
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Wue Method Invocation
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Figure 4.7

Vue Interaction View

Class Inkeractions

-PerfurmanceEuample [Pid 36407

| PetformanceExample || Finalizer ” Frame

= T | F '

| Performance.., ‘ ‘ Finalizer

Ouverture de la vue de profiling

Pour analyser les données collectées a partir d'une VM, la vue et |a perspective asso-
ciées Profiling and Logging offre un certain nombre d’ options avancées, que vous alez
mettre en ceuvre un des exemples déjafournis.

1. Créez un projet Java par le biais de I'assistant de création de projet Eclipse (en
entrant, par exemple, TPTPProjectJava dans le champ Nom du projet).

2. Dans le menu Window, cliguez sur Open Perspective, Other, Profiling and Logging,
puis cliquez sur OK.

3. Cliquez sur le menu déroulant Profil, puis sélectionnez Profiler et Open Profil Dialog.
La boite de dialogue du profil de lancement s ouvre.

4, Sélectionnez External JavaApplication.
5. Cliquez sur I’icdne New launch configuration.
6. Saisissez Ma Configuration TPTP devant le champ Name.

7. Cliquez sur Test Connection pour valider la connexion avec I’ agent (local dans votre
cas) commeillustré alafigure 4.8.

8. Dans I’onglet Main, entrez org.eclipse.hyades.test.collection.framework.Perfor-
manceExample devant e champ Nom de classe
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Figure 4.8
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9. Cliquez sur Add JAR pour agjouter un fichier JAR (KTPTP_INSTALL_DIR>\eclipse\

plugins\ org.eclipse.tptp.platform.collection.framework_4.2.101.v200709261752 \
hcframe,jar) puis cliquez sur Apply.

10. Cliguez sur I’ onglet Monitor pour spécifier les criteres de profiling et cochez |’ option

Memory Analysis pour une analyse de la mémoire lors de I’ exécution de I’ application
(voir figure 4.9).

Figure 4.9
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11. Cochez I’ option de profiling Execution Time Analysis.
12. Cliquez sur le bouton Edit Options en regard de cette option pour spécifier des analyses

statistiques (voir figure 4.10).
Figure 4.10 & Ldit Profiling Options
Configurati on Exccution Time Analysis y
de | avue d' anal y&e Analyze the application execution time by monitoring method time information s =
mémoire en fonc- e
tion du temps Level of detal

Type of data
(73 Shiow execution statistics (compressed)

(%) Shows execution Flow oraphical details

13. Cochez I’ option Show execution flow graphical details pour afficher les détails du
flux d’ exécution sous forme de graphique, et réglez la profondeur des classes (Boundary
class depth) a 1, puis cliquez sur Finish.

14. Double-cliquez sur I’ option Java Profiling pour modifier lesfiltres (voir figure 4.11).
Cette option permet d’ agir sur le niveau des informations que vous souhaitez analy-
ser. C’ est surtout utile pour ignorer les classes ou les packages que vous ne voulez pas
analyser et réduire le volume des informations collectées lors du profiling.

Figure 4.11
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15. Sous la zone Contents of selected filter set, cliquez sur Add pour gjouter les packages
dont vous voulez collecter les données.

16. Saisissez org.eclipse.hyades.test.collection.framework.* dans le champ associé au
nom de la classe (I’ astérisgue permet de n’inclure que les méthodes relatives a cet
exemple), et cliquez sur OK.

17. Vv éifiez queles autres classes figurant danslaliste des classes afiltrer sont positionnés a
EXLUDE (exclues de laliste des classes a profiler).

18. Cliquez sur Suivant pour accéder ala page Limites, qui permet de contréler la quan-
tité de données collectées en fonction du temps écoulé ou du nombre d appel de
méthodes spécifié. Acceptez les valeurs par défaut.

19. Cliquez sur Finish pour appliquer les modifications effectuées.

20. Cliguez sur I'onglet Destination, et laissez les valeurs par défaut déja positionnées
(champs Profiling project et Monitor). Ces champs représentent les ressources de
profiling chargées de stocker les données & partir de la session de profiling.

21. Cliquez sur Apply pour valider I’ ensemble des modifications et Profile. Les ressour-
ces de profiling requises sont créées, et I’agent et le processus apparaissent dans la
vue Moniteur de profiling (voir figure 4.12).

Figure 4.12
9 E- Profiling and Logging, - SDK Eclipse
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Processed: 196798 bytes, bytes/second: 0, eve. .., events/sacond: 0, elapsed time: 45 seconds

22. Activez la visudisation des moniteurs en séectionnant Présentation distribuée.
Remarquez que les informations collectées sont enregistrées dans les ressources de
profiling configurées précédemment, en particulier dans DefaultMonitor, comme
I"illustre lafigure 4.13.

Figure 4.13
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Analyse des informations de profiling collectées

La vue du flux d'exécution permet de représenter |’ exécution du programme, dont les
threads sont représentés horizontalement, et le temps par I’ axe vertical.

1

Pour accéder a cette vue, sélectionnez votre moniteur dans la vue Moniteur de
profiling, et sélectionnez Open With puis Execution flow, comme illustré a la
figure 4.14.

Figure 4.14 v aq
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2. Pour examiner une méthode donnée, cliquez sur son nom pour la sélectionner. Toutes

les méthodes appel ées sont ensuite mises en évidence en jaune.

La séquence des appels de méthode se déroule de gauche a droite ; les parties actives
de I'unité d'exécution sont identifiées par cette progression de gauche a droite. La
longueur verticale de la zone mise en surbrillance indique le temps de base de la
méthode. La valeur exacte du temps de base s affiche sur laligne d’ état.

Comme vous pouvez le voir sur |I’exemple de la figure 4.15, 1a vue flux d’ exécution
affiche le déroulement d'appel de chague méthode, organisé sous forme de
« bandes » de couleur, chague bande représentant le nom du thread (sur lafigure 4.15
les threads gc, main et AWT-Event_Queue). Vous pouvez bien sir sélectionner les
threads que vous souhaitez visuaiser, ains que leur couleur, dansle graphe d’ exécution
par simple clic droit.

Le temps est affiché (en seconde) sur I’ axe vertical, en commencant par le haut du
diagramme.

. Pour examiner une méthode donnée, cliquez sur son nom pour la sélectionner. Toutes

les méthodes appel ées sont ensuite mises en évidence en jaune. Lalongueur verticale
de la zone mise en surbrillance indique le temps de base de la méthode. La valeur
exacte du temps de base s affiche sur la ligne d' état (voir I’exemple de la méthode
main invoquée alafigure 4.16).

4. Si lazone analysée est trop saturée et difficile alire, faites un zoom avant danslazone

saturée.

5. Pour réinitialiser lavue, cliquez sur I’icone représentant une maison.
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G mainf 1640] B T-EvventQuenss-0 1640] [DeS;Jards
J

Therad name: main, time: 1 #95,047168

Thread name Instance Mame >Start Time | Cumulative Tim.., 2
1= addtutton() void 7 6iab, 001113 UU16Z24
wvalugfink) java.lang. st 7 B, U01143 U, UUDUSE =
Button(iava.lang. string) 7 655,001225 0,000023
checkPackageAccessiiav 7 655,001275 0,000031
IpaClassTiterna(java.le 7 655,001364 0,000117
deckPackausdoessiiay 7 655,001501 0,000021

Figure 4.15

Vue flux d’ exécution en action

T 1 x TR i OCSE YT L Rl
Aethod Invocation: org.eclpse. hyades. tast. colecton. Frameveork. Perfor arformead| . st evant. AchonE vent) vold
maindjava.lang. String[ 1) void - 11
[seconds]
N
0,500000
erformarceEwindowddapter
1,000000
org.ecipse. hryades best colection. framewark. Perf e mai lang,String(]) veid in at: 4,252143 Cumwletive Time {seconds); 1,031033
=Invocations Instance Mame Start Time  Cumulative Tim... Average Bass ...
& main{java.lang, Stringl]) vod 4,252143 1,031033

Figure 4.16

Répartition dans e temps des invocations des méthodes
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6. Vous pouvez analyser le détail de I’ invocation de la méthode en cliquant sur I’ option
Show Method Invocation Detaills du menu contextuel de la méthode (voir

figure 4.17).

Execution Flow  Console | Method Invocation LR e Byt e a s S 4 OB % T

Method Invocation Details: org.edipse Fyades.best collsction. k. PerformanceCample.madjsva.lang, strinal ) void

Method Invocation Details

Sclected method
=Calk  Method Class Parkage Hate ime (spr...  Average Hace .. Cumulabnes Time.. Comalabees CF.
1 mainjanva. lang. Strngl]) void @ performancer... & org.erlipse.tey... 1, NONANE 1, NNNRNF 1,N3IN33 0,47 1RTS
Selected method is invoked by:
=Invoked by Method Clags Package Baca Time (gac...  Awverage Bace ...  Cumulative Tim... Calle  Cumnulative CP...
Selected method invokes:
>Invokes  Method Class Package Base Time (scc... | Average Base ... Cumulative Tim.., Calls  Cumulative CP...
1 setVisbleboohzan) vaid 2 Component # java.awt [1640] 0,203385 0,203385 0,203385 1 0,109375
1 regisrer(java.lang. ohjert) vinid @ Finalizer i Java.lang.ref . ,nnnnz4 i, nnnnz4 0, nnnnz4 1 1, nnnann
1 PerfarmanceEsamplel) @ performanceE... & org.cdlipse.biy... 0,002418 0,002418 0,736897 1 0,312500
1 seteze(int, int) void & _omponent  java.awt [1640] U,u0U121 [IRTTT V31 U121 1 [ERTTT]
Figure 4.17

Détail des méthodes invoquées

Cette breve présentation du profiling de code avec la vue flux d’ exécution vous a permis
de mesurer toute larichesse de I’ outil dans le domaine du profiling Java. Pour aler plus
loin avec la solution TPTP, examinez avec attention les autres vues adaptées au profiling

Java

En résumé

Ce chapitre vous a permis de faire connaissance avec le projet Eclipse Test & Perfor-
mance Tools Platform et d’ apprécier toute la puissance de ses fonctions de visualisation.

Ces derniéres permettent de localiser avec précision les performances et I’ utilisation
mémoire de vos applications, qu’ elles soient de simples applications Java ou des applications
Web complexes.
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Développement Web
avec le projet Eclipse
Web Tools

Cette partie est consacrée au développement Web avec Eclipse et |e projet Web Tools.

Aprés un rappel des objectifs et |a genese de ce sous-projet Eclipse devenu partie inté-
grante de I’ IDE Eclipse/Europa, hous passerons en revue le sous-projet Eclipse DTP
(Data Tools Platform), qui propose une suite d’outils pour manipuler votre modéle
physique de données et construire votre base de données.

Nous passerons ensuite a la mise en cauvre du développement Web de I’ étude de cas
webstock al’aide de patterns standards et de la panoplie Web Tools.

Enfin, nous conclurons cette partie consacrée au développement Web avec le
framework Seam, un framework trés innovant pour le développement Web 2.0 et qui
on le verrafacilite grandement le dével oppement JSF/EJB3.






Le projet WTP
(Web Tools Platform)

Le projet Web Tools est constitué de sous-projets, en particulier JST (J2EE Standard
Tools), destiné afournir ala communauté I’ outillage nécessaire au support de la spécifi-
cation J2EE/JEE, et WST (Web Standard Tools), qui a pour but d enrichir la plate-forme
Eclipse d' outils de développement d’ applications Web en utilisant J2EE.

Le projet JST forme I’ ossature de |a plate-forme Web Tools en fournissant un cadre de
dével oppement respectant la spécification J2EE, ainsi qu’ un ensemble d’ assistants pour
le support du serveur d applications JBoss, qui sert de cible et de support au déploiement
de I’ application dével oppée.

Le projet WTP inclut les ééments suivants :

éditeurs pour les langages de pages Web (HTML, CSS, JavaScript) ;

éditeurs pour les documents XML et associés (XML, DTD, XSD et WSDL) ;
support de projets J2EE via des assistants ;

support des services Web via des assistants ;

support des bases de données via SQL.

Le projet WTP est constitué de sous-projets, notamment les suivants :

JST (J2EE Standard Tools). Accessible a |'adresse http://www.eclipse.org/Web Tools/jst/
main.php, Ce SOUS-projet propose des plug-ins pour faciliter |e dével oppement d' applications
respectant la norme J2EE 1.4 (en particulier JSP, servlets, EJB, JCA, IMS, INDI, JDBC,
JavaWeb Services, JAX et JSR-associées). Le support pour les spécifications JCP (Java
Community Process), accessible sur http:/iwww.jcp.org, Utilisées dans |es applications Web
mais non incluses dans la spécification J2EE 1.4, est adapté au cas par cas. Par
exemple, JSF fait |’ objet d’ une implémentation particuliére (voir lapage du projet JSF
http://www.eclipse.org/jsf). Rappelons quele rdle premier du JCP est de coordonner |’ évolu-
tion du langage Java et d’en maintenir la cohésion et la compatibilité, notamment par
le biais de certifications.


http://www.eclipse.org/Web
http://www.jcp.org
http://www.eclipse.org/jsf
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* WST (Web Standard Tools). Propose un socle pour le développement d’ applications
Web sous Eclipse.

» JSF (JavaServer Faces). Propose des plug-ins pour faciliter le développement d’ appli-
cations Web utilisant les JSF.

« Dali. Propose des plug-ins pour faciliter le mapping O/R avec I’ APl JPA.

» ATF (Ajax Toolkit Framework). Supporte plusieurs conteneurs et serveurs d’ applica
tions, en particulier Tomcat (versions 3.2 a5.5) et JBoss 4.x et 5.0 Béta. Le site officiel
du projet est al’URL http:/iwww.eclipse.org/Web Tools/.

JEES

Bien que WTP supporte la notation J2EE 1.4, nous utiliserons par raccourci la nouvelle définition de la
norme Java Platform Entreprise Edition, appelée JEES, pour le support des JDK 1.5 et 1.6 en lieu et place
de J2EE, qui supporte plus spécifiquement les versions des JDK 1.4/1.3/1.2.

Le sous-projet JST (J2EE Standard Tools)

JST est né d'un effort du team Eclipse pour fournir aux utilisateurs de la plate-forme
Eclipse un framework standardisé pour la création d'outils de développement adaptés
aux applications fondées sur la spécification J2EE.

Le sous-projet JST fonctionne en synergie avec le sous-projet WST (Web Standard
Tools), que nous présentons & la section suivante, pour constituer le noyau du projet WTP
(Web Tools Platform) en offrant toute une panoplie d’ outils de développement, detest, de
déploiement et d’ administration des applications Web fondées sur |e langage Java.

JST est surtout spécialisé dans le support des technologies J2EE, méme si certaines tech-
nologies hors de ce scope sont également supportées, via le standard JCP, al’image de
XDoclet, la populaire technologie d annotation des sources. D’autres technologies,
comme Hibernate ou Velocity, bien que trés connues dans le monde du développement
Java, ne sont pas supportées par ce projet.

En résumé, JST permet «|'incubation» de projets potentiellement porteurs gréce a
certaines fonctionnalités qu'il embarque et qui peuvent étre utilisées par le biais de plug-ins
tiers supportant ces projets.

Périmeéetre de JST

JST fournit & Eclipse un ensemble d’ outils et de technol ogies standards pour le dévelop-
pement d’ applications Java conformes a la spécification J2EE 1.4.

Le tableau 5.1 récapitule les standards JCP supportés par JST.

Tableau 5.1 Standards JCP supportés par JST

JSR-3 Java Management Extensions (JMX) 1.2

JSR-5 Java API for XML Parsing (JAXP) 1.2

JSR-45 Debugging Support

JSR-54 JDBC API 3.0

JSR-67 SOAP with Attachments API for Java (SAAJ) 1.2


http://www.eclipse.org/Web
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Tableau 5.1 Standards JCP supportés par JST (suite)

JSR-77 J2EE Management API 1.0

JSR-88 Deployment API 1.1

JSR-93 Java API for XML Registries (JAXR) 1.0

JSR-101 Java API for XML-based RPC (JAX-RPC) 1.1
JSR-109 Web Services

JSR-112 J2EE Connector Architecture (JCA) 1.5

JSR-115 Java Authorization Contract for Containers (JACC)
JSR-152 JavaServer Pages (JSP) 2.0

JSR-153 Enterprise JavaBeans (EJB) 2.1
JSR-181-Metadata for Web Services,

JSR-154 Servlets 2.4

JSR-175: Metadata Facility for the Java™ Programming Language
JSR-907 Java Transaction API (JTA) 1.0

JSR-914 Java Message Service (JMS) 1.1

JSR-919 JavaMail 1.3

En complément, les standards et technol ogies non-JCP suivants sont inclus dans le péri-
métre de JST :

« JAAS (JavaAuthentication and Authorization Service)
* JINDI (Java Naming and Directory Interface)
* XDoclet

Architecture du sous-projet JST

Comme indiqué précédemment, JST fournit un socle pour le développement d’ outils
J2EE dédiés. Appelé JCM (J2EE Core Model), ce socle contient un ensemble de
frameworks et d’ objets du modéle permettant d’ abstraire les principal es fonctionnalités
J2EE ains que les composants associés et de fournir un ensemble d’ APl d’ accés pour
manipuler ces fonctionnalités.

Lemodée JCM est accessible ad’ autres éditeurs ou développeurs pour étendre les outils
de développement J2EE déa disponibles dans la plate-forme Eclipse. Comme nous
I"avons vu, il fournit en outre un support pour d autres technologies prometteuse non
encore directement supportées par Eclipse. Précisons que les outils fournis par le sous-
projet JST sont eux-mémes des extensions du modéle JCM.

Les extensions du modéle JCM sont les suivantes :

* Modele de projet J2EE. Fournit un framework pour la gestion de projets J2EE et
supporte une structure flexible pour la gestion des composants J2EE et |e support des
activités associées (compilation, déploiement, etc.).

« Modéle d' éditeur J2EE. Etend I’ éditeur standard Eclipse pour fournir un support pour
lacréation et I’ édition de ressources J2EE, comme les JSP, les servlets, les EJB, etc. |1
fournit en outre la base pour la création d’ éditeurs spécifiques pour les textes et les
images, en particulier pour le support de fonctionnalités d’ édition de syntaxe colorée,
d’ assistant de code, de refactoring de code, etc.
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* Modéle d artefacts JEE. Représente les sources JEE ainsi que les composants JSP,
EJB, descripteurs de déploiement, etc., qui peuvent étre créés et gérés au sein d'un
projet en méme temps que d’ autres artefacts, comme les ressources de type image,
texte et autres fichiers qui peuvent étre packagés dans un module J2EE déployable
(war/gjb, jar/rar).

» Modéle de serveur JEE. Fournit les abstractions requises pour supporter le déploie-
ment de modules pour différents types de serveurs d’ applications. |1 offre de maniére
additionnelle un mécanisme unifié pour démarrer, administrer et stopper les serveurs
d’ applications JEE. Ce modéle fournit le moyen de gérer les détails de configuration
des serveurs, comme les paramétres VM, les variables d’ accés aux chemins (classpath),
etc. Enfin, les modules J2EE tels que le packaging, le déploiement, le débogage ou
I"'import/export de modules J2EE sont gérés par ce modele.

L'outillage J2EE standard de JST

Examinons a présent I’ outillage JST permettant la création, le support et la gestion
d artefacts JEE. Ces outils sont créés en étendant les modéles et les API rendus disponi-
bles par JCM. Lerésultat est un ensemble de vues, de perspectives, d’ éditeurs et d’ assistants
dédiés aux différentes activités de dével oppement.

Chaque outil est dédié a une activité particuliere du développement d' applications
d'entreprise J2EE. Ainsi, les outils dédiés au support des servlets/JSP sont utiles au déve-
loppement d applications Web et a leur déploiement dans le conteneur, tandis que les
outils prévus pour le support des EJB permettent de se concentrer sur le développement
et le déploiement sur le conteneur d' EJB.

Notion de projets J2EE et de modules

Un projet Eclipse est utilisé pour développer des modules applicatifs 2EE Web, ou EJB.
Chague module J2EE est en fait développé dans un projet séparé et possede son propre
acces aux classes définies dans le JDT (outillage Java d’ Eclipse). Il ne faut toutefois pas
confondre module et projet. 1l est ainsi possible que différents projets partagent un méme
module (par exemple, un module jar contenant les bibliothéques partagées par le projet
J2EE).

Un projet Eclipse « basique » fournit une structure pour organiser les ressources dans le
projet (ressources de types fichiers et répertaires) :

 Projet Java, qui contient les €l éments et artefacts (packages, méthodes, classes et attributs)
nécessaires au développement Java.

» Projet Web, qui contient en plus du code Java des ressources pour le support du déve-
loppement Web (bibliothéques Struts, fichiers html, servlets, JSP, bibliotheques de
balises, services Web et descripteurs de déploiement).

Lafigure 5.1 illustre I’ organisation en composants d' un projet Eclipse.

La figure 5.2 décrit les congtituants du packaging final d’une application JEE, répartis
selon les modules projets précédents, I’ ensemble de ces modul es étant packagés dans un
fichier EAR avec leurs descripteurs respectifs.
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Modules projet
d'un projet Eclipse

Figure 5.2

Packaging final d’ une application J2EE/JEE

Outils de support a la création de projets J2EE
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application.xmil
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L outillage de support a la création de projets J2EE permet la création d’un ensemble

d'artefacts qui constituent e module de déploiement spécifique de I’ application J2EE.

Cet outillage supporte la création de cing types de projets (voir figure 5.3) :

» Projet EJB (EJB Project) : ensemble de composants beans d’ entreprise supportant les
artefacts qui seront compilés et déployés au sein d'un conteneur d’ EJB sur le serveur
d’applications cible.

« Projet de type Web dynamique : ensemble de composants servlets, JSP et Web tiers

(bibliotheque de balises, pages HTML, images et documents) qui seront compilés et
déployés au sein d’' un conteneur Web sur le serveur d applications cible.
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» Projet de client d application (Application Client Project) : ensemble de composants
client congus pour la consommation de services fourni par une application d’ entreprise.

* Projet connecteurs (Connector Project) : ensembledefichiers source destinésalacréa
tion de connecteurs applicatifs pour I’ intégration aux systemes « legacy » spécifiés par
laJSR-112 (J2EE Connector Architecture 1.5).

* Projet dapplication d entreprise (Enterprise Application Project) : ensemble de
modules représentant une application d’ entreprise compléte. Ce type de projet fournit
la possibilité de référencer différents composants de type EJB, Web, client d’ applica
tion et connecteur qui seront déployés ensemble.

Les modules J2EE additionnels fournissent de nombreuses fonctionnalités pour la créa-

tion de projet, notamment la possihilité de créer et de gérer des artefacts selon les types

de projets ci-dessus et, surtout, de créer une structure de déploiement type pour le
support au projet J2EE (type WAR pour un projet Web, ou EAR pour une application

d entreprise, par exemple).

Lafigure 5.3 illustre I’ assistant de création de projet JST proposant un certain nombre

d’ options pour un projet d entreprise J2EE.

Figure 5.3
. [/ X
Ass St,ant Select a wizard —
de Creatl on Create a lava class
de projet JST
‘Wizards:
type fiter text
Ic A
¥ Interface
1 Java Project
1% Plug-in Project
§ Projet Java 3 partr d'un fichier de génération Ant existant
= Genera
= Connection Profies
oS
(& Ecipse Modeing Framework
&= BB
= Example EMF Model Creation Wizards
12E€
i Applcation Chent Project
B Connector Project
= Enterprise Application Project
= Utiity Project
= Java
= Java Emitter Templates
Javaserver Faces
= JPA
# (= Plug-n Development
= Server
SOL Development
= User Asgstance v

Europa

ATheure de la rédaction de cet ouvrage, la version Eclipse 3.3 « Europa » ne dispose pas d’un support de
la langue frangaise. Nous nous référons donc a la version anglaise en notre possession.
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Outils de support aux serveurs J2EE

Figure 5.4

Les applications J2EE doivent étre déployées dans un conteneur Web ou EJB d'un
serveur d applications J2EE/JEE compatible. Avec JST, la gestion des serveurs sur

lesquels les applications J2EE seront déployées est gérées par |'outillage du serveur
J2EE.

L’ outillage de support aux serveur fournit un mécanisme pour la définition de |’ environ-
nement d’'exécution du serveur J2EE/JEE ainsi que pour la création d’instances du
serveur. Cet outillage assure que, lors de la création d'un projet, ce dernier puisse étre
déployé.

Comme I'illustre lafigure 5.4, lors de la création d’ un projet de type Enterprise Applica

tion Project, I’ assistant de support au projet intégré a JST propose un certain nombre de
serveurs d’ applications compatibles.

= . [O[X]|
EAR Application Project
Create a EAR applcation.

£ New Server Runtime (4
e
Project contents: New Server Runtime

[¥] use defaulr Define a new instabed server runtime environment

Runtimes are used at buid time to compie projects.

Target Runtime vk nal server
JBoss w0 Select the runtime type: 3
type fiter text

onfigurations
Ot & IBM ~

1BM WebSphere v6.0 W
A good starting for working wi§ | = = JBoss
JBoss v3.2.3
-
1 JBoss vd.2
1 JBoss v5.0
(= ObjectWeb
1 JOnAS w4
= = Oracke
4 wack OC41 Standalone 10.1.3
3 Oracie OC4] Standalone 10.1.3.1 >

Publches and runs J2EE 1.4 modules on a local server. Provides basic server functionaity.

Defaul Confiquration for JBos

|| Also create new local server

Next > Cancel

Support aux principaux serveurs J2EE/JEE compatibles

Avec JST, un projet J2EE/JEE nécessite I’ existence d’ une JRE (Java Runtime Environ-
ment) et d'un environnement d exécution J2EE/JEE compatible. L’environnement
d’ exécution J2EE/JEE fournit un support pour les fonctionnalités d’ entreprise utilisées
dans le projet. JST supporte la définition de plusieurs versions d'environnements
d’exécution J2EE/JEE permettant la création de projets déployables sur différentes
versions de VM et sur différentes versions de serveur d’ applications cible.
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Letableau 5.2 décrit les serveurs d’ applications supportés par JST.
Tableau 5.2 Serveurs d'applications et spécifications J2EE supportés par JST
Version Web Version EJB Serveur d’applications J2EE/JEE
2.2,23et2.4 1.1,20et21 Apache Geronimo 1.0
2.2 Apache Tomcat version 3.2
22et23 Apache Tomcat version 4.1
2.2,2.3et24 Apache Tomcat version 5.0
2.2,2.3et24 Apache Tomcat version 5.5
22,2324¢et25 Apache Tomcat 6.0.13
22,23et24 1.1,2.0et2.1 IBM WebSphere 6.0.x
22,2324 20et2.1 BEA WebLogic Server version 8.1
22,2.3et24 11,20et2.1 BEA WebLogici Server version 9.0
22,23et24 llet21 JBoss 3.2.3
22,23et24 20et2.1 JBoss 4.0
22,23et24 20et2.1 JBoss 4.2
3.0 JBoss 5.0 (Beta)
2.2,23¢et2.4 1.1,20et21 Jonas V4
Lafigure 5.5 illustre la définition d' une cible serveur d’ applications JBoss 4.0.5 (accessible
via le menu Preferences d' Eclipse).
Figure 5.5 Fapr— |Z|E]
Définition d’ un envi- Ly flier Lext Installed Server Runtime Environments Y.
ronnement serveur -Gencel ~ | add, remove, or editinstaled server runtime defiitions.
JBO$ 405 * Installed server runtimes:
. Name Tvpe [ Add... ]
} [lsoesva  lwossvio |
H Remove
: Search... ]
F = [l s 4.0, 5.64 lin

Des configurations supplémentaires sont disponibles pour chaque environnement cible
défini sur le serveur permettant d’ agir sur les variables d’ accés aux classes, ainsi que sur
les arguments d’' exécution de laJVM et de démarrage de I’ instance.
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Lafigure 5.6 illustre une configuration par défaut définie pour le serveur d applications
JBoss 4.0 (vous pouvez aussi agir sur le mode de publication et de déploiement des
composants serveur via |’ option Automatic Publishing).

Figure 5.6 A 1moss 40 i3 it

Configuration 5 Overview
d’ un environnement
d’ exécution serveur
(JBoss)

General Information * Automatic Publishing
cify the host name and other common settings. Cverride when the server is sutomaticalls

¥ Server Properties
Modify settings for the server.

Le sous-projet WST (Web Standard Tools)

Cette section donne une vue d’ ensembl e des principaux composants du sous-projet WST.
Pour en savoir plus sur ce projet, voir http://www.eclipse.org/Web Tools/wst/components.html.

Ce sous-projet inclut des outils et des API offrant le support d' applications Web standards
indépendantes de la technol ogie sous-jacente.

WST fournit des fonctionnalités de base qui peuvent étre étendues par d’ autres projets.
Les sections qui suivent donnent des exemples de facilités offertes par ce sous-projet,
partie intégrante du projet Web Toals.

Support des facets projet
Parmi ces fonctionnalités, la notion de Project Facets est la plus importante.

Lesfacets permettent d’ ajouter des fonctionnalités a un projet Eclipse et de les supprimer
ensuite au besoin si ceux-ci ne sont plus requis et que votre projet supporte d’ autres techno-
logies.

En résumé, une facet est une caractéristique que le projet peut supporter (par exemple JSF).
Web Tools définit quel ques types de projets rel ativement génériques (par exemple Dyna-
mic Web Project) et offre la possibilité d' gjouter et de supprimer dynamiquement des
fonctionnalités a ces projets.
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Nommées Project Facets, ces fonctionnalités sont configurables lors de la création du
projet et par la suite dans la page des propriétés du projet (voir figure 5.7).

Figure 5.7
Y £ New Dynamic Web Project
Facets proposées Project Facets .
par Vvsr select the Facets that should be enabled for this project, \\)
[&sly' ity 15T T 1w aServer Fares vl 1 Project
Froject Facet Version Runtimes:
= []&) acisz web Services i Joss wd.2
[ axisz web Services Core 1.1
[ ||#] Axis2 Web Services Extensions 1.1
[0 Dynamic \Web Moduls 23 - -
)_ Jave 1.4 . [ show all nuntimes
[]# 1ava Persistenca 10 :
= JavaServer Faces 1.1 -
[~ webDoclet {¥Doclet) .23 -

—Hdc Runkimes >

= Pr—

Support a I'outillage HTML, CSS et JavaScript

Comme autre apport remarquable apporté par WST, citons le support aux ressources
HTML, CSS et JavaScript.

WST propose des éditeurs de code source pour chacun de ces langages (syntaxe colorée,
aide ala complétion, etc.), comme 'illustre lafigure 5.8.

= heloR.CP. product %] application. xml =] *Test.html 53
CIDOCTYPE html PUBLLC "—ffW3C/ /010 HIML 4.U1 TransitionalffEN™ "http://wuw.ws.org/ TR/ html4/ loose.dod™>
<html>
<head>

“mweta http-eguiv="Content—Type" content="text/html; charsec=IS0-0059-1">
<titlex

Insert title here</title>

</ head>

<script langage="JavaSCript™:

function openPrintwindows (] |
window.opl
b @ open()
& gpenPrintwindows()
<fscript> & ppener
<body>
<{body>
<fhlml-
Figure 5.8

Aide au support des ressources HTML avec le projet WST
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Support des Web Services

WST supporte les moteurs SOAP, en particulier Apache Axis 1.2.1. Pour le développe-
ment de Web Services, lestrois fonctionnalités les plus visibles sont un éditeur defichier
WSDL (ressemblant a I’ éditeur de fichier XML Schema), des assistants pour la création
de Web Services (génération a partir d’ une classe Java) et un outil permettant d'invoquer
un service Web depuis I’ explorateur de services Web (voir figure 5.9).

Figure 5.9

& Web Service |._|@
'gss'g,an_t WST Web Services
e creati o_n . Review your Web service options and make any necessary changes before proceeding to the next page. o
et de publication g
de service Web
Web service type: Bottom up Java bean Web Service w
Service implementation: services.'ﬁtockService

Start service
Configuration:

- g .
L Lo Server: JBoss v4.2
"E Q ‘Wb service runtime: Apache Axis
Service project: Stockiieb
r
= - Service EAR project: TestJEE
Client bype: | Java Proxy v

Mo client
Configuration: Ma client generation.

r
1

[#]publish the Web service
[“]tonitor the Web service

[ nat shaw e this dislog bos again,

@) [ Next = H Finish H Cancel ]

L'assistant WST de création et de publication de service Web offre les avantages
suivants :

» Développement de services Web de type bottom-up/top-down (a partir d’ un JavaBean
existant ou non).

» Démarrage de services Web dans un projet Web.
» Génération de proxy Java.
» Test de services Web.

« Monitoring de services Web. Web Tools inclut un moniteur embarqué qui permet de
surveiller les envel oppes SOAP et les flux entrele client et le service invoqué.
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Monitoring TCP/IP

WST inclut un navigateur Web permettant d’ accéder aux pages Internet a I’ intérieur de
I'IDE mais aussi de mesurer le trafic HTTP échangé, permettant ainsi la capture et
I" analyse des messages envoyés et recus a partir d’ un port et d’ un hote spécifique.

L outil de monitoring TCP/IP permet sauvegarde les messages dans un fichier de log,
lequel peut ensuite étre analysé avec la suite d' outils de test intégré (voir figure 5.10).

Fi gure 5.10 4= J2EE - Web Browser - Eclipse Platlorm i _|o] x|
. . . bie EBdt Nawgate Search Hropct Hun window  Help
Outil de monitoring (36 |5 |40 Q- @5 [tno. - NG D
TCP/IP de WST — - ' =h
Froblems | Tasks Properties | Servers Consols m ) 1.0 ¥ - &
=7 localhost: 12233 Time: of penuest: 1:55 549,904 FM
&l Istockquote asm Respuoarse Time: 390 ne
Type: HTTP
Reguest: localhost: 12230 Response: www.webservicex.com:00
Slze: 354 (A6) utes Slzr: 979 (1237) bytes ML Visw ]‘
POST fetockgquote . asmx HITPS 1.0 AllHrTR/1lo1 200 0K -
Content-Type: text/xml; charset=ucf-0 Connection: close
Accept: application/sospsuml, application/dime | |bate: Fri, 14 Jan ZUU5 18:56:U6 GHT
User-Agent: Axis/1.0 Jerver: Microsoft-IIS3/G.0
HOSt: WUV.WehServicex.com X-Powerad-By: RSP NET
1 | JC Y 31 -
<?mml version="1.0" encoding="UTF-5"72> j “Paxml version="1.0" encoding="ulLf-5"7» j
<goapenv:Envelope xmlns:soapenv="http://achems <goap:Envelope xmln=:soap="http://schemas.xmlac
<suapeny: Budy> <zuap: Budye
<GetQuote xmlns="http://www. webserviceX NET/ sGetfuoteResponse xmlns="http://unw. wvebzservicel
<zvibo L IBN</ svibo 1 =OeLQuuteResulir &l JLockfuulessyL; 1L Jrockegl
</ Getiduote «fGet{uoteResponse
</ suapeny ; Budy> < suap;: Budy>
</ =oapenv:Enve lope> <f=zo0ap:Envelopes>
Kl I— LlJ | LlJ

Mise en ceuvre de WTP

Avant de commencer a utiliser les assistants de dével oppement Web, vous allez commencer
par installer et configurer WTP.

Laversion utiliséeici est celle supportée par Eclipse 3.3 (Europa), a savoir la2.0 RCA4.

La version de WTP 2.0 disponible en téléchargement sur le site du projet (http://down-
load.eclipse.org/Web Tools/downloads/) suppose |'installation préalable sur la plate-forme
Europa des composants récapitul és au tableau 5.3.

Tableau 5.3 Composants a installer sur Europa

Composant Version

Eclipse Platform (JDT, PDE) Eclipse SDK 3.3 (Europa)
Eclipse Modeling Framework (EMF, XSD InfoSet, SDO) emf-sdo-xsd-SDK-2.3.0RC4
GEF (Graphical Editing Framework) GEF-SDK-3.3RC4

DTP (Data Tools Platform) dtp-sdk_1.5RC4


http://down-load.eclipse.org/WebTools/downloads/
http://down-load.eclipse.org/WebTools/downloads/
http://down-load.eclipse.org/WebTools/downloads/
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L'installation de ces composants ne présente aucune difficulté particuliére et s effectue,
comme pour ladistribution d’ Eclipse, par une décompression des binaires dansle répertoire
d'instalation d' Eclipse (par exemple, sous Windows c:\MonEclipse\3.3\eclipse). Une
fois ces composants téléchargés, prenez soin de lancer I'IDE Eclipse par le biais de
I’ option —clean (sous c:\M onEclipse\3.3\eclipse\bin).

Configuration de I’environnement d’exécution

Vous allez commencer par créer un environnement d' exécution Java. Cette étape initiale
est indispensable, car la création d’ un environnement d’ exécution J2EE dépend de |’ exis-
tence d' une JRE installée et fonctionnelle, accessible via Preferences, Java, JRE installés
(voir figure 5.11).

Configuration

Type du JRE :
dela JRE _
Nom du JRE : rel.50_11
Répertoire racine du JRE : | C:\Program Fles\Javayjre1.5.0_11 | pParcourr...

Arguments VM par défaut :

Bblothégques systéme JRE :

# ) [Cr\Program Fies\Javaljrel.5.0_1 1\ibyrtjar | |..-‘~pune.' des fichiers JAR externes...

® & \Program Fles\Javaljrel.5.

# m C:\Program Fles\Javaljrel.5.0_11

© & C:\Program Fles\Javaljre1.5.0_11ib\ext\ocakedata, jar

¢ & CrProgram Fles\Javaljrel.5.0_1 1\ib\ext\sunjce_provider.jar
& Cr\Program Fles\Javaljrel.5.0_11blext\sunpkesll jar

\charsets.jar
\extidnens, jar

Restaurer les valeurs par défaut

oK | | Cancel

Version de JRE

Si vous ne connaissez pas I'emplacement de votre JRE, vous pouvez repérer celle-ci en consultant la
variable JAVA_HOME définie dans votre systeme.

Dans cette configuration, optez pour une JRE 1.5.0 Update 11. La sélection du répertoire
d’installation de la JRE installe toute | es bibliothégques associ ées a cette derniére, sachant
qu'il est auss possible d’ gjouter des bibliothéeques jar additionnelles dans I’ environnement
d’ exécution dela VM.

L’ étape suivante consiste a configurer |’ environnement d’exécution du serveur J2EE
offrant le support des caractéristiques spécifiques qui seront utilisées au sein del’ applica
tion J2EE déployée. A I’ inverse de la configuration de la JRE vue précédemment, qui est
généralement fournie par Sun Microsystems, le runtime J2EE est disponible a partir
d’une variété d' éditeurs proposant leur propre implémentation de serveurs J2EE compa-
tibles (généralement inclus dans I’ environnement du SA).

La configuration du serveur est accessible par e biais de Window, Preferences, Installed
Runtimes et Add. L’'assistant de définition et de configuration s affiche alors comme
illustré alafigure 5.12 (ici avec JB0ss).
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Figure 5.12

& Préférences

Configuration du

: atrer le texte du filre Installed Server Runtime Environments = o
serveur JBoss (1/2)

Général A~
Agent Controller
Aide Installed server runtimes:

Add, remove, or edit installed server runtime definitions.

Analysis Name Type
At £ JBossv4.0 JBoss v4.0
Connectivity
Data
Développement de ph
Equipe
Exécution/Débogage Search...
Installation/Mise & jou
Internet
Java
Todel Validation
Profiling and Logging
Server
Audio
Installed Runtime
Launching
SQL Development
Test
Yalidation
‘Web and XML
web bervices
Marlek

R B B B B B - - - - B - B ) B B

{1

A+I &+

®

(o J[ amder ]

L'assistant de configuration du serveur permet, en fonction du serveur cible présélec-
tionné, de définir lalocalisation de la JRE, ainsi que du serveur d’ applications, avec inté-
gration immeédiate des bibliothéques jar disponibles pour ce serveur (voir figure 5.13).

Configuration du New JBuss ¥+.0 Runlime
serveur JBoss (2/2) Diefine & e JBuss .0 rundinie U

You can use [nstalled JRE orefersnces to create a new JRE
IRF: el 5.0 11 v

Applcation Server Urectory: | Cijappsiboss-4.0.5.08

]

Trrminer Annailer

Eclipse supporte la création de plusieurs environnements J2EE, chaque environnement
étant dédié aun serveur d’ applications particulier installé sur le systéme.

Il est possible de créer plusieurs configurations d’ exécution fondées sur des installations
particuliéres du serveur d' applications cible. Cela peut se révéler utile notamment pour
tester I application en utilisant différentes versions de JRE.
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Configuration des bibliothéques additionnelles spécifiques

Dans certaines situations, il peut étre nécessaire au support de certaines fonctionnalités
du serveur d' applications cible d’ gjouter certaines hibliotheques, appelées User Librairies,
ou bibliotheques utilisateur, accessibles par le biais des options Java, Build Path et User
Libraries du menu Préférences d' Eclipse (voir figure 5.14).

C'est en particulier le cas s vous utilisez la version du serveur JBoss 4.0.5 illustré dans
cette section, pour supporter par exemple la technologie EJB3 du serveur JBoss (voir

figure 5.14).
Figure 5.14 ;
& Preferences
Ajout de type Filter text b
- R vpe filter texl User Libraries £

bibliothéques -

additionnelles Genersl 1 User libraries can be added to & Java Build path and bundle a number of external
s » archives, Syskem libraries will be added to the boot class path when launched.
Connectivity Defined user libraries:

Help
InstallationfMise & jour
Internet
Java
+- Appearance
= Build Path
Classpath Variables
User Libraries

[ 2 A e e e

+ Code Style
+- Compiler
DhUnit
+- Débogue
Impart...
+- JRE installés I

JUnit
Properties Files Editor
JPA
+- Plug-in Development
+- Run/Debug
+- Server
+- 5L Development
+- Team
walidation
+-Wieb and XML
+- Web Services v

@ oK H Cancel ]

Dans le contexte du dével oppement EJB3, vous devez utiliser certaines bibliothégues de
support a cette technologie pour le serveur JBoss 4.0.5.

Procédez pour cela de lafagon suivante :

1

Cliquez sur New, et nommez votre bibliothégue JBOSS_EJB3.

2. Ajoutez lesjar suivants (via le bouton Add JARS) :

$JBOSS_HOME/server/default/1ib/ejb3-persistence.jar
$JBOSS_HOME/server/default/deploy/ejb3.deployer/jboss-ejb3.jar
$JBOSS_HOME/server/default/deploy/ejb3.deployer/jboss-ejb3x.jar
$JBOSS_HOME/server/default/1ib/jboss-j2ee.jar

La configuration de votre bibliothéque doit ressembler acelleillustrée alafigure 5.15
(en fonction du répertoire d'installation de votre serveur d’ applications JBoss).
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& Preferences |:|@EJ

bype: filker bext User Libraries o

118

# General User libraries can be added to a Java Build path and bundle a number of external archives, System ibraries
+- ANt will be added to the boot class path when launched.
+ - Connectivity

Defined user libraries:
% Help
+ InstallationMise & jour = B JBOSS_ETB3
¥ Inkernet +-&, jhoss-ejb3.jar - C:ijboss-4.0.4.GAlserveridef aultideployieib3. deployer
= Java +-& jboss-eib3x.jar - C:\iboss-4.0.4.Ga\serveridef aultideployieibl. deplover g
4 Appearance +-&, ejb3-persistence.jar - C\Appstjboss-4.0.5.GA\serveridefaultiib
= Build Path AR jhoss-j2ee, jar - C:lAppstjboss-4.0.5.GA) serveridefaultilib
Classpath Yariables Remove
User Libraries
# - Code Style E]
# - Compiler
DbUnit
+ Débogue
+ Editor
# IRE installés
Junic
Properties Files Editor
wra
+- Plug-in Development
+-RunjDebug
- Server
+-5QL Development
+- Team
Yalidation
+ Web and ¥ML
+ Web Services
+ ¥Doclet

I

i

@ ok ][ cancel

Figure 5.15

Configuration des bibliotheques JBoss de support aux technol ogies EJB3

3. Cliquez sur OK pour terminer |’ opération. Vous intégrerez ensuite celle-ci a votre
projet.

Sans anticiper sur les fonctionnalités du serveur JBoss et les configurations spécifiques
aux projets EJB3, que nous présentons un peu plus loin dans cet ouvrage, cette étape de
définition des bibliotheques spécifiques au projet est cruciale dans la configuration du
poste de développement afin de permettre une standardisation des développements.

Passez a présent aux fonctionnalités spécifiques de support au développement Web
apportées par le projet JST pour la configuration d’ un projet Web.

Support des fichiers jar externes

L'ajout et la définition de bibliotheques externes au chemin de compilation du projet pour l'utilisation de
I'API EJB3 n'est plus nécessaire avec les versions supérieures a JBoss 4.2.

Configuration d’un projet de développement Web

Vous allez définir votre projet comme étant de type Dynamic Web, c'est-a-dire de
support aux technologies JSP et servlets.

1. Sélectionnez |’ assistant de création de projet Eclipse via Fichier, Nouveau, Autre et
Dynamic Web Project (voir figure 5.16).
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Assistant decréation
de projet Web
dynamique

2. Cliquez sur Next, puis entrez WebStock devant le nom du projet (voir figure 5.17).
Notez que I'environnement d’exécution cible du projet (champ Target Runtime)
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& New

Select a wizard

Create a Dynamic Web project

‘Wizards:

|type filker bext

(= Java Emitter Templates ~
(= JavaServer Faces
= IPA
(= Plug-in Development
(= Server
(= 5QL Development
(= User Assistance
== web
Eg=
{5 Dynamic Web Project
b7 HTML
'93’ JawvaScripk
[&7 1P
€§> Serviet D
5 Static Web Project
[ 25 Mhieh Sarvires b

Cancel

pointe sur la cible SA définie précédemment (JBoss 4.0).

Figure 5.17

Configuration
du projet Web
dynamique

& New Dynamic Web Project

Dynamic Web Project

Create a standalone Dynamic \Web project or add it ko a new o existing Enterprise application.

Project name: | WebStock |

Projeck conkents:

Use default
| | [Br

Target Runtime

|JBoss w40

Configurakions

|DeFauIt Configuration For JBoss v4.0 w |

<custom:=

D iguration For .0
Drynannic Web Praject with XDoclet
JavaServer Faces v1.1 Project

CAR TTETTIOET ST

[ add project ko an EAR

@ < Back ][ Mext > H Finish H Cancel
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du projet Web dyna- Project Facets 4
migue avec |’ option Seleck the Facets that should be enabled For this project. \/
Project Facet

PARTIE Il

Notez que, depuis Web Tools 2.0, trois types de configurations spécifiques sont
Proposeés :

— Défault Configuration for JBoss v4.0, par défaut pour le dével oppement d applications
sur Jboss 4.0.

— Dynamic Web Project with XDoclet, pour le support des annotations avec le standard
XDoaoclet.

— JavaServer Facesv1.1 Project, pour le support del’implémentation de référence de
latechnologie JSF.

3. Choisissez la premiére option, puis cliquez sur Next (voir figure 5.18).

& New Dynamic Weh Project

Configurations; | <customz W

Project Facet ygp| RUNCIMES:

- []18) Axisz Web Services 1 JBoss v4.0
[“]fz Dynamic Web Module 2.4
el dava 5.0
[l i [1shaw all runtimes
[] 4+ Java Persistence 1.0
lavaserver Faces 1.1 T,
[¥] =| webDoclet (<Daclet) 1.2,
< >
Hide Runtimes ==

@ < Back “ Mext =

Project Facet

Comme évoqué plus haut, les fonctionnalités Project Facet permettent de gérer toute la variété de projets
et de supports des différentes variétés de frameworks. Web Tools offre la possibilité d'ajouter et de suppri-
mer dynamiquement ces fonctionnalités aux projets. Les Project Facets sont configurables lors de la créa-
tion du projet et par la suite dans la page des propriétés du projet.

4. Sélectionnez les facets JavaServer Faces1.1 et WebDoclet (XDoclet) 1.2, puis

cliquez sur Next.

5. Dansla boite de dialogue qui s affiche, configurez le module Web :

— Context Root : permet de définir le chemin virtuel au sein duquel le contenu de
I’ application Web sera accédé sur le SA.
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— Content Directory : répertoire contenant les artefacts Web (fichiers HTML, JSP,
fichiers graphiques, etc.).

— Java Source Directory : répertoire contenant les sources des classes, des servlets et des
beans. Lorsgue ces ressources sont gjoutées au projet Web, celles-ci sont automati-
guement compilées, et le résultat compilé est gjouté au répertoire WEB-INF/classes.

6. Cliquez sur Next. La pageillustrée alafigure 5.19 s affiche.

Figure 5.19 —

9 = New, Dynamic Web Project |-_| L..j
Opt_l ons des 1SF Capabilities - @
Project Facets [ y—

Add 15F capabilities to this Web Project o 7

J5F Libraries: () server supplied J5F Implementation

& | 35F_LIE <Default> v | [ Deploy

Component Libraries

Deploy | Library Name

JSF Configuration File: | WEB-INF/Faces-config.xm
JSF Servlet Mame: Faces Servist

J5F Servlet Classname: | javax.faces.webapp, FacesServiet

LRL Mapping Patterns: | (Faces *

Einish ] [ Cancel

Cet assistant configure les principaux fichiers de configuration JSF (faces-config.xml,
répertoire de mapping des URL, etc.). Pour utiliser 1a fonctionnalité de référence de
la technologie JavaServer Faces version 1.1, il faut télécharger I'implémentation de
référence de cette technologie, a I’ adresse http:/jjava.sun.com/javaeeljavaserverfaces/down-
load.html).

7. Cliquez sur New pour créer la bibliothéque et I’ associer au jar téléchargé contenant
les bibliotheques JSF 1.1.

8. Cliquez sur Finish pour terminer la configuration du projet Web dynamique, puis
cliquez sur lanouvelle perspective fournie par JST, via Fenétre, Ouvrir la perspective,
Autre et Java JEE. Vous devez voir s afficher I arborescence de votre projet JEE
commeillustré alafigure 5.20.

La vue d'affichage des erreurs laisse apparaitre un probleme de configuration de
I”outil de génération de code XDoclet, qui permet le développement orienté attribut
(Attribut-Oriented Programming). |l a surtout conquis ses lettres de noblesse pour
fournir, gréce aux tres populaires outils de build Ant, une solution de génération
multi-AS et multi-technologies J2EE (Struts, JSF, EJB, etc.).


http://java.sun.com/javaee/javaserverfaces/down-load.html
http://java.sun.com/javaee/javaserverfaces/down-load.html
http://java.sun.com/javaee/javaserverfaces/down-load.html
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Figure 5.20 L Project Explorer 52 =Y S =
= @J
Arboreg:ence = ngStchk kO ipkor: WebStock.
. = eployment Descriptor: WebSkod
dU proJEt V\H) + :Eﬁ Filter Mapping

:\3 Filters

/”@ Listener

= References

f,_, Securiby

£ Servlet Mappings
© Serviets

o

&

=¥ lava Resources: src
=B Libraties
+-E, JBoss v4.0 [JBoss v4.0]
+-E4, JRE Syskem Library [jre1.5.0_11]
+-E, 15F_LIB [J5F Library - implementation]
=i Web App Libraries
== build
= classes
=== WebContent
+-[= META-IMF
=l [= WEB-INF
= lib
X| Faces-config.xml
%] web,xml

9. Pour I"utiliser et I'intégrer dans Eclipse, téléchargez la derniére version de I’ outil a
partir du site de référence http://ixdoclet.sourceforge.net/. A ce jour, laversion la plus ajour

estlal.2.3.

10. Décompressez la distribution dans un répertoire dédiée (par exemple, L:\

XDocletl.2.3).

11. Faites pointer laversion de XDoclet commeillustré alafigure 5.21.

Figure 5.21 & Preferences |:|@E

Configuration
de XDoclet

type Filker bext

General

Ant

Connectivity

Help
Installation/Mise & jour
Inkernet

Java

JFA

Flug-in Development
Run{Debug

Server

SOL Development
Tearm

Yalidation

+- Web and XML

+- Wb Services

= ®Doclet

ejbdoclet
webdoclet

a3 O T e

F

(@) allibraries Found

Set ¥Doclet Runtime Preferences
Enable xDoclet Builder:

¥Doclet Home: L:\=Doclet1.2.3

Wersion: 1.2.3

=
e

[Restore QeFauIts] [ Apply ]
[ OK ] [ Cancel ]

12. Cliquez sur OK, puis régénérez votre projet en sélectionnant Projet et Nettoyer.

Vous devez retrouver votre espace de travail exempt de toute erreur de compilation.


http://xdoclet.sourceforge.net/
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Les projets J2EE sont créés avec des propriétés par défaut par |’ assistant de création de
projet fourni par JST. Ces propriétés sont généralement suffisantes pour la majorité

des projets développés.

Il arrive toutefois que ces propriétés ne répondent pas au besoin des applications déve-

loppées. JST fournit la possibilité de modifier les réglages du projet par le biais de

I"option Properties du menu contextuel du projet en cours de développement (voir

figure 5.22).

Figure 5.22 & Properties for WebStock |:|@

Propriétés

du projet J2EE e
EeanInfo Path
Générateurs

JZEE Module Dependencies
Java Build Path

Java Code Style

Java Compiler

Java Editor

Javadoc Location

J5P Fragment

Profile Compliance and Yalidatic
Project Facets

Project References
Refactoring Histary
Run/Debug Settings
Server

Targeted Runtimes

Task Tags

Validation

Web Content Settings
‘Web Project Settings

+- ¥Doclet

i

i

T

Resource

Path: fwebstock
Type: Project
Location: L:\Eclipse-SDK-3.3RC4H\eclipse\warkspacelwebStock

Last modified: 25 juin 2007 15:33:50

Texk file encoding
() Inherited from conkainer (Cpl252)

) Other:
Mew kext file line delimiter
() Inherited From container

() Other:

[ Restore Defaults ] [ Apply

]

[ Ok H Canicel ]

Le tableau 5.4 récapitule les propriétés de configuration du projet J2EE.

Tableau 5.4 Propriétés de configuration du projet J2EE

Propriété

Resource

Beaninfo Path
Générateurs

J2EE Module Dependencies

Java Build Path

Description

Fournit un certain nombre d’informations sur le projet en cours, comme sa
localisation sur le systeme de fichiers, la date de derniére modification, le
type d'encodage, etc.

Permet I'activation de l'introspection Beanlinfo sur le projet.
Configure les générateurs du projet et I'ordre de leur invocation.

Module de gestion des dépendances (bibliotheque jar externe ou projet uti-
litaire en particulier)

Indique la location de fichiers additionnels de projet ou de bibliotheques a
inclure lors de la construction du projet. Gére également I'ordre de référen-
cement de ces artefacts.



124

Développement Web avec le projet Eclipse Web Tools

PARTIE Il

Tableau 5.4 Propriétés de configuration du projet J2EE (suite)

Propriété

Java Code Style

Java Compiler
Java Editor
Javadoc Location

JSP Fragment

Profile Compliance and Validation

Project Facets
Project References
Refactoring History
Run/Debug Settings
Server

Targeted Runtimes
Task Tags
Validation

Web Content Settings

Web Project Settings
Xdoclet

Description

Spécifie le style du code utilisé pour la génération de code pour appliquer
des conventions de nommage, des regles de style et de commentaire.

Spécifie les réglages pour le compilateur associé au projet Java.
Spécifie les actions a effectuer lors de la sauvegarde du code source.
Spécifie la localisation de la documentation au format javadoc du projet.

Définit I'encodage par défaut, la directive page et la valeur du type de
contenu pour le fragment JSP (projet dynamique uniquement).

Spécifie le niveau d'interopérabilité WS-1 et WS-1 SSBP (Attachments Profile
and Simple SOAP Binding Profile).

Permet de modifier les caractéristiques du projet.

Spécifie les projets a référencer.

Historique de refactoring

Geére la configuration de lancement associée (Java Applet/Java application).
Utilise le serveur spécifié lors du démarrage du projet.

Configuration serveur cible

Spécifie les balises qui seront utilisées pour indiquer les taches.

Affiche les validateurs qui vont s’exécuter durant la validation du projet.

Propriétés par défaut du projet appliquées en particulier au type de docu-
ment (xHTML 1.0 Strict/Frameset/MP 1.0/Basic 1.0)

Spécifie le contexte root du projet Web.

Configure 'outil Xdoclet.

Structure et contenu du projet

Comme indiqué précédemment, un projet Eclipse est représenté dans le systéme de
fichiers sous une forme arborescente, cette structure contenant I’ ensemble des artefacts

du projet.

Eclipse crée un certain nombre de fichiers au format XML au sein de cette arborescence
afin de gérer I’ information du projet.

Deux fichiers et un répertoire importants sont créés systématiquement lors de la création
du projet J2EE. |ls peuvent étre trouvés dans le systeme de fichiers a la racine du réper-

toire du projet J2EE :

 project : contient des informations concernant la nature, le générateur (builder) et des
propriétés additionnelles définies dans le projet.

 classpath: contient le chemin d'acces aux différents jar et répertoires qui seront
utilisés lors de la compilation du projet.

 setting : répertoire contenant les préférences du projet et sa configuration (facets utilisées,

infos de localisation, etc.).

Edition

Si vous souhaitez éditer ces fichiers, ce qui n’est pas recommandé, faites en une copie.
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Artefacts du projet et vues JEE

Unefoisle projet créé avec Web Tools, de nouveaux artefacts peuvent étre gjoutés.

Ces artefacts comprennent les composants servlets, les pages JSP et les EJB. JST fournit
une perspective JEE spécialisée pour le support des projets JEE et des différents artefacts
contenus au sein du projet. Par exemple, une application Web JEE contient généralement
plusieurs fichiers qui nécessitent d’ é&tre modifiés, un serveur sur lequel les artefacts vont
étre déployés et une vue console pour afficher la sortie du serveur.

La perspective Java EE fournit un accés direct & un certain nombre de vues utiles, dont le
tableau 5.4 récapitule les principales :

Tableau 5.4 Vues associées a la perspective JEE

Vue Description

Project Explorer Fournit une vue de type navigation pour parcourir les différents artefacts du projet JEE,

(Explorateur de projets) chaque composant type étant représenté par une icone particuliére (JSP, bibliotheque,
etc.).

Structure Affiche la structure des éléments contenus dans le document en cours d’édition en
utilisant une vue arborescente.

Problems (Problemes) Liste les problémes existants dans le projet en cours de modification (problémes de
compilation, etc.).

Tasks (Taches) Fournit une liste des éléments assignés sous forme de taches ou de « pense béte »
pour le développeur (ajout de commentaire, etc.).

Propriétés Permet d'inspecter et modifier les propriétés de I'élément courant sélectionné.

Servers Permet de contréler les opérations de I'instance serveur configurée (arrét/relance, etc.).

Des vues supplémentaires peuvent étre ouvertes en sélectionnant les options Window,
Show View et Other d'Eclipse puis en sélectionnant la vue requise. La nouvelle vue
s ouvre a coté des vues existantes de la perspective JEE et |es complémente de maniére
personnalisée.

Il est ensuite possible de sauvegarder ces vues personnalisées par le biais Window et
Save Perspective As pour les réutiliser ensuite.

La synchronisation s opére immédiatement entre chague vue JEE et la source du document
dans |’ éditeur.

En résumé

Ce chapitre vous a permis de vous familiariser avec |’ outillage de support au développement
JEE inclus dans WTP et |es différentes vues et propriétés permettant de gérer ce type de
projet.

Le chapitre suivant vous fournira I’ occasion de faire connaissance avec un autre projet
utile au dével oppement Web et au support des données, le projet Data Tools.






Conception du modele
de données avec le projet DTP
(Data Tools Platform)

Ce chapitre présente I'outillage du projet Eclipse Data Tools Platform, centré sur la
manipulation des structures de données, qui facilite la définition du modéle physique de
la base de données.

DTP est un nouveau projet principal de lacommunauté Eclipse. Originellement proposé
par Sybase en février 2005, il aentrainé dans son sillage une large et solide communauté
et est actuellement géré par un comité comprenant Sybase, IBM et Actuate.

DTP est un framework orienté utilisateur centré sur les problématiques d’accés aux
données (data centric), devenues incontournables dans le développement d’ applications.

Le projet offre les avantages suivants :

 centralisation de la définition des connecteurs aux principales sources de données en
un seul endroit, au niveau de I’ instance de la plate-forme Eclipse ;

» centralisation de la définition des connexions et de leur création ;

 possibilité pour les outils d' accéder a un ensemble abstrait de connexions en masquant
les détails de leur implémentation ;

* masquage de I'hétérogénéité des connexions et des outils pour chaque source de
données;

* possibilité de partager les définitions de connexions, facilitant I’ intégration de la solution
au niveau de la plate-forme Eclipse et I’ utilisation.
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Architecture de DTP

Fondé sur le framework EMF, DTP consiste en un modéle de base, des connecteurs et des
outils SQL pour I'interrogation et la manipulation des données. Il propose une architecture
de conception orientée modéle (Modd Driven Design) qui supporte les principal es bases
de données relationnelles du marché.

Les sections qui suivent détaillent les trois sous-projets clés qui constituent |’ ossature du
projet DTP. La version que vous Uutiliserez est la celle livrée en bundle avec Europa
(DTP 1.5).

Sous-projets de la plate-forme DTP

DTP (http://iww.eclipse.org/datatools/) est |e projet central, autour duquel gravite les sous-
projets Model Base, CMF (Connection Management Framework) et SQL Development
Tools.

Model Base

Ce projet fournit les fondations pour le développement de la couche d'accés aux
données. Il utilise une approche orientée modéle avec UML, fondée sur le framework
EMF (Eclipse Modeling Framework).

Il inclut les composants suivants :

» modéle de définition de donnée ;

» éditeur de modéle;

* modéle SQL ;

» modéle d interrogation SQL (spécifications SQL 99/03) ;

» modéle de requéte SQL/XML.

Les principales caractéristiques de ce sous-projet sont les suivantes :

« gestionnaire de version, les modéles pouvant étre aisément versionnés a travers le
composant de gestion de versions intégré a Eclipse ;

 support d’'un éditeur de modéle intégré visuel avec EMF ;
* support de javadoc, les modéles pouvant étre publiés et documentés ;

» extensibilité, les modéles étant extensibles et n' étant pas dépendants d' un systeme de
gestion de données propriétaire ;

 standardisation, les modéles étant compatibles avec les standards existants, comme
SQL et IDBC.

CMF (Connectivity Management Framework)

Leprojet CMF fournit les ressources pour la gestion des connexions aux diverses sources
de données JDBC ainsi que I'outillage de support approprié pour |'utilisation des
connexions.

Le framework pour la définition ou la création de drivers est fondé sur un certain nombre
de modéle proposés par défaut (d’ autres modél es peuvent étre créés par le biais de points
d’ extension DMF).
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Une fonctionnalité clé du sous-projet connecteur est la possibilité offerte aux utilisateurs
de saisir une fois leur information et de la réutiliser a travers I’ensemble des outils
d' Eclipse. Concu sur le modéle de DMF, le framework CMF définit des connexions
spécifiques atravers la configuration des données et fournit des instances de connexions.

Lafigure 6.1 illustre les définitions de drivers accessibles par le biais du menu Préférences

d Eclipse.
Figure 6.1 _
g * Preferences |_ |@
gegn.ltlons type fiter text Driver Definitions -
e drivers -
i Genera Avalable Dnver Definiions
sous Eclipse + ANt
= Connectivity
Driver Definitions _
# Open Data Access = S5
£ Help + 0% DB2 UDB
# Instalation/Mise & jour = L4 D02 DD Series
% Internel + L DB2 UDB z5eries
0 Java = 5% Derby
IPA C% Generic JDBC Driver
o Mylyn = 53 Hypersonic DB
£ Plug-in Development & \s Informix
i Run/Debug =3 MySQL
® Server + O Orace
i 5QL Development © (& PostgreSQL
£ Team + O SQL Server
Validation L& Sybase
£ Web and XML + L Sybase
# Web Services
£ XDoclet
IF‘.esLule Defdullh] [ Apphy ]
¢ OK l Cancel ]

Le projet CMF propose également dans la vue Eclipse un explorateur de sources de
données sous la forme d' instances de profils de connexion, ou CP (Connection Profile),
associé a un framework d'accés aux données, ou ODA (Open DataAccess). Cela permet
aux applications d’'accéder aux données & partir de sources de données standards et
personnalisées.

ODA permet la connectivité des données entre les consommateurs et fournisseurs de
données a travers des interfaces d’ exécution en fournissant une abstraction a travers le
concept de donnée, de laméme maniére que CMF fournit une abstraction atraverslanotion
de connexion a ces mémes données.

SQL Development Tools

Ce projet fournit les frameworks et outils permettant de travailler avec SQL et d’ étendre
les fonctions des outils d'interrogation. L’ éditeur de routines et |e débogueur de routines
(Routine Editor et Routine Debugger) fournissent un moyen d'interagir avec les procédures
stockées et les fonctions.

Le parseur de requétes SQL permet aux outils SQL d' utiliser un arbre d’ analyse associé
alareguéte SQL. De son cété, le framework SQL Execution Plan permet une analyse
fine et le tuning des requétes SQL. Il est également possible d’ exécuter des procédures
stockeées.
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Mise en ceuvre de DTP

Aprés cette rapide présentation du projet DTP, vous allez mettre en cauvre I’ outillage du
projet DTP atravers|’ étude de cas webstock.

L e script de création du model e webstock figure sur la page Web dédiée al’ ouvrage pour
les cibles Apache Derby et Hypersonic, SGBD que hous supposons installé et configuré
(voir en annexe pour les détails d'installation et de configuration). L' outillage DTP
(version DTP 1.5), qui n'est pas livré en standard dans la plate-forme Europa, doit étre
correctement installé et mis ajour par le biais du gestionnaire de mises ajour Eclipse.

La figure 6.2 illustre I'état de la configuration de I'installation aprés mise a jour de
I"outillage DTP.

5% Configuration du produit

Fichier
| | =EE]
=95 l(;:\europa\eclipse - EC"DSE
&+ Data Tools Platform Documentation 1.5.0.200707041
- (i Data Tools Platform Enablement 1.5.0.200707041 Platform
-:J,- Data Tools Platform Enablement for Apache Derby 1.5.0.200707041 Description de la
-4], Data Tools Platform Enablement for HSQLDB 1.5.0.200707041 configuration en cours
Lyt Data Tools Platform Enablement for IBM 1.5.0.200707041
L+ Data Took Platform Enablement for JDBC 1.5.0.200707041 Téches disponibles
-:J, Data Tools Platform Enablement for Microsoft 1.5.0.200707041 Rechercher des mises
L+ Data Tools Platform Enablement for MySQL 1.5.0.200707041 iour
g+ Data Tools Platform Enablement for ODA Designer 1.5.0.200707041
- ) Permet de recherche
-4], Data Tools Platform Enablement for ODA Runtime 1.5.0.200707041 les mises 3 jour de
Y+ Data Tools Platform Enablement for Oracle 1.5.0.200707041 toutes les dispositifs
L+ Data Tools Platform Enablement for PostgreSQL 1.5.0.200707041 instaliés.
L+ Data Tools Platform Enablement for Sybase 1.5.0.200707041 Afficher Ihistorique
=4+ Data Tools Platform Extender SDK 1.5.0.200707041 d'installation
+ -:], Data Tools Platform Connectivity 1.5.0.200707041 Affiche toutes les
-:], Data Tools Platform Model Base 1.5.0.200707041 activités depuis
+-4t Data Tools Platform SQL Development Tools 1.5.0.200707041 linstallation du produ
L+ Data Tools Platform Intro 1.5.0.200707041 Afficher les activités
14+ Data Tool Platform DT Enablement 1.5.0.200707041 T
(i Eclipse CVS Cient 1.0.0.v20070606-7C79_79EI99g_Y9e jg;c:teelﬁi;%ggs
4+ Eclipse Java Development Tools 3.3.0.v20070606-0010-707jCHEFpPoqQYvnXgejeR création de cette
+-kj+ Eclipse Modeling Framework (EMF) Runtime + End-User Tools 2.3.0.v200706262000 confiquration. h
< > < »
Figure 6.2

Configuration de I’ installation aprés mise a jour del’outillage DTP

Connexion a la base Apache Derby

La premiére chose a effectuer pour la mise en route de DTP est |a configuration de la
connexion alabase cible. Nous nous fondonsici sur la base Derby, une base de données

relationnelle Java qui offre la particularité de pouvoir ére embarquée dans des applications
Java.
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Derby est le nom de I'implémentation Open Source du SGBD dérivée d'IBM Cloud-
scape, laversion commerciale delabase d IBM.

Vous utiliserez essentiellement cette base pour vos tests et votre développement, étant
entendu que, pour des déploiements finaux en production, il est recommandé d’ utiliser
des bases telles que MySQL 5 ou équival entes.

L'installation et laprise en main de Derby ne présentent pas de réelles difficultés non plus
gue sa configuration. Nous supposons que le répertoire d'installation de la base Derby
(désigné par la variable d’ environnement DERBY _HOME) se trouve sous C:\Tools\db-
derby-10.2.2.0-bin.

1. Positionnez dans la variable classpath de votre installation les bibliothéques derby.jar
et derbytools.jar sous le répertoire lib de DERBY_HOME.

2. Lancez lacommande ij pour créer la base de test webstockdb (voir figure 6.3).

C:\Tools\db-derby-10.2.2.0-bin>java -Dij.protocol=jdbc:derby: org.apache.derby.t
ools.ij
version ij 10.2

ij> connect 'webstockDB;createztrue’;
ij>

Figure 6.3

Commande interactive ij sous DOS

3. Lacommandeij étant une application Java, vous devez lancer une VM et indiquer le
nom complet de la classe principal e que vous souhaitez exécuter (ici I’ outil ij). En cas
d’ exception, vérifiez que le fichier jar derbytoolsjar est présent. La commande
connect permet la connexion a la base de données, en I’ occurrence ici la chaine, ou
URL, de connexion jdbc:derby:webstockDB;create=true. L a propriété create=true, passée au
driver JDBC Derby, spécifie lacréation de labase si celle-ci n’ existe pas.

4. Quittez la session de connexion ala base Derby en entrant exit.

5. Lancez la commande dir sous Windows ou Is sous UNIX. Vous devez constater
gu’un nouveau répertoire webstockdb a été crée, ainsi que les sous-répertoires
webstockdb/log et webstockdb/seg0, qui contiennent les données de la base
webstockdb.

Copie de la base de données

Pour créer une copie de votre base de données Derby, vous devez simplement stopper l'instance Derby,
effectuer une copie du répertoire et des sous-répertoires (ici webstockdb) et relancer le serveur. La
restauration de la base est aussi simple : stoppez le serveur, puis remplacez la structure de la base avec
la copie restaurée, et relancez le serveur.

6. Revenez sur I'| DE Eclipse, et cliquez sur le bouton Add aprés avoir sélectionné dans
le menu Preferences d’ Eclipse ladéfinition du driver Derby 10.2.

7. Séectionnez I option Derby Embedded Driver (voir figure 6.4).
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Figure 6.4

Définition du driver
Derby avec DTP

* New Driver Definition [R]

Specify a Driver Template and Definition Name
Select an avaiable driver template and provide a name far the new driver definition.

Avalable Driver Templates

1 %% Database
= G4 Derby
=4 10.2
® Derhy Chent JDBC Driver

E=] Derby Embedded JDBC Driver

Drver Name:
Derby Embedded JDBC Driver

[#] Edit New Driver Definition Immediatehy

@

Cancel

8. Supprimez le fichier driver derby.jar, et gjoutez la définition des drivers suivants a
partir de I'’emplacement DERBY_HOME\lib\ (voir figure 6.5) :

— Connection URL

— Database Name : webstockdb

— Password : admin
— User Id : derby
Figure 6.5
g # Edit Driver Definition
Conflgurall on Provide Driver Details
du driver Derby Modify detals in the flields below Lo provide g unigue name, 4 st of reguired jars, and sel any avalable and appicable property
avec DTP vallles.
Driver Name
Derby Embedded JDEC Driver
Driver Type:
Dnver Hie(s):
C:\Tooks\db-dertry-10.2.2.0-hin\ib\derby jar Add Jar/Zp
[ eddavzp |
lRemuve Jar{Zp
Properties:
Propriété Valeur
J General
Connection LRI jdbe:derby: C:\C:\Took\db-derbry-10.2.2.0-bin\webstockDB; create —true
Database Name webStockDB
Password FaE
user 1D derby

Cance

9. Cliquez sur OK et fermez la boite de dialogue Preferences d’ Eclipse.
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Unefois effectuée la définition du driver Apache Derby, vous pouvez utiliser cette définition
comme base pour la création d’ un profil de connexion.

1. Ouvrez la perspective Database Development (via Window, Open Perspective et
Other). Le bureau Eclipse doit ressembler a celui illustré alafigure 6.6.

* patabasze Developmaent - Eclipzs Platform
Fle Ede MNavigate Search Project Run  Window Help

Bi%-0-Q-:Bicsi Database ... | *
¥ Data Source Explorer o
kI3 E & g pd
(= [ Databases
# = ODA Data Sources
T 50 Resuks & L
type query expression here fratus
Status Umﬂ Date Connec.
= 0 mems sekected -] ] ®
Figure 6.6

Creéation d'un profil de connexion avec DTP (1/3)

2. L' explorateur de sources de données Eclipse est accessible en sélectionnant Databases

puis New.

Figure 6.7

Creéation d' un profil
de connexion avec
DTP (2/3)

LA Sybase ASA

Wizard Selection Page

* Hew Connection Profile

Pizase seiect the connection profie Dype:

[ ey Embied Database |
S S DA Connection Profle

i PastgresaL JDBC Cannecticn

E3S0L Modek IDBC Connechon

hext =

[eanen ]
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3. Séectionnez Derby Embedded Database, puis cliquez sur Next.

4. Donnez un nom au profil de connexion (par exemple MyDerby) et optionnellement
une description, puis cliquez sur Next (voir figure 6.8).

Figure 6.8 —
i

Créationd'un pI’OfI| Specify a Driver and Connection Details

de connexion avec Select 3 driver from the drop-down and provide login detais tor the connection.
DTP (3/3)

Select a driver from the drop-down:
Derby Embedded JDBC Driver o E]
Daltabase: webStockDB

Database location: | C:\Took\dh-derby-10.2.2_0-hin\webstockDR

User name: derby
Password: LTYTTS
URL:

|| Create database (il required)
[Jupgrade datahase to current version
[ save Password

Optional properties:

)
Down
Remove

Test Connection

@ [ < Back ][ Next > ][ Hinish ][ Cancel ]

5. Cliquez sur Finish pour terminer la création du profil de connexion.
Vous étes prét & vous connecter al’instance Apache Derby.

6. Développez le noaud Databases dans la vue Data Source Explorer, puis sélectionnez
le profil de connexion que vous venez de créer par clic drait, et sélectionnez Connect.

Apreés quelques secondes, vous devriez voir apparaitre le profil de connexion développé
avec le contenu de la base Derby webstockdb vide (voir figure 6.9).

Figure 6.9 1 Data Source Expiorer &
= | t] O | faed ~
La vue explorateur = & Databases
R ] MyDerby (Apache Derby v. 10.2.2.0 - (185683))
de g)urc,e = [ webStockDR
de données DTP = (3 Schemas

5 APP

§ B SYSSTAT
# v ODA Data Sources
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Script SQL de création du schéma de base de données

A ce stade, vous allez créer un script SQL et I’ exécuter sur |’instance webstockdb que
vous venez de créer. Pour ce faire, vous allez créer un projet pour stocker le fichier SQL
et |’ associer au profil SQL.

1. Sélectionnez File, New, Project et Java Project apartir de laliste des projets disponibles,
puis cliquez sur Next.

2. Saisissez webstockdata comme nom de projet, et cliquez sur Finish. Votre projet doit
apparaitre dans la vue Navigateur de |’ I DE Eclipse.

3. Créez un dossier (via les options du menu contextuel Eclipse New et Folder) SQL
pour contenir lefichier de script SQL webstockddl.sql.

4, Faites un clic droit sur le projet créé, et sélectionnez New, Other, SQL Development
et SQL File, puis cliquez sur Next.

5. Remplissez les champs suivants (voir figure 6.10) :
— Nom du fichier SQL : webStockDDL
— database server type : Derby 10.x
— Connection profile name : WebStockDB
— Database name : webStockDB

Figure 6.10 £ New SOL File - [OX
Création du fichier Create SQL File
L avec |’ outillage
DTP
Enter or select the parent folder:
wehStockDara/sql Create Project...
# = JSFWeb
= 1= WebStockData
hin
& sre
WebStockDOL.sql
Advanced > > ]
Database server type: | Derby_10.x ~
Connection profile pame: WebStockDB bt L[eate...:
Database name: webStockDB -

6. Cliquez sur Finish.

7. Faites un copier-coller du contenu du fichier script de création du schéma de la base
webStock dans le fichier webStockDDL .sql via |’ éditeur de script associé.
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8. Cliquez sur Execute All pour lancer I’ exécution du script. Si tout se passe bien, vous
devez voir s afficher dans |’ explorateur de source de données les tablesillustrées ala
figure 6.11.

Figure 6.11 ¥ Data Source Explorer &3 G

Vue explorateur - 2% @l el 0 byl
A Anti = (= Databases
apr(?s creation du = &9 WebStockDD (Apache Derby v. 10.2.2.0 - (485682))
schéma de la base =0
webstock = ([ Schemas
=9 APP
%% DERBY
§% NULLID
259 5qU
B sys
B SYSCAT
#% SYSCS_DIAG
§5 SYSCS_UTIL
#5 SYSFUN
B SYSIBM
% SYSPROC
&% SYSSTAT
¥ WEBSTOCK
U (0 Synonym
[ Dependencies
Stored Procedures
=) Tables
= ARTICLE
= CATEGORIE
= CLIENT
A EMPLOYE
1 FOURNISSEUR
= INVENTAIRE
= WEBSTOCKACCESS
= [ Columns
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Figure 6.12
Vue SQL Results aprés exécution d’ une requéte SQL

Vue SQL Results

Utilisez la vue SQL Results de I'outillage DTP pour afficher I'état des requétes lors de leur exécution. Cette
vue (qui s'obtient via Window, Show View, Other puis SQL Development SQL Results du menu Eclipse)
affiche le résultat de l'instruction SQL courante sous forme tabulaire (statut de la requéte, opération, date,
profil de connexion).
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9. Refaite les méme étapes avec | e script de peuplement de la base webstockdata dispo-
nible sur la page Web associée al’ ouvrage.

10. Vous pouvez afficher le contenu et extraire les données provenant des tables de la
base par le biais de la vue Data Source Explorer.

11. Faitesun clic droit, et sélectionnez les options contextuelles Data et Sample Contents
pour I'affichage ou Data et Extract pour une extraction des données Vous pouvez
également éditer les données affichés par le biais des options Data et Edit du méme
menu contextuel.

Lafigure 6.13 illustre I affichage du contenu de latable ArticTe.

(| ARTICLE
ARTICLEID [VARCHAR(S)] NOMARTICLE [VARCHAR(30)] ARTICLECATEGORIEID [VARCHAR(S)] FOURNISSEURID [VARCHAR(S)] DESCRIPTION [VARCHAR(S0)] POIDS [DECIMAL(LO , 2)]
F) ATO3 FOUOL CARTE MERE ABIT SOCKET ... 125,00

FOU01 CARTE MEF

T03 RE ASUSTEK DET... 110,00
CATOS FOLIOZ

JRHITACHI 120 G... 150,00

Figure 6.13
Affichage du contenu de la table Article

Pour insérer une ligne danslatable, il suffit de sauvegarder I’ éditeur en sélectionnant File
puis Save (ou Ctrl+S). Lavue SQL Results affiche le résultat de |’ insertion.

Génération du DDL

Vous pouvez générer le DDL (Data Definition Language) a partir du modéle déja généré
en séectionnant le dossier Tables du schéma webstock dans la vue explorateur de
données et en cliquant sur Generate DDL dans le menu contextuel (voir figure 6.14).

Figure 6.14 i
Génération du script T4  Refresh
DDL & partir du Ef{ GenerateDDL |

schéma de la base - E Properties

EE  New Table...

F Fourmmoror

E INVENTAIRE

E WEBSTOCKACCESS
[ User-Defined Functions
) Views

a0 Yy O - Y R -2

En résumeé
Vous en avez terminé avec les étapes de création de la base webstock qui sert de cadre a
I" ouvrage.

Vous pouvez a présent vous concentrer sur le dével oppement de la partie Web de I’ étude
de cas en utilisant les assistants et outils du projet Web Tools.
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Développement Web
avec I'outillage Web Tools
et les patterns

Ce chapitre présente I’ outillage Web Tools pour le développement Web sans I'aide d’ un
framework particulier, en utilisant les bonnes pratiques de conception.

Nous commencerons par décrire |’ outillage du projet Web Tools (WTP) et rappellerons
les principes de base de I’ architecture d’ une application Web et de ses composants (IHM
et couche d'acces aux données) ains que les étapes qui vont de son développement
jusqu’ a son dépl oiement.

Nous terminerons par le design et la mise en cauvre d'une portion d’ application Web
selon une approche fondée sur les modéles de conception ou pattern. Ce design et cette
mise en oauvre s effectueront en logique 3-tiers traditionnelle, ¢’ est-a-dire sans |’ utilisa
tion d’un framework particulier et en utilisant des composants de type serviet et JSP,
ainsi que les bibliotheques de balises JSTL (JavaServer Pages Standard Tag Library).

Enfin, nous ferons un tour d'horizon des fonctionnalités offertes par Web Tools pour
simplifier le dével oppement Weh. Nous supposons acquises les bases du développement
par servlets/JSP et JSTL, ainsi que les notions propres aux APl JDBC, que nous hous
contenterons de rappeler.

Principes de base de I’exécution d’'une requéte JDBC a partir
d’'un programme Java

Avant d entrer dans le design et la mise en oeuvre du développement Web avec Web
Tools, nous alons résumer les bases de I'interrogation SQL d'une base de données a
partir d'un programme Java.

L’ exécution d' une requéte JDBC, implique trois concepts essentiels :
* une connexion base de données (objet Connection) ;
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* uneregquéte SQL (objet Statement) ;
* lerésultat de larequéte (objet ResultSet).

Pour utiliser ces objets, vous devez les importer dans votre application, comme le
montre I’ extrait de code suivant, dont le code complet est disponible sur la page Web
dédiée al’ ouvrage:

import java.sql.Connection;
import java.sql.DriverManager;
import java.sql.SQLException;
import java.sql.SQLWarning;
import java.sql.Statement;
import java.sql.ResultSet;

public class FirstQuery {
private static final String driver = "org.apache.derby.jdbc.EmbeddedDriver" ;
private static final String url = "jdbc:derby:WebstockDB" ;
private static final String qry =
"SELECT articleld, nomArticle, articleCategorield, fournisseurld,
=description, poids FROM webstock.article" ;

Les classes Java et constantes nécessaires a |’ interrogation de la base de données (URL
d’ acces ala base webstockdb et requétes d’ interrogation alatable webstock.article) sont
importées explicitement. Chaque colonne est invoquée pour éviter les effets de bord en
cas de modification du schéma de base de données sous-jacent.

L es opérations requises pour exécuter une requéte alabase a partir d’ un programme Java
sont relativement simples, comme I'illustre I’ extrait de code suivant, qui présente la
méthode doQuery avec inclusion de la clause SQLEXxception, qui permet de remonter
I’ exception vers le code appelant :

static void doQuery(Connection con) throws SQLException {
SQLWarning swarn = null ;

Statement stmt = con.createStatement() ;
ResultSet rs = stmt.executeQuery(qry) ;

while (rs.next()) {

System.out.printin("Numéro Article: " + rs.getString("articleld")) ;
System.out.printin("Nom Article: " + rs.getString("nomArticle")) ;
System.out.printin("Catégorie Article: "
=+ rs.getString("articleCategorield")) ;

System.out.printin("Fournisseur Article: " + rs.getString("fournisseurlId")) ;
System.out.printin("Description: " + rs.getString("description”) + "\n') ;
System.out.printin("Poids Article: " + rs.getString("poidsArticle") + "\n")

swarn = rs.getWarnings() ;

if(swarn != null){
printSQLWarning(swarn) ;
}
}
rs.close() ;
stmt.close() ;
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Dans la méthode doQuery, vous créez d' abord un nouvel objet JDBC Statement en utili-
sant la méthode createStatement sur I’ objet Connection. Vous utilisez ensuite la méthode
executeQuery sur I'objet Statement créé pour envoyer la chaine de requéte a la base
Apache Derby ou celle-ci est exécutée. Vous accédez ensuite aux résultats de la requéte
dans e programme Java en utilisant |’ impl émentation resultset fournie par le package du
driver JDBC embarqué dans Derby et en itérant ensuite sur cet objet (rs.next()).

Au sein de cette boucle, vous accédez aux six colonnes de |’ enregistrement en utilisant la
méthode getString appliquée a |’ objet resultset. La méthode getString peut accéder aux
colonnes de la table de deux fagons : en utilisant le numéro de colonne original dans la
requéte, par exemple getString(1), OU par getString("articleld"). Nous préconisons
I" usage explicite des noms de colonnes pour éviter tout risque d’ ambiguité.

La méthode doQuery vérifie explicitement d' éventudls avertissements sur |’ objet resultset
aprés acces a chaque nouvel enregistrement effagant le précédent éventuellement généré.
Pour invoquer laméthode doQuery, il est nécessaire d’ établir au préalable une connexion
a la base de données et d'appeler celle-ci au sein d'un bloc try..catch, comme dans
I’extrait de code suivant :

public static void main(String[] args) {

Connection con = null ;

try {
Class.forName(driver) ;
con = DriverManager.getConnection(url);

SQLWarning swarn = con.getWarnings() ;

if(swarn != null){
printSQLWarning(swarn) ;
}

doQuery(con) ;

} catch (SQLException se) {
printSQLException(se) ;
}

Design de I'application Web avec Web Tools

Reprenez le projet webstock ainsi que la base webstock sous Derby, que vous avez
commenceé a construire au cours des chapitres précédents.

Vous allez développer le cas d' utilisation relatif a la connexion et a I’identification de

I"utilisateur en utilisant I'outillage Web Tools. Pour ce faire, vous développerez les

ressources suivantes :

 construction d'une page de login d'accés al’ application Web Login.jsp ;

« construction d' une servlet de traitement LoginServlet chargée de vérifier lesinformations
de connexion ala base webstock ;

< connexion a la base webstock via le driver JDBC Derby et acces a la table WebStock-
Access;
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* en cas de succes lors de I’ authentification, transfert du contréle a une autre servlet de
traitement, LoginSuccess, via I’ objet RequestDispatcher ;

* déploiement/test et débogage sous Web Tools de | application Web déployée.

Ces ressources seront ensuite déployées sur un serveur JBoss 4.0 ou JBoss 4.2, dont la
configuration avec WTP a été abordée au chapitre 5.

Création de la page d’accueil

Vous alez construire la page d accueil standard index.html de I’ application Web. Cela
vous permettra de faire connaissance avec I'éditeur HTML intégré de Web Tools et
d’avoir un apercu de ses possibilités:

1. Sélectionnez le projet webstock créé au cours des chapitres précédents puis le dossier
WebContent.

2. Dans |’ assistant de création de page HTML, cliquez sur New puis HTML.
3. Dansle champ File Name, saisissez index, puis cliquez sur Next.
4. Séectionnez le template proposé par défaut (4.0.1 Transitional), puis cliquez sur Finish.

Vous devez obtenir le résultat illustré &lafigure 7.1 (notez la présence de I’ éditeur a
syntaxe coloré pour le contenu HTML et du volet Structure pour lanavigation au sein
desbalisess HTML).

Figure 7.1 2 m— -
# Java EE - WebStock/WebContent/index.html - Eclipse Platform

Edlta,lr HTML Fle Edr Source MNavigate Search Project Run Window  Help

SUE H- Q- Q- HE 3% i 8 - & Java EE
deWeb Tools

Project Expiorer ndex. himl o= Structure
I = html W3C//DTD HTML 4.01 T
8 & WebStock o

® B9 Java ReSOUrces: §n
buid
WebContent
e it

THF

WEB-INF
b

¥ faces-config xm

X weboomi

4 L
£ Probems | Tasks| 1 Propriétés &b Servers| §4) Data Source Explorer| [ Snippets

0 errors, O warmings, 0 infos
Desseription Resource  Path Locat...

4" DOCTYPE:htmi

5. Remplacez le contenu situé entre les balises <body> et </body> par le contenu
suivant :

<body>
<p align="center">&nbsp;</p>
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<p align="center"><strong><font size="6"
style="BACKGROUND-COLOR: #999999"><IMG alt="" src="WebStore.gif"
border="0"> &nbsp;WebStock</font></strong></p>

<p align="center">&nbsp;</p>
<p align="center">&nbsp;</p>

<p align="center"><a title="Login"
href="http://localhost:8080/LoginServlet/Login.jsp"><font
style="BACKGROUND-COLOR: fffffff"><strong><font size="4">

Bienvenue dans le</font></strong> <strong><font size="4">Systéme</font>

=< /strong><strong><font
size="4">WebStore</font></strong></font></a></p>

<p align="center">&nbsp;</p>

<p align="center">&nbsp;</p>
<hr>
<br>
<br>

<p align="center"><STRONG>(c) Eyrolles <font
style="BACKGROUND-COLOR: #ffffff">2005</font></STRONG></p>

<p><br>
<br>
</p>
</body>

6. Copiez lafigure WebStore.gif dans le répertoire WebContent.

7. Faites une publication du contenu des ressources vers le serveur JBoss préalablement
configuré en actionnant |’ onglet Servers, puis sélectionnez le serveur JBoss dans le
menu contextuel (voir figure 7.2).

Figure 72 [% Problems | £ Tasks | = propnétés | 4 Servers &2 . B8 Dam Source Expiorer| = Snippets| & Console

A SS server State Status

Sant ) F IBOSS 4.2 . Started Synchronized
de publication Web Now v
Tools (1/2) Open

® Delete
Renamg

s Debug
O Start
& profie
- Stop

Clean...

ity Add and Remave Projects...
Monitoring ¢

Properties
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8. Aprés publication avec succes des ressources figurant dans I’ onglet Console, cliquez
sur I’ option du menu contextuel Start pour lancer le serveur JBoss.
9. Sélectionnez la page index.html dans la vue explorateur de projet, et exécutez votre
projet via I’ option Run As, commeillustré alafigure 7.3.
Figure 7.3 New v
Assistant de publication Open F3
W\eb Tools (2/2) Open With '
Copy Ctrl+C
¥ Dekere Delere
Move...
Rename F2
fxg TMPOIT....
w3 Export...
2 Refresh F5
Valdate
<l Mark as Landmark Ctri+Alt+shift+Up
# Remove from Context Clrl+Alt+Shift+Down
Run As | | 1 Run on Server Alt+5Shift+X, R
Debug As 4 )
profic As .| @ Open Run Dialog... - -
Team ' | state Status
Compare With * I+ started Synchronizes
Replace Wirh ¥
Source 4
Properties Alt+Enter
10. L’ assistant de sélection de définition d’'un serveur s ouvre. Sélectionnez le serveur
gue vous avez préalablement défini (ici JBoss4.2), puis cliquez sur Next (voir
figure 7.4).
Figure 7.4 —
g ' o  Run On Server |__|EJ®
Assistant de définition .
de serveur

Add and Remove Projects _‘
Modify the projects that are configured on the server

Move projects to the nght to configure them on the server
Available projects: Configured projects:

% WebStock

Finish H Cancel




Développement Web avec I'outillage Web Tools et les patterns

145

CHAPITRE 7

11. Votre projet en cours de définition s affiche dans la colonne Configured projects.
Cliguez sur Finish. Votre page d’ accueil s affiche commeillustré alafigure 7.5.

Figure 7.5 index.html & Insert tithe here &2

2 . N http:/flocalhost: 8080/ wWebStock/index. htm! ¥ P s
Exécution apres =

déploiement de

la page d’ accuell

de " application 9 WebStock
webstock

Bienvenue dans le SystémeWehStore

(¢) Evrolles 2005

[ Problems | ¥ Tasks | =3 Propriétés | 4t Servers |33 Data Source Explorer | & Snippets| & Console i2 X 5%
<terminated> C:\Program Fles\lava\jre1.5.0_11\bin\javaw.exe (12 aodit 07 14:28:33)

Buildfi weuropa\eclipse\plugins\org.eclipse. jst.server.generic. jboss_1.5.102.v200

Création des pages Login.jsp et LoginSuccess.jsp

Vous allez créer vos premiéres pages JSP en vous aidant de I’ assistant de création de
pages JSP de Web Tools :

1. Sélectionnez le projet webstock créé aux chapitres précédents puis le dossier
WebContent destiné a contenir vos pages JSP, et sélectionnez New puis JSP.

2. Cliquez sur Next.

3. Dans le champ File name, saisissez comme nom de la page JSP Login. Cliquez sur
Next.

4. Choisissez e premier modéle de template (JSP with html Markup), puis cliquez sur
Finish. Lapage JSP est automatiquement générée dans I’ éditeur Web Tools.

5. Remplacez le contenu de |a page générée par e contenu suivant :

<%@ page import="java.util.Calendar"%>

<%

String path = request.getContextPath();

String basePath = request.getScheme()+"://"+request.getServerName()+":
= "+request.getServerPort()+path+"/";

%>

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Page d'Identification</TITLE>
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</HEAD>
<BODY>
<CENTER><BR>
<BR>
<H2>Login Page</H2>
<BR>
<BR>
Saisissez votre nom et votre mot de passe<BR>
<BR>
<FORM METHOD=POST ACTION="/WebStock/LoginServletTask">
<TABLE>
<TR>
<TD>Nom Utilisateur :</TD>
<TD><INPUT TYPE=TEXT NAME=userName></TD>
</TR>
<TR>
<TD>Mot De Passe :</TD>
<TD><INPUT TYPE=PASSWORD NAME=password></TD>
</TR>
<TR>
<TD ALIGN=RIGHT COLSPAN=2><INPUT TYPE=SUBMIT VALUE=Login></TD>
</TR>
</TABLE>
</FORM>
</CENTER>
<% out.printin("Date courante: " + Calendar.getInstance().getTime());
%>
</BODY>
</HTML>
6. Pour apprécier les fonctionnalités de complétion de code de Web Tools, positionnez
votre curseur sur le début de la balise recherchée, puis pressez Ctrl+Espace (voir
figure 7.6).
Figure 7.6

Outil de complétion
de code de Web
Tools

tilisateur :</TD>
T TYPE=TEXT NAME=uscrNamec></TD

ADLE g
@ JSP expression - ISP expression <%=..%> [TABLE<%= %>
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Editeur de JSP

Vous avez la possibilité de personnaliser I'éditeur de JSP Web Tools (coloration des commentaires, des
éléments de scripting, etc.) via le menu Preferences d’Eclipse en sélectionnant Web And XML puis le
sous-menu JSP Files.

7. Sauvegardez votre page (Ctrl+S), et déployez-la sur e serveur JBoss comme lors des
étapes précédentes. Votre page doit ressembler acelleillustrée alafigure 7.7.

Figure 7.7

] hittp:/flecalhost: 8080/ WebStocks/Login.jsp

Page d’ authenti-

fication de webstock
Login Page

Saisissez volre nom et votre mot de passe

Nom Utilisateur : JBOSS04

Mot De Passe © sess

Login

Date courante: Thu Aug 16 17:43:19 GMT 2007

8. Sous le méme dossier, créez votre seconde page JSP L oginSuccess.jsp, qui, en cas de
succes de I'identification, routera |’ utilisateur vers cette page :

<%@ page Tanguage="java" contentType="text/html; charset=1S0-8859-1"
pageEncoding="1S0-8859-1"%>

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"

="http://www.w3.0rg/TR/htm14/Toose.dtd">

<%@ page import="java.util.Calendar"%>

<%

String path = request.getContextPath();
String basePath = request.getScheme()+"://"+request.getServerName()+":
= "+request.getServerPort()+path+"/";
%>

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Page d'Identification</TITLE>
</HEAD>

<BODY>

<p>

<CENTER>

<H2>Connexion réussie ! </H2>
</CENTER>

<p align="center"><STRONG><%= request.getParameter("userName") %><font size="5"
style="BACKGROUND-COLOR: #ffffff"></font></STRONG></p>


http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd
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<p><br>
<br>

</BODY>
</HTML>

Le résultat de la page générée lors d’ une connexion doit s afficher comme illustré a la
figure 7.8.

Figure 7.8

Page Login-

Successjsp Connexion réussie !
aprésréussite

d’ une connexion JROSS04

= o

http://localhost: 8080/ WebStockS/LoginServietTask

Création de la servlet LoginServletTask

Laressource servlet LoginServletTask est chargée de la validation du formulaire.
Pour la créer, procédez comme suit :

1. Créez un package com.webstock.chap07 (via les options New et Package aprés sélection
du dossier Java Resources).

2. Séectionnez le package dans la vue explorateur de projets, puis cliquez a partir du
menu contextuel sur New et Other, et sélectionnez |’ assistant Web et Servlet. Cliquez
sur Next.

3. Dansle champ Class name, entrez L oginServletTask, puis cliquez sur Finish. Le code
de la servlet avec les méthodes doGet/doPost génériques est automatiquement
généré.

4. Saisissez le code suivant dans cette servlet :

import java.sql.*;

import java.io.IOException;
import java.io.PrintWriter;
import java.sql.Connection;
import java.sql.DriverManager;
import java.sql.ResultSet;
import java.sql.SQLException;
import java.sql.Statement;

import javax.servlet.RequestDispatcher;
import javax.servlet.ServletException;
import javax.serviet.http.HttpServlet;
import javax.servlet.http.HttpServletRequest;
import javax.servlet.http.HttpServletResponse;

/**

* @author djafaka

*

* TODO Pour changer le modéle de ce commentaire de type généré, allez a :
* Fenétre - Préférences - Java - Style de code - Modéles de code
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*/
public class LoginServietTask extends HttpServlet {

/**

* Constructor of the object.

*/

public LoginServiletTask() {
super();

/**

* Destruction of the servlet. <br>

*/

public void destroy() {
super.destroy(); // Just puts "destroy" string in log
// Put your code here

/**

* The doGet method of the servlet. <br>

*

CHAPITRE 7

* This method is called when a form has its tag value method equals to get.

*

* @param request the request send by the client to the server
* @param response the response send by the server to the client

* @throws ServletException if an error occurred
* @throws IOException if an error occurred
*/
public void doGet(HttpServietRequest request,
HttpServletResponse response)
throws ServletException, IOException {
sendLoginForm(response, false);
}
private void sendLoginForm(HttpServietResponse response,
boolean withErrorMessage)
throws ServletException, IOException {

response.setContentType("text/html1");
PrintWriter out = response.getWriter();
out.printTn("<HTML>");
out.printin("<HEAD>");
out.printTn("<TITLE>Login</TITLE>");
out.printin("</HEAD>");
out.printIn("<BODY>");
out.printIn("<CENTER>");

if (withErrorMessage)

out.printin("Login failed. Please try again.<BR>");

out.printIn("<BR>");
out.printIn("<BR><H2>Login Page</H2>");
out.printIn("<BR>");

out.printin("<BR>PTease enter your user name and password.");

out.printIn("<BR>");

149
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out.printin("<BR><FORM METHOD=POST>");
out.printIn("<TABLE>");

out.printTn("<TR>");

out.printIn("<TD>User Name:</TD>");
out.printIn("<TD><INPUT TYPE=TEXT NAME=userName></TD>");
out.printIn("</TR>");

out.printIn("<TR>");

out.printIn("<TD>Password:</TD>");
out.printIn("<TD><INPUT TYPE=PASSWORD NAME=password></TD>");
out.printIn("</TR>");

out.printTn("<TR>");

out.printin("<TD ALIGN=RIGHT COLSPAN=2>");
out.printIn("<INPUT TYPE=SUBMIT VALUE=Login></TD>");
out.printIn("</TR>");

out.printin("</TABLE>");

out.printIn("</FORM>");

out.printIn("</CENTER>");

out.printin("</BODY>");

out.printIn("</HTML>");

/**

The doPost method of the servlet. <br>
This method is called when a form has its tag value method equals to post.

@param request the request send by the client to the server
@param response the response send by the server to the client
@throws ServiletException if an error occurred

@throws IOException if an error occurred

* %k ok X X X o

*/

public void doPost(HttpServletRequest request,
HttpServletResponse response)
throws ServletException, I0Exception {

String userName = request.getParameter("userName");
String password = request.getParameter("password");
System.out.printin("doPost"+userName);
if (Togin(userName, password)) {
RequestDispatcher rd =
request.getRequestDispatcher("LoginSuccess.jsp");
rd.forward(request, response);
}
else {
sendLoginForm(response, true);
}
}
boolean Togin(String userName, String password) {
try {
Class.forName("org.apache.derby.jdbc.EmbeddedDriver");
Connection con =
DriverManager.getConnection("jdbc:derby ","derby","");
System.out.printin("got connection");

Statement s = con.createStatement();
String sql = "SELECT USERID FROM webstock.webstockaccess" +
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" WHERE NomUser='" + userName + "'" +
" AND MotDePasse="" + password + "'";

ResultSet rs = s.executeQuery(sql);
if (rs.next()) {
rs.close();
s.close();
con.close();
return true;
}
rs.close();
s.close();
con.close();
}
catch (ClassNotFoundException e) {
System.out.printin(e.toString());
}
catch (SQLException e) {
System.out.printin(e.toString());
}
catch (Exception e) {
System.out.printin(e.toString());
}
return false;

/**

* Initialization of the serviet. <br>
*

* @throws ServletException if an error occure
*/
public void init() throws ServletException {
// Put your code here
}

}

La servlet LoginServletTask essaie de faire correspondre les valeurs saisies dans le
formulaire précédant le login et le mot de passe avec celles des colonnes NomUser et
MotDePasse stockées dans |a table WebStockAccess.

Lorsque I’ utilisateur saisit dans son navigateur I'URL http://local host:8080/WebStock/
login.jsp et qu'il clique sur le bouton Login, la méhode doGet est invoquée. Celle-ci
appelle la méthode privée sendL oginForm, qui envoie lapage HTML al’ utilisateur pour
Se connecter.

Cette derniére méthode possede deux arguments : un objet HttpServietResponse, que la
méthode peut utiliser pour envoyer le résultat au navigateur, et un type booléen, with-
ErrorMessage. Ce booléen est un drapeau qui indique si le message d' erreur doit étre
envoyé avec le formulaire. Ce message d'erreur informe I’ utilisateur que le précédent
login a échoué.

Lorsque la servlet est appelée pour la premiére fois, aucun message n'est envoyé. Cela
explique que la valeur false soit transmise en argument a la méthode sendL oginForm
(voir I’ extrait de code précédant la méthode doGet).


http://localhost:8080/WebStock/

152

Figure 7.9

Développement Web avec le projet Eclipse Web Tools

PARTIE Il

Apres I'envoi du formulaire a la servlet via I'attribut ACTION="/webstock/Login-
ServletTask" (voir code de la JSP login.jsp précédente) et latransmission des parameétres
alaservlet, |laméthode login(userName, password) est appel ée via la méthode doPost
delaserviet. Cette méthode retourne true ou false en fonction du résultat de larequéte dans
la base webstock par le biais de |a table WebStockAccess.

En cas de succes, la requéte est transmise a une JSP LoginSuccess pour un traitement
associ € aune connexion réussie au systeme webstock. En cas d’ échec, laméthode doPost
appelle & nouveau la méthode sendL oginFom avec un message d’ erreur sendLoginForm
(response, true).

Gestion des commandes avec Web Tools et les patterns

Vous alez maintenant construire les composantes de la partie gestion des commandes de
I" application webstock al’aide des assistants du projet Web Tools.

Au chapitre suivant, vous utiliserez un framework adapté au design d’ applications 3-tiers,
qui faciliteral’ interaction entre les couches de présentation, lalogique métier et lapersis-
tance des données avec |’ aide des patterns Commande et Singleton.

Cette partie simplifiée de I'implémentation de |’ application webstock concerne deux
tables du modéle de données, les tables commande €t Client, €t est constituée des cas
d utilisation suivants :

» Lesclients doivent étre enregistrés sur le site pour placer leurs commandes.
» Lesclients peuvent commander des articles.

 Lesclients peuvent voir leur commande.

« Lesadministrateurs peuvent afficher laliste des clients enregistrés.

Le systéme sera implémenté en utilisant un modéle de programmation fondé sur les
servlets et le design pattern Commande.

Lafigure 7.9 décrit le design de cette partie de |’ application.

— ListClientsServiet > clients.jsp
Index.html o ListClientCommandesServiet »| commandes.jsp
3
ListClientsServiet - commande_cree.jsp
—» CreateClientServiet chient_cree.Jsp

Cinématique de la gestion des commandes
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Avant toute chose, vous devez concevoir les classes métier qui supporteront le dévelop-
pement de I’ application Web. La figure 7.10 rappelle la portion du domaine métier de
|” éude webstock concernée et les relations de dépendance associées.

A lapartielll del’ ouvrage, vous reviendrez plus amplement sur ces éléments du modéelors
del’ é&ude du mapping objet-relationnel avec I’ APl JPA ainsi que sur les beans entité POJO.

&  Client

1

1 clientid:int 1
userld:int
clientMNom:String
clientPrenam: String
adresse String
tel:5tring
comment:String

= WebStockAccess

* Commande

userld:int
nomUser: String
motDePasse:String

commandeld:int
clientid:int
dateCommande: String
articleld:int
quantite:int
etatCommande: String

Figure 7.10

Design du modéle de données de la gestion des commandes

Vous utiliserez I assistant de génération de code fourni par Eclipse pour |a génération de
code automatique des getters et setters a partir des champs de la classe concernée : par
exemple la classe commande (Options de menu contextuel Source et Generate Getters and
Setters) illustrée alafigure 7.11.

Flgure 711 ¥ Generate Getters and Setters
Assistant de géné- Select getters and setters to create:
ration de getters/- 5 [ ¢ address
f # [¥] » clentd

setters Eclipse 5 [ e denthom

# /] o clentPrenom

# [] = comment

[ o tel
&[] ¢ userd

Sort by

{3} publc
[ final

v,

[C] ASow setters for final fieids (remove final modiier from fields F necessary)
Insertion pont:

Fields in getter/setter pairs

Access modiier

O protectad () defaut () private
[ synchronized

[[] Generate method comments
The format of the getters/setters may be configured on the Code Templates preference page.

i 14 of 14 selected.

e ||

v

cancel |
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Faites de méme avec les deux autres classes du modele considéré, que vous regrouperez
pour des raisons de lisibilité et de bonne pratique logicielle dans un package
com.webstock.chap07.domain que vous aurez préalablement créé al’ aide de I’ assistant
de création de package sous Java Resources.

Création des classes d’accées aux données selon les design patterns
Commande et Singleton

Vous dlez créer des classes d'accés aux données en utilisant le design pattern
Commande, qui permet aux programmes et aux objets GUI d’ ére complétement séparés
des actions qu'ilsinitient.

Lorsgue I'interface utilisateur regoit une commande, elle demande a I’ objet Commande
de s'occuper de toutes les actions associées, sachant que la regle fondamentale de ce
pattern est de ne pas se soucier des taches qui seront exécutées.

L’ interface du pattern Commande pour la gestion des données est la suivante :

package com.webstock.chap07.command;

import java.sql.Connection;
import java.sql.SQLException;

public interface DatabaseCommand {
public Object executeDatabaseOperation(Connection conn) throws SQLException ;
}

Les classes CRUD (Create/Read/Update/Delete) suivantes implémentent le pattern
Commande représenté par |'interface DatabaseCommande pour effectuer les opérations
dans labase et insérer les enregistrements dans |l es tables Commande €t C1ient :

public class CreateClient implements DatabaseCommand

public class CreateCommande implements DatabaseCommand
public class ListClients implements DatabaseCommand

public class ListCommandesClients implements DatabaseCommand

Pour permettre |’ exécution de vos classes Commande, VOus devez créer une classe permet-
tant d’accéder a la source de données, obtenir une connexion SQL et exécuter une
commande d’ acces aux données particuliéres.

Pour cefaire, vous vous aiderez d’ un second pattern incontournable, |e pattern Singleton,
qui appellerala classe CommandExecution, garantissant |’ instanciation a un seul objet :

private static CommandExecutor myOnlyInstance = null;

public static CommandExecution getInstance() throws NamingException {
if (myOnlyInstance == null) {
myOnlyInstance = new CommandExecution();
}
return myOnlyInstance;

}

L’ exécution proprement dite d’ une classe particuliére commande S effectue par le biais de
I’invocation suivante :

Object o = CommandExecution.getInstance().executeDatabaseCommand
("Instance particuliére d’un objet commande d’acces aux données™)
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Pour invoquer I’ objet commande d’ affichage de laliste des clients, vous aurez, par exemple :
try {

ArrayList<Client> Tist = (ArraylList<Client>)CommandExecution.getInstance()
= executeDatabaseCommand(new command.ListClients());
request.setAttribute("clients", Tist);
RequestDispatcher rd = getServletContext().getRequestDispatcher("/clients.jsp");
rd.forward(request, response);

} catch (Exception e) {
throw new ServletException(e);

}

L'accés a la source de données s effectue par un lookup du contexte JNDI, comme le
montre |'implémentation de la méthode getDataSource() suivante, la référence a cette
ressource étant stockée dans le fichier de source de données associé (voir configuration
de la source de données du serveur JBOSS) :

public DataSource getDataSource() throws NamingException {
if (ds == null) {

InitialContext ctx = new InitialContext();
Context envCtx = (Context) ctx.lookup("java:comp/env");
ds = (DataSource) envCtx.lookup("jdbc/WebStockDB");

return ds;
}

L' exécution d’ une commande d’' accés aux données particulieres utilise laméthode execute-
DatabaseCommand() :

public Object executeDatabaseCommand(DatabaseCommand c) throws Exception {

Connection conn = null;

try {
conn = getConnection();
Object o = c.executeDatabaseOperation(conn);
return o;

} catch (SQLException e) {
throw e;

} catch (NamingException ne) {
throw ne;

} finally {
if (conn != null) conn.close();

}

A présent que les bases de votre conception Java ont étés implémentés, vous pouvez
passer alamise en cauvre en utilisant |’ outillage Web Tools.
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Développement des classes CRUD pour les objets métier Client et Commande

A présent que |’ ossature pour |’ invocation des méthodes métier a été dével oppée pour les
beans métier commande €t Client, passez aux opérations CRUD proprement dites sur ces
classes.

Vous verrez les opérations de création/affichage des enregistrements associés a la classe
Client, qui vaut aussi pour |’ objet métier commande (le code source complet est disponible
sur la page Web dédiée al’ ouvrage).

Voici le code de création et d' affichage associé ala classe métier Client :

package com.webstock.chap07.command;

import java.sql.Connection;

import java.sql.PreparedStatement;

import java.sql.SQLException;

import com.webstock.chap07.domain.Client;

public class CreateClient implements DatabaseCommand {
private Client clt;

public CreateClient(Client c) {
this.clt = c;
}

public Object executeDatabaseOperation(Connection conn) throws SQLException {

PreparedStatement stmt = conn.prepareStatement("INSERT INTO CLIENT (CLIENTID, USERID,
= CLIENTNOM, CLIENTPRENOM, ADDRESSE,TEL,COMMENT) VALUES ( ?, 2, 2, 2, 7, 27, 2)");
stmt.setInt(1l, clt.getClientId());

stmt.setString (2, clt.getUserId());

stmt.setString (3, clt.getClientNom());

stmt.setString (4, clt.getClientPrenom());

stmt.setString (5, clt.getAdresse());

stmt.setString (6, clt.getTel());

stmt.setString (7, clt.getComment());

int lignes_maj = sta.executeUpdate();

stmt.close();

return new Integer(lignes_maj);

package com.webstock.chap07.command;

import java.sql.Connection;

import java.sql.SQLException;

import java.sql.Statement;

import java.sql.ResultSet;

import java.util.Arraylist;

import com.webstock.chap07.domain.Client;

/**
* Affiche les clients existants dans Ta base Webstock
*/
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public class ListClients implements DatabaseCommand {

public Object executeDatabaseOperation(Connection conn) throws SQLException {

ArrayList<Client> 1ist = new ArraylList<Client>();

Statement sta = conn.createStatement();

ResultSet rs = sta.executeQuery("SELECT CLIENTID, CLIENTNOM, CLIENTPRENOM,

= ADRESSE, TEL, COMMENT FROM CLIENT");

while(rs.next()) {
Client c1t = new Client();
clt.setClientId(rs.getInt(1));
clt.setClientNom(rs.getString(2));
clt.setClientPrenom(rs.getString(3));
clt.setAdresse(rs.getString(4));

clt.setTel(rs.getString(5));
clt.setComment(rs.getString(6));

Tist.add(c1t);
}

rs.close();
sta.close();

return 1ist;

Création des composants servlets et JSP avec les assistants Web Tools

Selon le modéle classique MV C (modéle, vue, contréleur), vous avez implémenté a la
section précédente la couche modéle constituée d'objets du domaine et des classes
commande. La couche contréleur sera implémentée sous la forme d' un composant servlet
et lavue sous |laforme de pages JSP.

Web Tools fournit un ensemble complet d' assistants et d’ éditeurs pour faciliter lagestion
des servlets et des JSP. Nous supposons créé un projet Web de type Web dynamique,
appellé WebStock.

1. Créez un package sous le répertoire src créé par défaut, et appelez-le
com.webstock.chap07.servlet

2. Lancez |’ assistant de création de servlet en séectionnant File, New, Other et Web-Serviet,
puis saisissez ListClientsServliet comme nom de servlet.

3. Cliquez sur Next, et spécifiez une description optionnelle pour la servlet, ains que
des paramétres d'initialisation éventuels lors du chargement de la servlet (méthode
init() de I'’objet ServletConfig) et le mapping de I'URL (/ListClientsServlet par
défaut).

4. Cliguez sur Next.
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5. A cette étape, |’ assistant propose un certain nombre d’ options concernant les interfa-
cesquelaservlet peut implémenter (par défaut, I interface javax.servlet.Servlet) ainsi

gue les méthodes qui sont automatiquement générées lors de la création de la serviet.
Cochez la méthode doGet commeillustré alafigure 7.12.

Figure 7.12
- . £ Create Servlet |L |[g,gl
Assistant decréation Create Serviet
de serviet et de défi- reate Servie ©
nition des méthodes Specify modifiers, interfaces to implement, and method stubs to \
generate.

Modifiers: public [ ] Abstract []Final
Interfaces:

javax.serviet.Serviet

Which method stubs would you lke to create?

["] constructors from superdass
Inherited abstract methods

[[] tostring [ ] getservietinfo
[[] doPut [_] doDelete
[v] doGet
@ [ Ensh | I Cancel I

6. Cliquez sur Finish pour générer la servlet. Le code suivant de la serviet est généré
(notez que le fichier descripteur web.xml de I’ application Web est automatiquement
misajour) :

<display-name>WebStock</display-name>
<{servlet>
<description>Affichage des clients</description>
<display-name>ListClientsServiet</display-name>
<servlet-name>ListClientsServlet</servlet-name>
<servlet-class>
com.webstock.chap06.servliet.ListClientsServiet
</servlet-class>
</servlet>
<servlet-mapping>

<servlet-name>ListClientsServiet</servlet-name>

<url-pattern>/ListClientsServiet</url-pattern>
</servlet-mapping>
</web-app>

Code des servlets de support a la gestion des objets Commande et Client

Terminez par le code associé aux servlets de gestion des clients, respectivement List-
ClientsServlet pour I’ affichage des clients et CreateClientServlet pour la création de
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I"instance client (le code complet pour la gestion des commandes, ListCommandes-
Servlet et CreateCommandeServlet est disponible sur la page Web dédiée al’ ouvrage) :

package com.webstock.chap07.serviet ;

import
import
import
import
import
import

import
import

/**

java.io.IOException;
javax.servlet.ServletException;
javax.servlet.http.HttpServietRequest;
javax.servlet.http.HttpServletResponse;
javax.servlet.RequestDispatcher;
java.util.ArraylList;

com.webstock.chap07.domain.*;
com.webstock.chap07.command.*;

* Classe d’implementation pour la servlet ListClients

*

*/

public class ListClientsServlet extends javax.servlet.http.HttpServlet {

/*

(non-Java-doc)

* @see javax.servlet.http.HttpServletfHttpServiet()

*/

/* (non-Java-doc)
* @see javax.servlet.http.HttpServletfdoGet(HttpServietRequest request,
=HttpServlietResponse response)

*/

protected void doGet(HttpServlietRequest request, HttpServietResponse response)
=throws ServletException, I0Exception {

try {

ArrayList<Client> 1ist = (ArraylList<Client>)CommandExecution.getInstance()

= executeDatabaseCommand(new com.webstock.chap07.command.ListClients());
request.setAttribute("clients", 1ist);

RequestDispatcher rd = getServietContext().getRequestDispatcher("/clients.jsp");
rd.forward(request, response);

} catch (Exception e) {

}
}

throw new ServletException(e);

/* (non-Javadoc)
* @see javax.servlet.GenericServiet#init()

*/
public
/1

void init() throws ServletException {
TODO Auto-generated method stub

super.init();

try {

CommandExecution.getInstance();

} catch (Exception e) {

}

throw new ServletException(e);

159
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Comme vous pouvez le remarquer sur ce dernier code, I’ attribut requéte "clients" est
positionné a un objet générique ArrayList et I’ objet RequestDispatcher est utilisé pour
renvoyer laréponse alapage JSP clients,jsp. Enfin, danslaméthode init() de laserviet
ListClientsServlet, une instance de la commande CommandExecution est ajoutée afin de
récupérer la source de données (DerbyDS) et la « cacher » pour les besoins futurs de

gestion des connexions a la base WebStockDB.

package com.webstock.chap07.serviet;

import java.io.IOException;
import java.sql.Timestamp;

import javax.servlet.ServletException;
import javax.servlet.http.HttpServletRequest;
import javax.servlet.http.HttpServietResponse;
import javax.servlet.RequestDispatcher;

import com.webstock.chap07.command.CommandExecution;

import com.webstock.chap07.command.DatabaseCommand;

import com.webstock.chap07.command.CreateClient;

import com.webstock.chap07.domain.Client;

/**

* Servlet implementation class for Servlet: CreateCustomerServiet
*

*/

public class CreateClientServiet extends javax.servlet.http.HttpServiet implements

= javax.servlet.Servlet {

/* (non-Java-doc)

* @see javax.servlet.http.HttpServietfidoGet(HttpServietRequest request,

=HttpServletResponse response)

*/

protected void doGet(HttpServietRequest request, HttpServletResponse response)

=throws ServletException, IOException {

try {

// creation du client

String prenom = request.getParameter("prenom");
String nom = request.getParameter("nom");

int userid = request.getParameter("userid");
String tel = request.getParameter ("tel");

String adresse = request.getParameter ("adresse");
String comment = request.getParameter("comment");
int clientId = Math.abs((int)System.currentTimeMillis());
Client ¢ = new Client();

c.setClientld(clientld);

c.setPrenom (prenom);

c.setNom(nom);

c.setUserId(userid);

c.setAdresse(adresse);

c.setTel(tel);

c.setComment (comment);

DatabaseCommand command = new CreateClient(c);
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int lignes = (Integer)CommandExecution.getInstance()

= executeDatabaseCommand(command);

RequestDispatcher rd = getServietContext().getRequestDispatcher
= ("/client_cree.jsp");

rd.forward(request, response);

} catch (Exception e) {
throw new ServletException(e);
}

}

/* (non-Javadoc)
* @see javax.servlet.GenericServlet#init()
*/
public void init() throws ServletException {
// initialize servlet
super.init();

try {
CommandExecution.getInstance();
} catch (Exception e) {
throw new ServletException(e);
}

}
}

Le code de la page clients.jsp créé par I’ assistant de création de page JSP de Web Tools
conclut la gestion de I’ affichage des clients::

<%@ page language="java" contentType="text/html; charset=1S0-8859-1"
=pagekEncoding="1S0-8859-1"%>

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN">

<htm1>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=1S0-8859-1">
<title>Liste des clients<title>

</head><body>

{jsp:useBean id="clients" type="java.util.ArraylList<domain.Client>" scope="request"/>

<b>Liste des clients enregistrés dans la base WebStock:</b><br>
<table border="1">

<tr>

<th>Id</th>

<th>Nom</th>

<th>Prenom</th>

<th>Telephone</th>

<th>Commentaire</th>

</tr>

<% for(com.webstock.chap07.domain.Client c : clients) { %>

<tr>
<td><%=
<td><%=
<td><%=
<td><%=

.getClientId() %></td>
.getClientNom() %></td>
.getClientPrenom() %></td>
.getTel () %></td>

O o o o0



Développement Web avec le projet Eclipse Web Tools
PARTIE I

162

<td><%= c.getAdresse %></td>
<td><%= c.getComment() %></td>

<td><a href="/WebStock/ListCommandes?clientId=<%= c.getClientId() %>">Commandes</a>
=»/td>
<%} B
</body>
</html>

Remarquez dans ce dernier extrait I’ utilisation de certaines fonctions de J2SE 5.0,
comme |’ utilisation des génériques et de laboucle for.

Configuration de la source de données du serveur JBoss

Avant de démarrer le serveur JBoss, vous devez gjuster sa configuration pour qu’il fonc-
tionne avec le SGBD Derby, I’ gjustement de la configuration devant étre effectué dansle
répertoire de configuration du serveur (JBOSS _HOME\conf, soit, dans notre configuration
particuliére, C:\jboss-4.2.0.GA\server\default\conf).

Vous devez également mettre ajour laréférence ala source de données pour qu’ elle fonc-
tionne avec la base Derby, JBoss étant par défaut configuré avec la base de données
HypersonicDB.

Bonne pratique

Une bonne pratique pour ajuster les fichiers de configuration et gérer ses configurations de maniére prati-
que consiste a copier ces derniers dans un répertoire et a les ajuster en fonction de vos besoins. JBoss
peut étre démarré avec le nom du répertoire de configuration (sans le chemin complet) comme premier
parametre et 'option —c (run —c maconfig, par exemple).

1. Copiez ledriver IDBC du SGBD Derby (derby.jar), dans |e répertoire lib de la confi-
guration.

2.Créez un fichier derby-ds.xml dans le répertoire deploy avec la configuration
suivante :

<datasources>
<Tocal-tx-datasource>

<jndi-name>DerbyDS</jndi-name>
<connection-url>

jdbc:derby:${jboss.server.data.dir}${/}derby${/}WebStockDB;create=true
</connection-url>
<{l-- The driver class -->
{driver-class>org.apache.derby.jdbc.EmbeddedDriver</driver-class>
<user-name>derby</user-name>
<password></password>
<min-pool-size>5</min-pool-size>

<max-pool-size>20</max-pool-size>
<idle-timeout-minutes>5</idle-timeout-minutes>
<{track-statements/>
<depends>jboss:service=Derby</depends>
</local-tx-datasource>
</datasources>
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Déploiement de I'application sur le serveur JBoss

A ce stade, votre application peut étre publiée et déployée sur votre serveur JBoss par
|"assistant de publication de Web Tools.

Pointez votre navigateur sur I’ URL http://local host:8080/Webstock/index.html. Si tout se
passe hien, une page d’ accueil vous propose un certain nombre d’ options, comme I’ affi-
chage des clients enregistrés dans la base webstock illustré alafigure 7.13.

Figure 7.13

Page d' affichage de
laliste des clients

Liste des clients enregistrés dans la base WebStock:

-
Id Nom Prenom Adresse Telephone | Commentaire et
Commande
2 Rue des Client
CLO01 JALPHONSO PIERRE Amandiers 0134367889 |7, CLOO1
NANTERRE régulier
2 Bue des Client
CL0O0Z DUPONT Frangois PCs 0145234455 \ CLO0O2
PARIS occasionnel |
P

En résumé

Vous avez vu dans ce chapitre que la mise en oauvre de I’ outillage Web Tools pour un
développement sans framework particulier exige une certaine rigueur dans la construction
de I’ ossature sous-tendant le dével oppement Web.

Le chapitre suivant se penche sur Seam, un puissant framework destiné a compléter et
faciliter I’ outillage ala disposition du dével oppeur JBoss.


http://localhost:8080/Webstock/index.html




Développement Web avec
le framework JBoss Seam

Ce chapitre compléte I'outillage Web Tools avec Seam, un framework «Web 2.0
Ready », qui facilite le développement JEE, en particulier pour les applications fondées
sur les technologies JSF et EJB3.

Aprés un bref rappel de la genése des frameworks JEE et des fondamentaux du
framework Seam, vous mettrez en cauvre ce dernier sur I’ étude de cas.

Les frameworks J2EE

Depuis la fin des années 1990, les best practices de développement JavalJ2EE, ont
imposé, bien avant |’ apparition des frameworks tels que Struts ou Spring, une approche
de développement en couches : couche présentation, couche métier et couche d’ acces
aux données et de persistance, comme I'illustre lafigure 8.1.

Figure 8.1
Architecture J2EE/ . ]
JEE standard Couche Présentation
Couche Métier
Couche d’accés et
de persistance des données
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Figure 8.2

Architecture >
de Struts » ActionServlet Action

Cette approche en couches s appuyait sur les API de base des servlets. Une servlet traite
les requétes Web en entrée et affiche le résultat sous forme de balisessHTML, qui permet-
tent I affichage de pages au sein d’ un navigateur. L' inconvénient de cette approche était que
les balisess HTML chargées de la présentation étaient mélées & du code Java, ce qui impac-
tait fortement la maintenabilité de I’ ensembl e et ne permettait pas une répartition efficace
desrdles au sein de |’ équipe projet (designer de pages Web et dével oppeurs Java).

Est ensuite venue la technologie JSP (JavaServer Pages), qui permet aux développeurs
d’ embarquer des éléments dynamiques au sein de pages HTML. Ces éléments dynamiques
utilisent des balises spécifiques (directive d'import, de code Java a exécuter, de résultats
adfficher, etc.), ainsi que des variables implicites (request, response, session, etc.).

Bien que mieux structurée que les servlets, cette approche de développement présentait
plusieurs inconvénients, le principal d’entre eux étant le manque de lisibilité du code du
fait du mélange du HTML et du Java, d’ ou une confusion entre la présentation et lalogique
applicative.

Leframework Open Source Struts de lafondation A pache est ensuite apparu au début des
années 2001. Dédié a la conception d applications Web a base de servlets, de JSP et de
JavaBeans, ce framework fonctionne schématiquement commeillustré alafigure 8.2.

3

Client
4———{ Vue *—{ Modele | i @

Données

Serveur

Conformément au modéle appelé MV C2, Struts s appuie sur une classe principale, la
classe org.apache.struts.action.ActionServlet, qui assure le réle de contrdleur. Celle-ci
est associée a toutes les requétes HTTP se terminant par .do via la configuration du
fichier de mapping associé (balise <servlet-mapping>). En plus de cette classe, un fichier
de configuration struts-config.xml contient une liste d URL dédiées chacune a une
action. Pour transférer les données du formulaire a I’ action, Struts utilise une instance
dérivée d' ActionForm. Le lien entre cette instance, I' URL demandée et |’ action est aussi
défini dans e fichier de configuration Struts.

Coté modele, Struts n’impose rien, et aucune classe n’est fournie, laissant une totale
liberté de choix des technologies a utiliser pour |’ implémentation du modéle (ce qui est
aussi un inconvénient dans la mesure ou aucun standard n’est proposé pour organiser
cette partie du développement).

Peu de temps apreés sont apparues | es premieres implémentations Sun des spécifi cations JSF
(JavaServer Faces) — JSR-000127. Congues pour le développement rapide d' applica
tions Web, ces spécifications proposent une interface graphique riche associée a une logi-
gue de programmation événementielle. Pour cela, la norme définit un cycle normalisé de
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traitement des requétes et fournit une abstraction compléete du protocole HTTPR. En
découle une gestion transparente de I’ état des composants.

En comparaison de JSP, de I’ API serviet et de Struts, qui oblige les développeurs a
produire beaucoup de code pour gérer les aspects présentation, interaction et ergonomie,
les composants JSF prennent en charge automatiquement ces opérations.

Limitations de Struts et JSF

Le framework Struts est aujourd’ hui déprécié du fait des nouveaux besoins des applica
tions Web 2.0 complexes. Les raisons a cela sont nombreuses. Citons en vrac |’ absence
de formulaires de type stateful permettant la conservation des états et une gestion du
contexte évolué, lefait qu’ une seule JSP soit associée a un unique form bean (bean asso-
ciéaun formulaire), qu’ une seule classe Action puisse mapper un form bean pour chague
configuration, sauf a passer par des solutions de contournement difficilement maintenables,
€etc.

Ces limitations ont favorisé I’ émergence de JSF, qui propose une approche plus orientée
composant, se rapprochant d’ une approche davantage RAD et ala.Net. Par contre, toute
la « plomberie » nécessaire al’ invocation des méthodes et des services métier avec EJB3
ainsi que la gestion des sessions reste a la charge du développeur, ce qui complexifie
grandement |le dével oppement d’ applications JEE.

Web 2.0

Le concept de Web 2.0 est vu comme la promesse d'une nouvelle version de I'lnternet. Selon la définition
de I'éditeur Tom O'Reilly, le Web 2.0 repose sur un ensemble de modéles de conception. Ces systemes
architecturaux plus intelligents permettent d'utiliser des modéles Iégers qui rendent possible la syndication
des données et des services. « Le Web 2.0, dit-il, c'est le moment ou les gens réalisent que ce n'est pas
le logiciel qui fait le Web mais les services. »

JSF (JavaServer Faces)

Un bref rappel des fondamentaux de la technologie JSF n’ est pas superfluici. Le lecteur
débutant dans cette technologie est invité a examiner les nombreux ouvrages sur |e sujet,
notamment ceux cités en annexe.

JSF est devenu un standard du JCP pour e développement d’ applications Web, en parti-
culier pour le développement de la couche présentation. Cet état de fait conforte le constat
gue Struts est déprécié pour le dével oppement d’ applications Web 2.0 performantes.

JSF fournit les caractéristiques remarquables suivantes ;

» Gestion simplifiée de la navigation interpage.

» Modéle de composants graphiques standards (widgets).

» Gestion des erreurs et de lavalidation des formulaires.

« Gestion événementielle évoluée, qui se rapproche de Visual Basic.

« Gestion évoluée des composants JavaBeans (avec la notion importante de backing
beans, spécialement utilisés dans JSF pour encapsuler certaines parties des compo-
sants qui constituent une page et fairelelien avec lacouche métier). Les backing beans
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sont utiles pour afficher les données provenant de la couche métier ou pour lasaisie des
données de I utilisateur.

 Support de I’ internationalisation.

Toutes ces caractéristiques permettent au développeur de se concentrer sur son applica
tion et de se décharger de la gestion rébarbative des pages et des composants graphiques
qui la composent.

Mise en ceuvre de JSF avec Eclipse Web Tools

Dans cette section, vous alez créer et exécuter une application JSF simple de type
HelloWord destinée a illustrer les composants d’' une application Web fondée sur cette
technologie et a évaluer la richesse des outils de support au développement JSF offerts
par le projet Web Tools.

Le serveur JBoss 4.2 dispose d' un support natif de I'implémentation de référence de Sun
(JSF 1.2). Celavous épargnerales étapes d' intégration et de configuration des bibliothéques
JSF dans |e projet.

Nous supposons la cible définie dans |a configuration de I’ IDE (menu Preferences).

1. Créez un nouveau projet Web de type dynamique (options d Eclipse File, New,
Other, Web et Dynamic Web Project).

2. Appelez-le HelloJSF, puis cliquez sur Next (voir figure 8.3).

Figure 8.3 £ New Dynamic Web Project [._|ﬁlm
Configuration du Project Facets >
H - select the Facets that should be enabled for this project.
prOJet avec lesfonc /'
tionnalités Facet de
V\Eb TOOIS Confiqurations: | <custom: ~ Save
Project Facet Wergion
+ []18) Axic2 Web Sarvices
0 Diynamic Weh Mo e 75
Al dava 5.0
| 14+ JavaPersiskence 1.0
JavaServer Faces E “
[ 2] wehDocler (@t .23 -
<<+ Show Runkimes
) T

Vous pouvez constatez que Web Tools propose | es implémentations de référence de JSF.
3. Cochez cette option, et sélectionnez laversion 1.2, puis cliquez sur Next.

4. Les champs indiquant le contexte root de I'application et les répertoires Web
(WebContent) et source (src) sont proposes. Cliquez sur Next.



Développement Web avec le framework JBoss Seam

CHAPITRE 8

La boite de dialogue suivante de I’ assistant de création de projet Web dynamique
propose de configurer les bibliotheques JSF ainsi que I’ emplacement des différents
fichiers de configuration JSF du projet.

5. Sélectionnez 1Server Supplied JSF Implementation, et cliquez sur Finish (voir
figure 8.4).

6. Cliquez sur | Agree dans la boite de dialogue de copyright concernant la version des
bibliothégues JSF utilisées.

Figure 8.4 -
gure8 £ Mow Dynamic Wab Project
Configuration du ISF Capabilities @
projet dynamique hdd I5F capabilities to this Web Projact [r
Mo’
avec JSF
J5F Libraries: (5) Server Supplied J5F Implemenkation
o)
Compaonent Libraries
Deploy  Library Name
[
J5F Configuration File: | WEE-INF{Faces-config. xml
J5F Serviel Name: Faves Serviel
X5F Serviet Classname: | javax.faces.webapp. FacesServiet
URL Mapping Patterns: | JFacesf*
»
L arborescence « typique » d'un projet Web/JSF est générée comme illustré a la
figure 8.5.
Figure 8.5 L[ Project Explarer 20 = [
Arborescence du =
projet Web/JSF = &2 HellalsF

= B Jawva Resources: src
+ = Libraries
== build
== classes
== wWebCantent
=I-[= META-INF
=l MANIFEST.MF
== WEB-INF
[= lib
¥%| faces-config.ml
K] web,xml
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7. Créez votre premiere page JSF en séectionnant |’ assistant de création de page JSP
puis en donnant ala page le nom hello.jsp. Cliquez sur Finish.

8. Ajoutez lestaglibs JSF dansla page créée en profitant des fonctionnalités de complétion
automatique de code offertes par Web Tools (voir figure 8.6).

2] *hebo.jsp 12 =0
¥ page language="java” contentType="text/html; charset=I30-8859-1"
pageEncoding="I30-8859-1"%>
DOCTYFE html IC "—//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN" "http://wuw.w3.org/TR/htmld/ loose.dod">
aglibh uri="http://java.sun.com/ jsf/core”™ prefix="f"i:>
<:f taglib uri="http://java.sun.com/jsf/html™ prefix="h"s>

. http-eguiv="Content-Type" content="text/html; charset=IS0-8859-1">
e>Hello JSF</title>
Te bl

Figure 8.6

Construction de la page JSF

Les deux lignes (requises) contenant la balise @taglib sont des directives qui font
respectivement référence a |I'emplacement des balises JSF qui définissent les
éléments de base de JSF ainsi qu’ aux éléments HTML de la page.

9. Ajoutez juste au-dessus de la balise <f:view> les lignes suivantes :

<h:outputLabel> rendered="true" value="Nom" </h:outputlLabel>
<h:inputText tabindex="#{ToginBean.nom}"></h:inputText>
</f:view>

Ces lignes vont permettre la construction d’un formulaire destiné a transmettre la
valeur saisie a un backing bean (loginBean) d' affichage.

10. Créez la classe com.chap08.jsf.hello suivante a I'aide de I’ assistant de création de
classe Eclipse:

package com.chap08.jsf.hello;

public class LoginBean {
String nom;

public LoginBean () {
super();

}

public String getNom() {
return nom;

}
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public void setNom(String nom) {
this.nom = nom;

}

}

11. Dans I'explorateur de projet, double-cliquez sur le fichier de configuration JSF.
L éditeur JSF intégré s affiche commeiillustré alafigure 8.7.

Figure 8.7 beboip | (1] *LogBeanava | 18 Feses-conligumnd £
Assistant Faces Faces Configuration Introduction
) . Intraduction @
Configuration
EditOI‘ I /\f, The Faces Conliguration Editor
i \.

" The faces eonfigueation sditor helps you b eopist He: TSE web sppheation developmant proce-ss by Alowang you to s Faces configuration, Liss the [ages in
// A this editor to define and edic page navigations, managed baare, component, corverter, validator, rendertd and other elemert configurations,

, et

‘Start working with the editor by selecting Pagerk dd page

— Tuterial

e Lounch L chest sheet For guidance in working with the edier,

ek

LN

Launch the helps system and review topacs shout warking with faces configuration descrptor.

Crvervisw L dEaan | Companert | Others | Scurce

12. Sélectionnez |’ onglet ManagedBean, puis cliquez sur Add pour lancer | assistant de
création ManagedBean illustré alafigure 8.8.

Figure 8.8 2] hello.jsp [J] *LoginBean.java 47 Faces-canfig.xml 23
Configuration du
ManagedBean (1/2) ManagedBean

+ Managed Bean Elements
The Following managed beans are defined

= :
o, session
=2, request
= N t
L% application

@
e 10N

Introduction | Owerview |havigation Rule | ManagedBean | Component | Others | Source
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13. Séectionnez la classe com.chap08.jsf.hello.loginBean et cliquez sur Next.
14. Laboite de dialogue de dial ogue de configuration propose de définir le scope du bean
(les scopes possibles sont application, session, request ou none). Sélectionnez
session, et cliquez sur Finish.
15. L’ écran suivant propose I’ état de la configuration générale du bean ainsi enregistré.
Cliquez sur Ctrl+S pour sauvegarder la configuration (voir figure 8.9).
=] hello.jsp 4] *LoginBean.java T4 *Faces-config.xml £3
ManagedBean
+ Managed Bean Elements + Managed Bean
The following managed beans are defined This section describes general configuration of this managed bean
==, session Managed Bean name*: | loginBean
@ loginBean Managed Bean class*: | com.chap0a.jsf.hello, LoginBean
3 request Remave
E application Managed Bean scope™®; | session -
o2, nene = Initialization

Figure 8.9

Configuration du ManagedBean (2/2)

‘fou can initialize the managed bean's properties or itself if it is a subclass of java.util.Map or java,util List

Managed Bean dass type: (3) General class () Map () List

Mamne Class Yalue

Introduction  Owerview | Mavigation Rule | ManagedBean | Component | Others | Source

La référence de ce bean est définie dans la configuration du fichier faces-config.xml
avec |’ attribut session correctement positionné :

<managed-bean>

<managed-bean-name>
lToginBean</managed-bean-name>
<managed-bean-class>
com.chap08.jsf.hello.LoginBean</managed-bean-class>
<managed-bean-scope>session</managed-bean-scope>
</managed-bean>

16. Basculez sur la page hello.jsp.

17. Faites un clic droit sur la page, et sélectionnez Validate dans e menu contextuel.

18. Ajoutez la balise JSF <h :inputMessage value= »#{} »></h :inputMessage>, comme
illustré alafigure 8.10.

19. Sélectionnez loginBean dans la liste déroulante.

20. Entrez le nom d’ une propriété, par exemple message, et sauvegardez |a configuration.
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|_.| ) L *LoginBean. java 74 Faces-config.xml i}
<tf page language="java™ contentType="text/html; charset=I30-8859-1" o
pageEncoding="I30-8859-1"%>
<!'DOCTYPE html PUBELIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN™ "http://www.w3.org/TR/htmld/ loose.ded"s>

taglilb uri="http://java. sun.com/ jsf/core” prefix="£"3:
<%B taglib uri="http:/fjava.sun.com/jst/html™ prefix="h"%>

http-equiv="Content-Type™ content="text/html; charset=I30-8859-1">
exHello JSF</titlex>

< o>

<t >

<h:form>

h:inputMessage value="#{}"></h:inputlessage>
@ facesContext NamedoginBean
h:forms & i Type: com.chap0&. jsf.hello.LoginBean
hiied Scope:session

[ Jogngean |

< applicationScope
Lahel> rendere 4 cookie
h:inputText tabindex=" <4 header

4+ hraderdahieg

< initParam

< param

<4 paramValues “

Figure 8.10

Configuration du bean dans |la page JSF

21. Ajoutez laréférence a une ressource de type message via le code suivant, juste aprés
labalise de fin </title> :

<f :loadBundle basemane= "com.chap08.jsf.hello.message" var="msg"/>

22. Ajoutez la référence au fichier properties correspondant en créant, dans le package
com.chap08.jsf.hello sous le dossier Java Resources:src, un fichier messages.proper-
ties contenant les lignes suivantes (destinées a externaliser les libellés utilisés par les
pages JSP, ce qui est une bonne habitude a prendre) :

nom=Nom

Togin=Login
welcome=Bienvenue sur JSF
fin=1

Lors de la compilation, ce fichier sera copié dans le répertoire classes du projet et
découvert par le runtime Eclipse lors de I’ exécution.

23. Complétez votre page hello.jsp pour qu’ elle integre au final les lignes d’ affichage de
la page avec les champs Login ainsi que laréférence aux libellés saisis :

<%@ page language="java" contentType="text/html; charset=1S0-8859-1"
pageEncoding="1S0-8859-1"%>

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"

="http://www.w3.0rg/TR/htm14/Toose.dtd">

<%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/core" prefix="f"%>

<%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/htm1" prefix="h"%>

<htm1>
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<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=1S0-8859-1">
<title>Hello JSF</title>

<f:ToadBundle basename="com.chap08.jsf.hello.messages.messages" var="msg"/>
</head>

<body>

<frviewd
<h:form>

<h:messages layout="table"></h:messages>
<h:panelGrid columns="2">
<h:outputLabel rendered="true" value="#{msg.nom}"></h:outputLabel>
<h:inputText value="f{loginBean.nom}" tabindex="0"></h:inputText>
</h:panelGrid>

<h:commandButton action="hello" value="#{msg.login}"></h:commandButton>
</h:form>

</fiview>
</body>
</html>

Comme vous pouvez le voir dans ce dernier extrait, la balise outputLabel affiche un
message « Nom » a partir du fichier properties crée lors des étapes précédentes.

La ligne contenant la balise commandButton permet de soumettre le formulaire HTML
en lui passant I’ attribut action positionné a « hello », qui va « matcher » ce mot-clé dans
les sous-balises de la balise principal e navigation-outcome.

Configuration de la cinématique des pages JSF avec I’éditeur
de configuration Web Tools

Vous alez commencer par créer une deuxiéme page JSP destinée a afficher un message
de bienvenue ainsi qu’ a récupérer dans la session le login de la personne. Vous utiliserez
pour celal’ éditeur JSF Faces Configuration Resource Editor, qui vous aidera grandement
dans |a gestion de la cinématique des pages.

1. A I'side de I’ assistant de création de page JSF, créez |a page welcome.jsp suivante :

<%@ page Tanguage="java" contentType="text/html; charset=I1S0-8859-1"
pageEncoding="1S0-8859-1"%>

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"

="http://www.w3.org/TR/html4/Toose.dtd">

<%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/core" prefix="f"%>

<%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/html" prefix="h"%>

<htm1>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=IS0-8859-1">
<title>Bienvenue</title>

<f:loadBundle basename="com.chap08.jsf.hello.messages" var="msg"/>
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</head>
<body>
<frviewd

< h3>
<h:outputlLabel value="f{msg.welcome}#{loginBean.nom}"></h:outputLabel>
<h:outputlabel value="#msg.fin}” />

</h3>

</fiview>

</body>
</htm1>

2. Créez une troisiéme page JSP, la page index.jsp suivante associée a la balise
welcome-file du fichier de configuration web.xml afin de permettre de router I’ appli-
cation verslapage hello.jsp :

<htm1>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=1S0-8859-1">
<title>Insert title here</title>

<{/head>

<body>

<jsp:forward page="/hello.jsf" />
</body>
</htm1>

Vous allez maintenant configurer la cinématique des pages JSF avec |’ éditeur de
configuration Web Tools.

3. Double-cliquez sur le fichier faces-config.xml pour lancer I’ éditeur de configuration
des pages JSF et sélectionnez I’ onglet Navigation Rule.

4. Cliguez sur le menu Palette pour faire apparaitre I’ éditeur graphique JSF Web Tools
illustré alafigure 8.11.

=] hello.jsp |4] *LoginBean.java 47 Faces-config.xml &3 [E| messages. properties 1= welcome. jsp = :

Figure 8.11

Configuration de la cinématique JSF avec |’ assistant \\eb Tools (1/2)
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5. Faites un glisser-dépose des pages hello.jsp et welcome.jsp dans I éditeur JSF, et
reliez-lesal’aide de I’ option Link de la palette.

6. Sélectionnez la ligne et configurez-la via I’onglet Properties en renseignant les
propriétés suivantes (voir figure 8.12) :

— From Outcome: hello.

— Redirect : false.
4 A
& hello
u o welcome
=
2l
m
o
a I
T
hella _“*‘--_‘-'£;E]
welcome
Introduckion | Owerview  Mavigation Rule | ManagedBean | Component | Others | Source
|2 Problems | += Tasks | Properties 2 4tk Servers Ejﬁ Data Source Explorer | 5 Snippets El console T
Quick Edit & Link
bt From Actian:
From Outcome: | hello C

<

Redirect:

Figure 8.12
Configuration de la cinématique JS- avec |’ assistant Web Tools (2/2)

Vous pouvez voir |I'impact de cette définition de la cinématique du projet helloJSF dans
lefichier de configuration JSFfaces-config.xml :

<navigation-rule>
<display-name>hello</display-name>
<from-view-id>/hello.jsp</from-view-id>
<navigation-case>
<from-outcome>hel10</from-outcome>
<to-view-id>/welcome.jsp</to-view-id>
</navigation-case>
</navigation-rule>

Ce bloc XML définit les régles de navigation au sein des pages du projet. La balise
<from-view-id> définit la page initiale avant I'invocation de la requéte vers le bean
managé ; dans votre cas, il S agit de la page hello.jsp.

Le listener associé au bean ne dispose que d’' une option par I'intermédiaire de la chaine
hello retournée : I’invocation de la page welcome.jsp définie dans le fichier de confi-
guration JSF ci-dessus.
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Déploiement de la mini-application helloword sur JBoss

Il vous reste un dernier gjustement a apporter a votre fichier descripteur de déploiement
web.xml généré :

1. Remplacez le contenu de la ligne contenant la balise <url-pattern> :

<url-pattern>/faces/*</url-pattern>
Par le contenu suivant :

url-pattern>*.jsf </url-pattern>

*. jsf est lemodéle d' URL utilisé au lieu de faces/* pour signaler que la page rediri-

gée dans la page index.jsp doit étre prise en charge par la servlet JSF au sein du
conteneur Web de JBoss.

2. Faites une publication compléte de votre projet sur le serveur via |’ option du menu
contextuel du serveur Publish, et lancez votre serveur. Cela a pour effet de vous
placer automatiquement sur la page hello.jsp, comme I'illustre la figure 8.13.

@ o7 | http:jflocalhost:8080/Helo)SFfaces/hello.jsp

v[>

Nom |karim

Figure 8.13
Déploiement de helloword avec |’ assistant de déploiement Web Tools (1/2)

3. Cliquez sur le bouton Login. Vous devez voir invoquée la page de bienvenue illustrée
alafigure 8.14.

=) B | httpifflocalhost: 8080/Hello]sF Facesihello, jsp

v[}

Bienvenue ! karim
Figure 8.14
Déploiement de helloword avec I’ assistant de déploiement \Web Tools (2/2)

Cette section construite autour d’un exemple simple vous a permis d' apprécier la
richesse de la panoplie Web Tools.
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JBoss Seam

Aprés un rappel de la genése du projet JBoss Seam et de ses caractéristiques fondamen-
tales, vous verrez comment configurer Seam au sein de vos projets JEE fondés sur I'IDE
Eclipse Europa et Web Tools. Les hibliothéques associées a la version du framework
utilisée ici figurent sur la page Web dédiée al’ ouvrage (répertoire lib).

Concu par les équipes R&D des laboratoires JBoss et par I'un des concepteurs du
framework ORM Hibernate, Gavin King, Seam est un framework pour les applications
Web 2.0 qui permet d' unifier et d'intégrer |les technol ogies suivantes :

» SOA (Service Oriented Architecture), telles qu' AJAX (Asynchronous JavaScript and
XML);

e JSF 1.2 (avec Seam 2.0) ;

« EJB 30;

 portlets Java ;

* gestion des processus métier (jBPM) et des workflows.

Congu avant tout pour éliminer la complexité de I'architecture et de I'interface de
programmation (API), Seam permet aux développeurs d associer des applications Web
complexes a des objets Java simples (POJO) annotés, des composants graphiques Web et
une petite quantité de code XML (voir plus loin la définition des objets POJO).

Pour ce faire, Seam applique le modéle de programmation par annotations avec configu-
ration par exception d'EJB3 a toute la pile d applications Web. Cela a pour effet de
combler |'espace entre EJB 3.0 et JSF sur la plate-forme JEE5 (Java Enterprise
Edition 5.0). Cette nouvelle version est un modéle d unification étroitement intégrée, qui
active les applications avec état, sans état, transactionnelles ou fondées sur des processus,
telles que les workflows et les flux de pages.

La simplicité de Seam facilite I'intégration avec les ESB (Enterprise Service Bus) et
bientét JBI (Java Business Integration), une norme édictée dans la JSR-208 définissant
une approche orientée composant permettant le routage des composants via des messages.

En résumé, JBoss Seam est un framework clé en main permettant d affronter les
nouveaux standards du Web 2.0 d’ aujourd’ hui et de demain.

Caractéristiques du framework Seam

Seam présente de nombreux avantages et un certain nombre de fonctionnalités innovantes,
parmi lesquelles:

» Développement fondé sur les POJO et le pattern DI (Dependency Injection).
Seam est un conteneur léger (lightweight framework) qui promeut I’ usage des objets
POJO (Plain Old Java Objects) comme composants service de |’ infrastructure sous-
jacente. |l n'est pas nécessaire d'utiliser des interfaces ou des classes abstraites a
hériter pour masquer les composants de votre application. L' approche Seam se fonde
sur le design pattern DI, ou injection de dépendances, qui permet de dél éguer au conte-
neur toutes les taches fastidieuses de gestion du cycle de vie des composants et
d'injecter des services ou d autres objets au sein d’ objets POJO gréce aux annota-
tions : vous créez simplement vos objets POJO pour modéliser votre modele métier ou
implémenter |e processus métier de votre application en utilisant les données.
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¢ Couche de traitement a distance fondée sur AJAX. Seam Remoting permet aux
beans session EJB3 d’ étre invoqués directement par le client de navigation Web via la
technologie AJAX. Les beans session apparai ssent au dével oppeur comme de simples
objets JavaScript et masquent la complexité de la séridlisation en XML et de I’ API
XMLHttpRequest.

« Gestion déclarative del’ état des applications. Jusqu’' a présent, les applications Web
J2EE implémentaient la gestion des états manuellement, une approche générant
bogues et dysfonctionnements de la mémoire lorsgque les applications ne parvenaient
pas a nettoyer les attributs de session. Seam supprime ces désagréments. La gestion
déclarative de I’ état s appuie sur le modéele de contexte enrichi défini par Seam.

* Modéele de programmation contextuel. Auparavant, une session HTTP était le seul
moyen de gérer les états successifs d’ une application Web. Seam fournit désormais
plusieurs contextes, avec états de granularité différents, depuis le niveau conversation
jusgu’ au niveau processus métier, libérant ainsi les développeurs des contraintes des
sessions HTTP. Seam gjoute trois contextes aux nombreux déja existants : Conversa-
tion, Process et Application. Le premier permet de définir et de gérer simplement les
conversations entre requétes ; le deuxieme gere les processus afin de définir des taches
et conversations entre eux de maniére similaire a JBoss jBPM ; le troisiéme est un
contexte disponible durant toute I’ application.

» Prise en charge des applications a base de processus. Seam intégre en toute trans-
parence la gestion des processus métier via JBossjBPM, simplifiant ainsi radicalement
I"impl émentation des workflows complexes et des applications de flux de pages.

 Intégration de portails. Seam prend en charge les portail s compatibles JSR-168, tels que
JBoss Portal.

Pour toutes ces raisons, Seam représente un excellent choix pour le dével oppement
d applications Web utilisant les technologies JSF et EJB 3.0, auxquelles il apporte une
parfaite synergie. Les EJB stateless et stateful deviennent ainsi des composants de
gestion événementielle complémentaires de JSF. De plus, les composants JSF peuvent
lier leur état aux beans entité. La généralisation de techniques telles que I'inversion de
contréle (ou 10C) et les contextes Seam libére le dével oppeur de la gestion manuelle des
relations et du cycle de vie au sein des différents composants de I’ application.

La figure 8.15 illustre I'architecture JEE finale en logique 3-tiers avec le framework
JBoss Seam.

Seam permet « d' envelopper » les objets POJO, ou classes Java « simples », d’ annota-
tions Java liées a la couche présentation gréce a des intercepteurs Seam. Cela permet au
développeur de se concentrer sur la logique métier, la présentation et la couche de
données sans se soucier de lafagon deleslier ensemble et de les faire interagir.

Précisons que le framework Seam fonctionne avec n’'importe quel serveur d’ applications
supportant les EJB 3.0 (a |’ heure ou nous écrivons ces lignes JBoss 4.2.0 GA avec le
support EJB3 ou le SA compatible JEE5 Glassfish de Sun). VVous pouvez méme utiliser
Seam dans un conteneur de servlets comme Tomcat.

Lafigure 8.16 illustre les composants fondamentaux de |’ architecture Seam : JSF pour la
partie présentation, Hibernate (ou JDBC) pour la persistance et les composants Java
Beans pour lalogique applicative.
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En résumé, construire une application avec Seam est un processus relativement simple,
qui ne nécessite que le codage des composants suivants :

» Composants métier, qui représentent le modele métier. Ces objets peuvent étre des
beans entité utilisant I' APl de persistance JPA (Java Persistence API) ou des objets
POJO avec Hibernate, qui sont automatiquement mappés a des tables de la base de
données.

» PagesWeb JSF pour |a présentation. Les champs de la page sont mappés au modéle de
données via le langage JSF EL (Expression Lanuguage).

» Beans session EJB3 ou objets POJO annotés agissant a la facon d'un gestionnaire
d’ événements pour les pages Web JSF et mettant ajour le modéle en se fondant sur les
données saisies par I’ utilisateur.

POJO

POJO est I'acronyme de Plain Old Java Objects et fait référence a la simplicité d'utilisation des objets Java
en comparaison de la lourdeur des composants EJB. Par définition, un objet POJO (que I'on peut traduire
par objet Java), n'implémente pas d'interface spécifique a un framework particulier.

Nous aurons |’ occasion de revenir sur ces concepts et de les mettre en cauvre au cours des
chapitres suivants, qui traitent spécifiguement du développement EJB3 avec Seam et
JBoss.

Mise en ceuvre de Seam

Cette section s efforce de préciser les étapes nécessaires ala mise en oauvre du framework
Seam au sein de vos projets.

Vous devez disposer d'une version Java 5 ou ultérieure afin de pouvoir utiliser les anno-
tations, ainsi que d’ une implémentation de JSF pour la partie présentation. Cela suppose
I’ utilisation d’' un serveur d’ applications qui les supporte, comme ' est | e cas des serveurs
JBoss AS 4.2.x et 5.x (béta), qui disposent d’'une version embarquant I’implémentation
de référence des spécifications JSF 1.2.

A laplace d EJB3, il est auss possible d' utiliser le framework objet-relationnel Hibernate
comme technologie de persistance.

La distribution de Seam utilisée dans cet ouvrage supportant la version du serveur
JBoss 4.2 est larelease 2.0, disponible sur la page Web dédiée al’ ouvrage. Nous suppo-
sons que vous |'avez téléchargée et décompressée dans un répertoire (par défaut
jboss-seam-2.0.0.BETA1). A I’ heure ou nous mettons sous presse, |a release Seam 2.0.0
CR1 dite « stable » est disponible. Elle offre, entre autres nouvelles fonctions, une inté-
gration poussé avec Hibernate et le support de JBoss EL (Expression Language) Enhan-
cement, une extension du language d’ expression unifié de JEE5S (voair le site officiel du
projet pour plus de précisions http://labs.jboss.com/jbosseam/downl oad/index.html).

Ant 1.6+ est également requis, tous les scripts générés par Seam s appuyant sur cet outil
de génération.
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Rappels et précisions sur I'utilisation des facelets Seam

Le framework Seam offre une technologie de substitution a JSP avec le support du
moteur de template Facelets. Les facel ets offrent des avantages indéniables par rapport &
JSP, notamment |e fait de ne pas dépendre d' une balise JSP. Vous pouvez ainsi commen-
cer a employer les nouveaux dispositifs de JSF 1.2 sans attendre la disponibilité d' une
balise de JSP.

Fonctionnant avec JSF 1.1 et 1.2, les facelets facilitent la conception des pages en méme
temps que leur lisibilité, tout en réduisant la quantité de code nécessaire pour intégrer des
composants dans lavue et en n’ exigeant pas de balises Web.

Tres |égére, la technologie Facelet améliore les performances de JSF de 30 a 50 % en
« bypassant » le moteur de JSP et en utilisant les balises xHTML directement comme
composants « vue ».

Enfin, et c’est important pour le support de la technologie JSF, Facelets fournit un
framework de templating pour JSF utilisant le modéle Seam d’ injection de dépendances
pour assembler les pages, au lieu de e faire manuellement, portion de page par portion de
page a afficher (haut de page ou header, bas de page ou footer et barre de menus).

Seam pour des applications Web POJO

Seam a été congu al’ origine pour se placer au-dessus de JEES afin de servir de pont entre
les technologies JSF et EJB3. Toutefois, Seam n' ablige pas le dével oppeur a fonder son
architecture sur EJB3. Tout objet POJO avec une annotation @Name peut étre managé
par les services du conteneur. Rappel ons qu’ un objet POJO n’implémente pas d' interface
spécifique d’ un framework, ala différence d’' un composant EJB.

Il est dés lors possible d utiliser les transactions ou la persistance objet et de sécuriser
votre application par le biais des frameworks Spring, Hibernate, etc., tout en ne faisant
appel qu’'a des objets Java classiques. L’ astuce réside dans I'injection d’ une dépendance
au sein des paramétres du constructeur d’un objet (en particulier par I' utilisation des
annotations @in et @out, par exemple, qui forment le coaur du modéle de programmeation
Seam).

Par exemple, vous pouvez développer I’ objet POJO manager suivant au lieu d’un bean
session EJB3:

@Name("manager")
public class ManagerPojo {

@In (required=false) @0ut (required=false)
private Employe employe;

// @PersistenceContext (type=EXTENDED)
@In (create=true)
private EntityManager em;

L’ utilisation d’ objets POJO pour remplacer les composants EJB3 ne présente toutefois
pas que des avantages. Certes, les objets POJO sont beaucoup plus faciles a dével opper
puisqu’ils ne requierent pas d annotations EJB3 ni d’interfaces spécifiques. De plus, si
tous vos composants métier sont des objets POJO Seam, vous pouvez exécuter votre
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application en dehors du conteneur du serveur d applications EJB3 (tout conteneur Web
compatible, comme Tomcat, est suffisant).

Toutefois, un objet POJO dispose de moins de fonctionnalités qu’ un composant EJB3,
car il ne peut pas compter sur les services du conteneur EJB3.

Citons notamment les limitations suivantes :

« L’injection @PersistenceContext ne fonctionne pas avec les objets POJO alors qu' elle
est utilisée de maniére transparente par le conteneur EJB3. Pour obtenir un objet Enti-
tyManager avec Seam POJO, il est nécessaire d'initialiser EntityManager dans le
fichier de configuration Seam et d' utiliser I’ annotation @in pour I'injecter dans|’ objet
POJO. Nous verrons ce point en détail dans les chapitres suivants.

« |l n'existe pas de support pour le niveau déclaratif des méthodes transactionnelles en
POJO, qui reste du ressort du développeur, contrairement aux beans EJB3 (utilisation
de I’annotation @TransactionAttribute). 1l est donc nécessaire de configurer Seam
pour démarrer une transaction base de données lorsque la requéte est recue jusqu’a
I affichage de laréponse.

¢ Pas de composants POJO de type MDB (message driven bean).
 Pas de support pour les méthodes asynchrones (@A synchronous).
 Pas de support de la sécurité gérée par le conteneur.

En résumé, faire le choix de POJO complexifie la configuration a mettre en oauvre et
réduit I’ acces aux services offerts nativement par le conteneur.

Configuration de Seam avec les composants POJO

Vous allez construire une application POJO en utilisant les API de la spécification JPA
(Java Persistence API), fondement de la norme EJB3, qui permet de gérer le cycledevie
d’'un objet persistant. Précisons que cette API peut étre utilisée en dehors d'un serveur
d’ applications, par exemple avec Tomcat en utilisant simplement Java SE.

JPA est un composant important de la spécification JEES, et EJB3 en particulier, et congtitue
d’ailleurs un des apports majeurs de cette spécification qui va dans le sens d’une plus
grande simplicité de mise en cauvre des EJB.

Votre application utilisera Hibernate JPA comme fournisseur JPA.

L application permet de gérer uneliste d employés selon |’ approche POJO en s appuyant
sur les APl JPA. Comme vous le verrez, lorsque I’ utilisateur clique sur le bouton du
formulaire d’ gjout d’ employ€, Seam crée un composant managé employe. |l invoque alors
laméthode updateEmploye() sur le composant Seam managé.

Configuration du projet POJO

Pour déployer une application en dehors d' un conteneur EJB3, vous devez configurer
Seam de maniere qu'il puisse prendre en charge les services normalement gérés par le
conteneur. Vous pouvez également utiliser le générateur Seam (seam-gen), qui permet, en
sélectionnant un type de projet war, de construire la configuration d'un projet de type
POJO au sein du serveur JBoss, ou simplement réutiliser un modél e existant en utilisant
un modéle de fichier de construction build.xml comme celui que nous présentons ci-
dessous.
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Une structure de projet Seam/POJO avec JPA se présente selon la structure monApp-
SeamPOJO suivante :

| + src
| + Sources Java
[+ view
|+ pages web (.xhtml), css et images
|+ resources
|+ WEB-INF
|+ web.xml
| + components.xml
| + faces-config.xml
| + navigation.xml
| + pages.xml
|+ jboss-web.xml
|+ META-INF
|+ persistence.xml
|+ seam.properties
|+ Tib (libraires jar SEAM)
|+ App bibliothéques spécifiques
|+ test
|+ build.xml
|+ build.properties

Cette structure projet Seam/POJO nécessite la personnalisation des composants
suivants :

Ajout des composants Seam et des classes nécessaires al’ application danslerépertoire
src.

Ajout des pages Web, des images et des autres ressources dans le répertoire view.

Ajout des hibliotheques requises sous le répertoire lib (support des Facelets avec la
bibliothéque jsf-facelets.jar et du framework Seam comme jboss-seam-ui.jar et jboss-
seam-debug.jar).

Ajout de bibliothéques spécifiques sous le répertoire lib pour le support, par exemple,
de composants AJAX. Celaimplique de modifier en conséguence le fichier build.xml
si vous souhaitez packager vos jar en dehors du fichier app.jar (voir latache Ant pojar
correspondante).

Modification du fichier navigation.xml sous resourcesWEB-INF pour définir les
reégles de navigation entre les pages.

Modification du fichier resourcesWEB-INF/pages.xml pour inclure les paramétres
des pages de type restful.

Modification du fichier resourcesMETA-INF/persistence.xml pour spécifier les
options personnalisées de persistance (type de framework JPA ou hibernate par
exemple).

M odification des parameétres de configuration de |’ application (changement du nom du
projet dans le fichier build.xml et modification du fichier resources WEB-INF/jboss-
web.xml pour le positionnement du contexte root de I’ application).

Lemodele defichier build.xml de votre application de gestion des employés avec support
JPA est fourni pour examen ci-dessous (il s'appuie sur le fichier de propriété
build.properties contenant la référence au serveur d’ applications JBoss) :
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<project name="MonP0JO" default="deploy" basedir=".">

<description>Mon projet P0JO</description>
<property name="projname" value="jpa" />

<property file="build.properties"/>
<property name="jboss.deploy"
lTocation="${jboss.home}/server/default/deploy"/>

<{property name="1ib" location="../1ib" />
<property name="test1ib" Tocation="../1ib/embeddedejb3" />
<{property name="applib" location="1ib" />
<path id="1ib.classpath">
<fileset dir="${1ib}" includes="*.jar"/>
<fileset dir="${testT1ib}" includes="*.jar"/>
<fileset dir="${applib}" includes="*.jar"/>
</path>

<{property name="resources" location="resources" />

<property name="src" location="src" />
<property name="test" location="test" />
<property name="view" location="view" />

<property name="build.classes" location="build/classes" />
<property name="build.jars" location="build/jars" />
<property name="build.test" Tocation="build/test" />
<property name="build.testout" location="build/testout" />

<target name="clean">
<delete dir="build"/>
<{/target>

<target name="main" depends="compile,pojojar,war"/>

<target name="compile">
<mkdir dir="${build.classes}"/>
<{javac destdir="${build.classes}"
classpathref="Tib.classpath"
debug="true">
<{src path="${src}"/>
</javac>
</target>

<target name="test" depends="compile">

<taskdef resource="testngtasks"”
classpathref="1ib.classpath"/>

<mkdir dir="${build.test}"/>

<javac destdir="${build.test}"
debug="true">
<classpath>
<path refid="1ib.classpath"/>
<pathelement Tocation="${build.classes}"/>
</classpath>
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<src path="${test}"/>
</javac>

<copy todir="${build.test}">
<fileset dir="${build.classes}" includes="**/*_*"/>
<fileset dir="${resources}" includes="**/*_*"/>
<fileset dir="${testlib}/conf" includes="*.*"/>

</copy>

<!-- Overwrite the WEB-INF/components.xml -->

<copy todir="${build.test}/WEB-INF" overwrite="true">
<fileset dir="${test}" includes="components.xml"/>

</copy>

<testng outputdir="${build.testout}">

<classpath refid="1ib.classpath"/>

<classpath path="${build.test}"/>

<xmlfileset dir="${test}" includes="testng.xml1"/>
</testng>

<{/target>

<{target name="pojojar" depends="compile">
<mkdir dir="${build.jars}"/>

<jar destfile="${build.jars}/app.jar">
<fileset dir="${build.classes}">
<include name="**/*_class"/>
</fileset>
<fileset dir="${resources}">
<include name="seam.properties" />
</fileset>
<fileset dir="${applib}">
<include name="*_jar" />
</fileset>
<metainf dir="${resources}/META-INF">
<include name="persistence.xml" />
</metainf>
</jar>
<{/target>

<{target name="war" depends="pojojar">
<mkdir dir="${build.jars}"/>

<war destfile="${build.jars}/${projname}.war"

webxml="${resources}/WEB-INF/web.xm1">

<webinf dir="${resources}/WEB-INF">
<include name="faces-config.xml" />
<include name="components.xml" />
<include name="navigation.xml" />
<include name="pages.xml" />
<include name="jboss-web.xm1" />

</webinf>

<1ib dir="${1ib}">
<include name="jboss-seam.jar" />
<include name="jboss-seam-ui.jar" />
<include name="jboss-seam-debug.jar" />
<include name="jsf-facelets.jar" />
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<include name="hibernate3.jar" />
<include name="hibernate-entitymanager.jar" />
<include name="hibernate-annotations.jar" />
<include name="ejb3-persistence.jar" />
</1ib>
<1ib dir="${build.jars}"
includes="app.jar"/>
(fileset dir="${view}"/>
</war>
</target>

<{target name="war421" depends="pojojar">
<mkdir dir="${build.jars}"/>

<war destfile="${build.jars}/${projname}.war"

webxml="${resources}/WEB-INF/web.xm1">

<webinf dir="${resources}/WEB-INF">
<include name="faces-config.xml" />
<include name="components.xml" />
<include name="navigation.xml" />
<include name="pages.xml" />
<include name="jboss-web.xm1" />

</webinf>

<1ib dir="${1ib}">
<include name="jboss-seam.jar" />
<include name="jboss-seam-ui.jar" />
<include name="jboss-seam-debug.jar" />
<include name="jsf-facelets.jar" />
<include name="jsf-api.jar" />
<include name="jsf-impl.jar" />
<include name="el-api.jar" />
<include name="el-ri.jar" />
<include name="hibernate3.jar" />
<include name="hibernate-entitymanager.jar" />
<include name="hibernate-annotations.jar" />
<include name="ejb3-persistence.jar" />

</1ib>

<1ib dir="${build.jars}"

includes="app.jar"/>
{fileset dir="${view}"/>
</ward>
<{/target>

<target name="deploy">
<copy file="${build.jars}/${projname}.war"
todir="${jboss.deploy}"/>
</target>

<{target name="undeploy">
<delete
file="${jboss.deploy}/${projname}.war"/>
</target>
</project>

La structure projet compléte est disponible sur la page Web dédiée a I’ ouvrage (projet
MonPOJO du chapitre 08). |l vous suffit de I'importer dans Eclipse et de la lancer via
I’outil Ant intégré dans|’IDE.
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Mise en ceuvre du projet Seam POJO

Comme indiqué précédemment, la différence principal e entre un projet a base d’ EJB3 et
un projet POJO réside dans la maniére dont |’ objet manager est utilisé.

Conception du modeéle métier

La mise en cauvre d'un projet Seam nécessite la conception des objets métier et de la
couche de persistance associée. Selon |'approche POJO, il s agit d'identifier les objets
métier propres al’ application, soit ici I’ entité Employe décrite dans |’ extrait ci-dessous :

@Entity

@name ("employe")

@Table(name="employe")

public class Employe implements Serializable {

private long id;

private String name;

private long salaire;

private String adresse;

private String comment;
@Id @GenerateValue

public Employe () {

nomprenom ="";

salaire = 0;
adresse ="";
comment =

}

Examinez également le détail du code de la classe ManagerPojo.java, qui permet defaire
le lien entre le bean métier Employe et la modélisation des processus métier (gestion des
employés).

Cette classe présente un certain nombre de concepts Seam importants en relation avec les
annotations @in, @DataModel, @DataM odel Selection et @Factory, comme |le montre
I’ extrait suivant :

@Name("manager")
public class ManagerPojo {

@In (required=false) @0ut (required=false)
private Employe employe;

/] @PersistenceContext (type=EXTENDED)
@In (create=true)
private EntityManager em;

// @RequestParameter
Int pid;

public String updateEmploye () {
em.persist (employe);
return "employes";

}
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@DataModel
private List <Employe> employes;

@DataModelSelection
private Employe selectedEmploye;

@Factory("employes™")
public void findEmployes () {
employes = em.createQuery("select emp from Employe emp")
.getResultList();

public void setPid (Long pid) {
this.pid = pid;

if (pid != null) {

employe = (Employe) em.find(Employe.class, pid);
} else {

employe = new Employe ();
}

public Int getPid () {
return pid;

}

public String delete () {
Employe toDelete = em.merge (selectedEmploye);
em.remove( toDelete );
findEmployes ();
return null;

public String update () {
return "employes";
}

Vous devez injecter un objet EntityManager en utilisant |’ annotation Seam @In. @Data-
Model vous permet d'utiliser une liste d’' éléments sélectionnables qui transforment le
composant employes en objet DataModel JSF.

Notez dans I’ extrait de la classe ManagerPojo I’ utilisation de la méthode persist() pour
effectuer la persistance de I'entité employe. Lors du retour de la méthode persist(),
I’objet employe devient un objet entité « managé » dans le contexte de |’ objet Entity-
Manager.

L' annotation @DataM odel Selection demande & Seam quel objet doit étre injecté a partir
de la liste et qui sera sélectionné dans la couche de présentation. Cet objet selected-
Employe peut étre ensuite utilisé dans la méthode de suppression delete() et étre appelé a
partir de la page de suppression.

L’ annotation @Factory entre ensuite en action pour spécifier le type d'initialisation du
bean 1istEmployes et répondre aux besoins de la page JSF pour |’ affichage des employés
(page employes.xhtml).
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L e processus Seam d' édition et de mise ajour des employés de la base se déroule de la
maniére suivante :

1. L’ utilisateur déclenche une édition de I’employé en cours via I'invocation de I’ URL
employe.seam ?pid=1 par exemple.

2. Lapage employe.xhtml est traitée, et Seam instancie le composant 1istEmployes pour
afficher les données dans la page.

3. Seam injecte la valeur du pid dans I’ objet ManagerPojo et appelle la méthode
fabrique ManagerPojo.findEmployes pour construire et « éecter » le composant
lTistEmployes.

4. Lapage est affichée avec le composant employes.

Le tiers présentation JSF

Vous pouvez passer alagestion de la partie présentation, qui va étre chargée de |’ affichage
delaliste des employés (page lissEmployes.xhmtl) illustrée alafigure 8.17.

Gestion des Employes WebStock

Liste des employes :

Id Nom et Prenom Salaire Adresse Comment Action
2 karim Seam 1500 18, Rue des Frameworks [ Suppression Employe ] Edition Emplove
3 Pierre JBoss 2500 38, Rue des serveurs [ Suppression EFmploye ] Edition Employe
Retour Accueil
Figure 8.17

Page d’ affichage de |a liste des employés avec Seam et |’ approche POJO

Comme vous pouvez le voir, chaque ligne du tableau contient les données de labase ainsi
gu’un bouton et un hyperlien (colonne Action). Ce type de tableau est assez difficile a
construire en pur JSF, car il n’existe pas de moyen naturel d’associer un identifiant
d’ enregistrement avec une gestion d’ événements liée a un bouton d' action.

Le framework Seam permet d’'implémenter ce genre de tableau activable sans grande
difficulté, comme le montre I’ extrait suivant de la page employes.xhtml :

<h:dataTable value="f{employes}" var="employe">

<h:column>
<f:facet name="header">Nom et Prenom</f:facet>
#{employe.nomprenom}

</h:column>

<h:column>
<f:facet name="header">Salaire</f:facet>
#{fan.salaire}

</h:column>

<h:column>
<f:facet name="header">Adresse</f:facet>
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#{ employe.adresse}
</h:column>
<h:column>
<f:facet name="header">Comment</f:facet>
#{ employe.commentaire}
</h:column>
<h:coTumn>
<f:facet name="header">Action</f:facet>
<h:column>
<h:commandButton value="Delete"
action="#{manager.delete}"/>
</h:column>
<h:column>
<a href="employe.seam?pid=#{ employe.id}">Edition</a>
</h:column>
</h:column>

</h:dataTable>

Cette page affiche laliste des données de type employe en utilisant une balise d’ affichage
<h:dataTable> qui itére a partir d’un objet liste préparé par I’ annotation @DataM odel
(vair classe ManagerPojo précédente). Chaque propriété de I’ entité métier Employe est
présentée sous forme de colonne dans un tableau. Le bouton Delete fait également partie

7

du tableau et posséde sa méthode de gestion d’ événement associée (#{manager.delete}).

 Letableau 8.1 récapitule les annotations associées a JSF pour la couche de présentation.

Tableau 8.1 Annotations associées a JSF

Annotation Description

@DataModel ("nomVariable") Représente la liste des éléments. Cette annotation permet I'utilisation d’objets
Collection a partir de I'EJB dans la balise JSF <h:datatable> pour la partie
présentation.

@DataModelSelection Représente I'élément de la liste DataModel sélectionné.

@DataModelSelectionindex Injecte l'index de la ligne sélectionné de ListdataModel, MapDataModel ou

ArrayDataModel. A utiliser avec 'annotation @DataModel.

@Factory Permet l'instanciation de I'objet et le déclenchement de la méthode associée
lorsque la requéte initiée par la couche présentation requiert ce méme objet.
Validation des données

Lavalidation des données d’ un formulaire est une fonction que tout framework se doit de
supporter, et Seam ne déroge pas alarégle.

Dans votre application de gestion des employés, vous devez pouvoir valider les champs
de formulaire suivants:

« Nom et Prénom : saisie uniquement en caracteres al phanumériques.
e Sadaire: le montant saisi doit étre non nul et compris entre 1 500 et 3 500 €.

e Comment : champ libre limité & 10 caracteres.
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En cas d' échec de lavalidation, la page s affiche a nouveau avec les champs non valides
accompagnés d’ un message d’ erreur, comme I’illustre lafigure 8.18.

Figure 8.18 .

o Gestion des Employes

Validation

des champs

du formulaire avec

le framework Seam €3 111 JBoss

Nom et Prenom : o
Saisir le nom et le prenom

(%] 1000
Salaire : ] ) ) B
Le salaire doit etre compris entre 1500 et 3000 €
Adresse : Rue de JBoss
pppppROORRROOARDOOOR
RRAR
Comment: &

la longueur doit étre entre 0 et 10

Ajout Employe ]

Seam valide les entrées utilisateur c6té serveur. Dans une approche totalement JSF, la
gestion des différentes conditions de validation au sein du formulaire nécessite plusieurs
lignes de code, alors qu’ avec Seam, seules quelques annotations et balises JSF suffisent,

comme le montre le code de la classe Person.java suivante :

@Id @GeneratedValue
public Tong getId() { return id;}
public void setId(long id) { this.id = id; }

@NotNull

@Pattern(regex=""[a-zA-Z.-1+ [a-zA-Z.-1+",
message="Saisir le nom et le prenom")

public String getNomPrenom() { return name; }

public void setNomPrenom(String name) {this.name = name;}

// @ in(value=1500) @Max(value=3500)
@NotNull
@Range(min=1500, max=3500,
message="Le salaire doit etre compris entre 1500 et 3000 _")
public Tong getSalaire() { return salaire; }
pubTic void setSalaire(long salaire) { this.salaire = salaire; }

@NotNull
public String getAdresse () { return adresse; }
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public void setAdresse (String adresse) {
this.adresse = adresse;

}

@Length(max=10)

public String getCommentaire() { return comment; }
public void setCommentaire(String comment) {
this.comment = comment;

}

}
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Avec Seam, tous les formulaires sont supportés par les POJO (ou les beans entité), et les
contraintes de validation sont directement annotées dans les champs des POJO, comme
ici dansles champs NomPrenom, Salaire, Adresse €t Commentaire.

Chague annotation prend en argument un attribut message, qui contient |e message a affi-
cher dans le formulaire Web si les conditions de validation ne sont pas remplies. Si
I’ attribut message est omis, un message d erreur par défaut est utilisé pour le champ
annoté. L’ attribut @Pattern peut « matcher » le champ saisi a n’'importe quelle expression

réguliére.

Le tableau 8.2 récapitule les annotations disponibles pour la validation des champs de

saisie,

Tableau 8.2 Annotations de validation des champs de saisie

Annotation

@Length(max=,min=)

@Max(value=)

@Min(value=)

@NotNull

@Past

@Future

@Pattern(regex="regexp", flag=)

@Range(max=,min=)

@Size(max=,min=)

@Email

@Valid

Description

S'applique a un type de donnée chaine pour vérifier que la taille de la chaine
de caracteres est bien dans l'intervalle de longueur défini.

S'applique a une propriété numérique ou une représentation chaine de carac-
téres d’une valeur numérique afin de vérifier que la valeur de la propriété est
plus basse que la valeur Max spécifée en parameétre.

S'applique a une propriété numérique ou une représentation chaine de carac-
teres d’une valeur numérique afin de vérifier que la valeur de la propriété est
plus grande que la valeur Min spécifée en parameétre.

S'applique a n'importe quel type de propriété pour vérifier que cette propriété
est non nulle.

S'applique a une propriété de type Date ou Calendar pour vérifier si la date est
périmée.

S'applique a une propriété de type Date ou Calendar pour vérifier si la date
s'applique a une date future.

S'applique a une propriété de type chaine pour vérifier si la chaine respecte
I'expression réguliere en parametre. Le parametre flag permet de valider si
I'expression respecte ou non la casse.

S'applique & une propriété numérique ou une représentation chaine de carac-
téres d’une valeur numérique afin de vérifier que la valeur de la propriété est
comprise dans l'intervalle fixé.

S'applique & une propriété de type collection ou tableau pour vérifier que le
nombre d’éléments de la propriété est compris dans l'intervalle [min,max].

S'applique a une propriété de type chaine pour vérifier que la valeur de la pro-
priété est sous un format email.

S'applique a n'importe quel type de propriété (collection, array ou map). Cette
annotation effectue une validation récursive sur I'objet associé.
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Méme si ces annotations couvrent la majorité des besoins de validation des applications
Web, Seam offre la possibilité de construire vos propres annotations de validation. Réfé-
rez-vous pour cela ala documentation officielle du framework.

En résumé

Vous avez achevé I’ examen de I’ outillage Web avec Web Tool s et découvert les fonction-
nalités remarquables du framework Seam pour le développement d’ applications Web
complexes et riches.

Vous aborderez alapartielll del’ ouvragel’ étude et lamise en ceuvre del’ outillage EJB3
avec Eclipe et JBoss.



Partie lll

Développement EJB3
avec Eclipse et Web Tools

Cette partie est consacrée au développement EJB3 avec Web Tools et I’ outil de modé-
lisation et de génération de code EclipseUML for JEE de I’ éditeur Omondo.

Le chapitre 9 présente les concepts fondamentaux de la spécification EJB3 dans sa
version définitive et de I’ APl de persistance JPA, qui forme le socle de la plate-forme
JEES.

Le chapitre 10 introduit la nouvelle API de persistance JPA (Java Persistence API), un
des fondements de la spécification EJB3.

Le chapitre 11 détaille lamise en cauvre de cette API dans le projet Dali, devenu partie
intégrante du projet WebTools.

L e chapitre 12 est consacré ala modélisation de I’ éude de cas webstock avec la solution
EclipseUML for EJB3 selon une démarche pilotée par les modéles.

Le chapitre 13 conclut cette partie en présentant les aspects avancés du framework
Seam appliqués au développement EJB3.






Les fondamentaux EJB3

Ce chapitre rappelle lagenése de lanouvell e spécification EJB3 et présente les nombreux
avantages de cette norme, voulue comme une simplification radicale de I’ ancienne norme
EJB2, jugée trop complexe par la communauté des dével oppeurs Java pour les dével op-
pements courants.

La spécification EJB3

Apparue sous sa version finale en 2006, la spécification EJB3 dispose de nombreux
atouts pour redorer un tant soit peu le blason des EJB, terni en grande partie par la
complexité de I’ ancienne norme EJB2.

Comme nous alons le voir, cette nouvelle mouture a bénéficié des apports de
frameworks tels que Spring et Hibernate et des annotations emmenés par le JDK5 pour
permettre alacommunauté des dével oppeurs J2EE/JEE de s en emparer et de I’ adapter a
leurs projets.

D'EJB1 a EJB3

Attendue avec impatience par la communauté Java, EJB3, dont les premiéres « épreuves »
ont paru en 2003, est une étape importante pour la spécification EJB, qui compte déja
plus de huit ans d'évolutions. Répondant aux souhaits des développeurs et aux best
practices de développement, cette nouvelle spécification a pour premier avantage décom-
plexifier fortement la précédente.

Rappelons les dates clés qui ont jalonné I’ évolution de la spécification :
e Mars1998: EJB 1.0

¢ Novembre1999: EJB 1.1

e Ao(t2001: EJB 2.0

¢ Novembre 2003 : EJB 2.1
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e 2005:EJB 3.0
» 2006 : phasefinale de la spécification EJB 3.0
Définie par la JSR-220, la spécification EJB3 comporte trois documents distincts :

» EJIB3 simplified API, qui fournit une description globale du nouveau modéle de déve-
loppement EJB3.

« EJB3 Core Contracts and Requirements, qui se concentre sur les beans de types
session et orientés message (MDB).

» Java Persistence API, qui s applique aux beans entité et aux frameworks de persis-
tance.

L e nouveau modél e de composants EJB3 définit toujours les mémes types d’ objets :

» Les beans session, qui exécutent les services et opérations métier et orchestrent les
transactions. || existe deux types de bean session :

— Les beans session statel ess (sans état), qui ont une durée devielimité et qui se limi-
tent &l’invocation de la méthode et alarécupération de son résultat (exemple : une
classe MailSender chargée de I’ envoi de messages).

— Les beans session stateful (avec état), qui permettent la conservation de I’ état tran-
sactionnel (exemple : caddy virtuel).

» Les beans MDB, qui sont invoqués de maniere asynchrone et répondent aux événe-
ments extérieurs par le biais d’ une file de messages (exemple : un bean chargé de la
commande d' articles a un centre de gestion des commandes).

» Les beans entité, qui disposent d' un unique identifiant et représentent les données
persistantes du modele métier. 11s peuvent étre utilisés pour mapper une entrée dansla
table de la base avec une classe Java (mapping objet-relationnel), le serveur d’ applica-
tions fournissant lesfonctionnalités pour charger, mettre ajour et supprimer lesvaleurs
deIinstance de classe dans la base.

Ladifférence fondamentale entre EJB2 et EJB3 tient a ce que les beans entité sont désor-
mais gérés par un fournisseur de persistance particulier (TopLink, Hibernate, etc.), et non
plus par le conteneur. 1ls ne sont donc plus considérés comme de « vrais » beans d’ entre-
prise. Cette volonté de séparer les services de persistance du conteneur est la réponse au
reproche fait a EJB2 de ne rendre utilisables les couches implémentées avec des EJB
gu’'au sein de conteneurs EJB, rendant problématiques les tests unitaires. Concernant
enfin la persistance, EJB3 propose un nouveau modéle de persistance, Java Persistence
API, totalement inspiré d' Hibernate.

La spécification JEES, qui integre EIJB3, prend la suite de J2EE 1.4 (notez I’ abandon du
«2» de J2EE, qui faisait référence au JDK 1.2). La version qui succede a J2SE 5.0 se
nomme Java SE 6, ou JSE6. L’ objectif de JEES est avant tout de simplifier e développe-
ment des applications Java d’entreprise. Elle intégre bon nombre de fonctionnalités
EJB3, telles que les annotations, la programmation de POJO (Plain Old Java Objects),
I'injection de dépendances, de nouvelles API, de nouveaux frameworks, etc.

Les pointsforts de cette « révolution » du modéle EJB sont détaill és ala section suivante,
ainsi que dans les différents chapitres suivants.
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CHAPITRE 9

Principales nouveautés d’EJB3

Nous ne présentons ici que les fonctionnalités marquantes de la spécification EJB3,
lesquelles seront mises en cauvre tout au long des chapitres de cette partie.

Modéele simplifié grace aux annotations

EJB3 apporte une simplification des développements gréce aux annotations, une
nouvelle fonctionnalité du langage Java 5.0 en lieu et place des descripteurs de déploie-
ment. Les annotations sont des métadonnées qui permettent a certains outils de générer
des constructions additionnelles &la compilation ou al’ exécution ou encore de renforcer
un comportement voulu au moment de I’ exécution (comme la nature « sans état » d’'un
composant EJB).

Les annotations simplifient considérablement |’ écriture des programmes, comme nous
I’avons vu au chapitre précédent avec Seam. Les annotations permettent « d’ attacher »
des informations additionnelles (couramment appel ées attributs) aux classes Java et aux
interfaces, ainsi qu’ aux méthodes et aux variables qui les composent.

Ces informations additionnelles apportées par les annotations peuvent étre assimilées a
des interfaces. Elles peuvent étre utilisées dans un environnement de développement tel
gu’ Eclipse ou WebTools, voire Dali, comme nous le verrons au chapitre 11, et par les
différents assistants de déploiement du conteneur JEE. Elles rendent ainsi caduques les
descripteurs de déploiement de la norme EJB2 tels que gb-jar.xml.

Lafigure 9.1 illustre la complémentarité entre POJO et annotations.

Figure 9.1

Transformationd un
objet POJO avec les
annotations en EJB3

I+ @=0

PQJO Annotations EJB3

Descripteur de la persistance des données simplifié

Le fichier persistencexml fournit un mécanisme puissant et simple pour la persistance
des beans entité, appelée unité de persistance.

En voici un exemplesimple:

<{persistence>

<persistence-unit name="WebStockDB">
<provider>org.hibernate.ejb.HibernatePersistence</provider>
<{jta-data-source>java:/WebStockDBDS</jta-data-source>
<{properties>

<property name="hibernate.hbm2ddl.auto" value="update"/>
</properties>

</persistence-unit>

{/persistence>

Ce fichier définit le fournisseur de la source de données (ici le fournisseur Hibernate,
adapté au conteneur JBoss). Nous décrivons également dans ce fichier le nom de la
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Figure 9.2

source de données définie par JBoss, ou hom JNDI, qui va étre utilisée pour I’ invoquer a
traversle client al’ aide de la propriété jta-data-source.

La balise <properties> comporte des propriétés additionnelles, comme |e fait de générer
automatiquement le schéma de la base en fonction du bean entité fourni. La valeur
"update” de la propriété "hibernate.hbm2ddl.auto" indique que nous souhaitons
gu’ Hibernate crée la structure de données automatiquement et la mette a jour si néces-
saire (voir la documentation en ligne http:/iwww.hibernate.org/hib_docs/reference/en/htmi/tuto-
rial.html).

Puissant mécanisme d’injection des dépendances (DI)

Tout composant d' une application utilise un tant soit peu les services d' un autre compo-
sant pour répondre a ses besoins. Le principal objectif du concept d'injection de dépen-
dances, ou DI (Dependency Injection), est de rendre les dépendances entre composants
les plus ténus possibles.

Cela signifie que s un composant a besoin des fonctions d’ un autre composant ou d’un
gestionnaire de ressources, il doit pouvoir le faire atravers une interface et en utilisant un
fichier de configuration adapté, au lieu d'écrire du code. Cela favorise évidemment la
flexibilité de I’ ensemble de I’ application.

Ce concept, popularisé par le framework Spring et incarné par le principe d'Hollywood
« ne nous appel ez pas, nous vous appellerons », permet de décharger |e dével oppeur Java
de I'instanciation des objets de I’ application et de la résolution des dépendances entre
eux.

Lafigure 9.2 illustre le schémade principe del’ injection de dépendances. La responsabi-
lité du conteneur est d'injecter I’ objet en se fondant sur sa déclaration, al’inverse, par
exemple, d’'un lookup JNDI classique, qui nécessite que le bean fasse letravail de recherche
des ressources et des beans nécessaires.

Resowmrce \ nﬁ%\h
o0~ — @
' ‘ / Conteneur Injection

Bean

Principe du mécanisme d'injection de dépendances

L’ exemple suivant illustre I'utilisation de ce principe par le biais de I'annotation
javax.annotation.Resource qui s applique aux ressources de type source de donnée,
objets IMS, etc. Le bean délégue au conteneur I’ instanciation du contexte monContexte


http://www.hibernate.org/hib_docs/reference/en/html/tuto-rial.html
http://www.hibernate.org/hib_docs/reference/en/html/tuto-rial.html
http://www.hibernate.org/hib_docs/reference/en/html/tuto-rial.html
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ainsi que de la datasource maBD, évitant les fastidieux lookups JNDI bien connus des
développeurs EJB2 :

@Resource(name="maBD", type=javax.sql.DataSource)
@Stateful public class ShoppingCartBean implements ShoppingCart
{

@Resource SessionContext monContexte;

public Collection startToShop (String prodNom) {

DataSource prodNom = (DataSource)monContexte.Tookup("maBD");
Connection conn = maBD.getConnection():

}

Nouvelle API de persistance

Désormais, dans JEES5, les entités persistantes sont de simples JavaBeans, les fameux
POJO, déclarésal’ aide d' une annotation @Entity. Dével oppée sous les auspices du JSR-220,
la nouvelle spécification EJB 3.0 se veut moins académique que I’ ancienne et s'inspire
des meilleures idées qui ont émergé dans différents contextes: le framework Open
Source Hibernate 3.0, les spécifications JDO 2.0 de la JSR-243 ou des solutions
commerciales comme TopLink.

En contraste avec les EJB 2.x, la nouvelle APl de persistance est utilisable aussi bien
dans un contexte dit « managé », c'est-a-dire au sein d'un serveur d'applications, que
dans une application J2SE autonome.

Support des intercepteurs

EJB 3.0 intégre une approche POA (programmation orientée aspect) en introduisant la
notion d’intercepteur : c'est une méthode qui intercepte I'invocation d’'une méthode
meétier sur un EJB session ou MDB. EJB 3.0 propose méme d’ associer a un EJB session
une liste de classes Interceptors dont les méthodes intercepteront les invocations avx
méthodes métier de cet EJB.

Synthése des frameworks a succeés

Toutes ces nouveautés, qui vont vers une plus grande simplicité du modéle EJB, ont déja
été anticipées par des frameworks tels que Spring et Hibernate. C’ est en ce sens que nous
pouvons affirmer qu’ un projet démarré avec latechnologie EJB3 bénéficie d’ assises et de
ressources solides.

A I'heure d écrire ces lignes, quelques serveurs Open Source et commerciaux supportent
dgalanorme JEES :

» JBoss 5 (version béta; laversion stable 4.2 supporte déja EJB3), qui sert de cadre acet
ouvrage (www.jboss.com).

e Geronimo 2.0.1, sorti en ao(t 2007, de la fondation Apache (http://geronimo.apache.org).


http://www.jboss.com
http://geronimo.apache.org
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 Glassfish, implémentation de référence de Sun des spécifications JEES, qui supporte
les derniers standards technologiques: JSP 2.1, JSF 1.2, Servlet 2.5EJB 3.0, JAX-
WS 2.0, JAXB 2.0, Web Services Metadata for the Java Platform 1.0, ... (https://glass-
fish.dev.java.net/).

* BEA WebL ogic 10, premier serveur commercia supportant JEES.

Curieusement, IBM ne semble pas pressé de sortir une version concurrente supportant
EJB3. Attendons les prochaines annonces pour en savoir plus, notamment avec la
version 7 du serveur WebSphere, attendue avec impatience a I’ heure ou nous mettons
SOUS presse.

Introduction aux beans session

Quel que soit le niveau de la norme EJB utilisée, les beans session sont des composants
qui s exécutent au sein d’un conteneur EJB standalone ou d’ un serveur d' applications.

Ces composants sont utilisés pour représenter des cas d' utilisation ou des traitements
spécifiques du client. Ils gerent les opérations sur les données persistantes, mais non les
données persistantes elles-mémes.

Il existe deux types de beans session : les beans non persistants (stateless) et les beans
persistants (stateful).

Quand utiliser des beans session ?

Cette question se pose de maniére identique avec les EJB3 et les EJB2. Un bean session
est utilisé pour modéliser un processus métier nécessitant le maintien d’un état conver-
sationnel pour le client. 1l permet en outre de modéliser les traitements associés,
souvent avec I'aide d’un bean entité pour |les opérations transactionnelles associées et
|a persistance.

Exemples de situation

Typiquement, un bean session est utilisé pour :

« Modéliser un traitement dont I'état ne sera pas rendu persistant et pour une durée
déterminée.

* Modéliser un traitement de gestion des employés d’'une société en leur affectant un
service et un profil d’identification dans le systéme cible en liaison avec un annuaire.

 Créer un bordereau de commande pour un client du systéme.

» Gérer et orchestrer les méthodes dites CRUD (création, lecture, mise ajour, suppression)
sur une entité du modele métier.

Avantages
Voici quelgues-uns des avantages offerts par les beans session :

« Amélioration des services du serveur d' applications en apportant des fonctionnalités
évoluées de gestion transactionnelle.

» Aide aux besoins de déploiement du client lorsgque que I’ application cliente n’est pas
localisée dans e méme serveur.


https://glass-fish.dev.java.net/
https://glass-fish.dev.java.net/
https://glass-fish.dev.java.net/
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« Amélioration de la sécurité fournie par le conteneur au niveau du composant et de la
méthode.

Performances

Pour des raisons de performances, il est important de distinguer les acces locaux (composants session
EJB ou Web situés dans une méme application) et les acces distants (composants session entre plusieurs
applications).

Beans session sans état

L es beans session non persistants sont lestypes d’ EJB les plus simples aimplémenter. |1s
ne conservent aucun état de leur conversation avec les clients entre les invocations de
méthodes et sont donc facilement réutilisables dans |a partie serveur. Commeils peuvent
étre mis en cache, ils supportent bien les variations de la demande.

Lorsdel’ utilisation de beans session non persistants, tous les états doivent étre stockés a
I’ extérieur de |’ EJB.

Création de beans session sans état

Pour créer un bean session sans état en utilisant la spécification EJB3, il suffit d’ utiliser
I’ annotation @Statel ess appliquée ala classe, comme dans I’ exemple suivant :

package com.eyrolles.chap09.exempleSession ;

public interface CalculSalaire {
public final static double tauxHoraire =7 ;
public double getSalaire(int nbreHeures) ;

}

package com.eyrolles.chap09.exempleSession ;
import javax.ejb.lLocal ;

@Local
public interface CalculSalaireLocal extends CalculSalaire {}

import javax.ejb.Stateless;
@Stateless
public class CalculSalaireBean implements CalculSalairelocal {
public CalculSalaireBean() {}
public double getSalaire(int nbreHeures) {
return nbreHeures*tauxHoraire ;

}

}

La classe CalculSalaireBean (remarquez I’ extension Bean aprés le nom de la classe, qui
est une convention de nommage bien pratique) n'utilise pas d'interface particuliére,
comme javax.gjb.SessionBean, ni d'interface EJBHome ou EJBObject, si familiéres de
générations de développeurs EJB2.
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Nous utilisonsici une interface locale spécifiée par |’ annotation @Local, Calcul Salaire-
Local, et le bean session sans état Calcul SalaireBean qui I'implémente.

Rappelons que I’ utilisation d'une interface locale précisée avec I'annotation @L ocal
(optionnelle, mais utile) spécifie que les méthodes qui sont définies ici sont disponibles
unigquement pour les clients qui ont invoqué cet EJB au sein du méme conteneur JEE,
cette interface locale étant équivalente al’ interface locale utilisée avec EJB2.

A I'inverse, il existe, comme en EJB2, une interface distante spécifiée par |’ annotation
@Remote (annotation obligatoire). Cette interface est toutefois a utiliser avec modéra-
tion pour des raisons de performance, du fait du passage des parameétres par valeur et non
par référence via RMI/I1OP entre les différentes machines virtuelles.

Voici le code correspondant ala définition d’ une interface distante (Remote) qu’ une simple
annotation @Remote suffit a utiliser :

package com.eyrolles.chap09.exempleSession ;

import javax.ejb.Remote ;

@Remote
public interface CalculSalaireRemote extends CalculSalaire {}

package com.eyrolles.chap09exempleSession ;
import javax.ejb.Stateless ;

@Stateless

public class CalculSalaireBean implements CalculSalaireRemote {
public CalculSalaireBean() {}
public double getSalaire(int nbreHeures) {
return nbreHeures*tauxHoraire ;
}
}

Il est possible de rendre le bean CalculeSalaireBean accessible a distance et localement
avec les mémes fonctions et via laméme interface en modifiant la signature du bean dela
maniére suivante :

@Stateless

public class CalculSalaireBean implements
CalculSalaireRemote,CalculSalaireLocal {
public CalculSalaireBean() {}
public double getSalaire(int nbreHeures) {
return nbreHeures*tauxHoraire ;
}
}

Si le bean n'implémente aucune interface (déconseillé), une interface métier locale est
générée automatiquement par le conteneur. Elle prend le nom de la classe moins le
suffixe Bean ou Impl en fonction de la convention de nommage utilisée.

L' exception levée par le conteneur RemoteException n'est plus nécessaire ici, |’ accés
distant étant compl etement encapsulé. C’ est encore un des aspects de lasimplification de
lanorme EJB3.
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Interfaces locales et distantes

Une application cliente qui accéde aux beans session hébergés dans un conteneur

d' applications peut étre de trois types :

» Disgtante: lesclients de I’ application s exécutent dans une VM séparée du bean session
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auquel ils accédent (voir figure 9.3). Un client distant accéde au bean session a travers
une interface métier distante. Un client distant peut étre un autre bean, un programme

Java client ou smplement une servlet. Le principal avantage de I utilisation d’ une inter-
face distante est I'indépendance de la localisation des traitements. Cela se paye en

contrepartie de moins bonnes performances en termes d'invocation de méthodes
distantes et de la nécessité de sérialiser les objets et de les passer par valeur.

» Locae: lesclientslocaux s exécutent danslaméme VM (voir figure 9.4). Un client local
peut étre un autre bean ou une application Web utilisant des servlets et des JSP/JSF.

Cetype d'interface est dite location dependant.

* Web Service: vous pouvez publier un bean session sous forme de service Web. Ce
dernier peut étre invoqué a partir d' un client de service Web.

Figure 9.3
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Figure 9.4
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Lechoix d' un type d'interface est déterminé par les contraintes de |’ application. En régle
générale, une application de type client Web qui s exécute au sein delaméme JVM et qui
invogue les services d’ un bean utilise une interface locale.

A I’inverse, un client Java riche, de type Eclipse RCP par exemple, utilise une interface
distante pour invoquer ses méthodes distantes.

Selonlescas, il est conseilléd’ utiliser desinterfaces métier alafoislocale et distante afin
que celles-ci puissent supporter les différents types de clients d’ application.

Un client peut obtenir une interface métier du bean session en utilisant I'injection de
dépendances ou par un lookup JNDI classique. En utilisant I'injection de dépendances
avec |’ annotation @EJB, vous pouvez, par exemple, obtenir une interface métier sur le
bean session SearchFacade en utilisant |e code suivant :

public class SearchFacadeClientIOC {

@EJB
SearchFacade searchFacade;

public static void main(String[] args) {

SearchFacadeClientIOC SearchFacadeClientIOC
== new SearchFacadeClientIOC(args);
SearchFacadeClientIOC.doTest();

}
public SearchFacadeClientIOC(String[] args) {
}

public void doTest() {
InitialContext ic;

try {

ic = new InitialContext();
List articleslList = searchFacade.articleSearch("Disque Dur");

for (String article: (List<String>)articleslList) {
System.out.printin(article);

}

}

catch (Exception e) {
e.printStackTrace();

}

}

}

Cycle de vie des beans et méthodes de callback

Le serveur d applications contrdle entierement le cycle de vie des composants EJB
déployés en gardant au besoin un pool de beans sans état disponible, I'application
n’ayant aucun contrdle sur I’ initialisation du bean.
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La méthode create(), bien connue des développeurs EJB2 — qui est, rappelons-le, une
méthode de fabrique utilisée par les clients pour obtenir une référence aun objet EJB —,
N’ existe plus en EJB3. Elle est remplacée par |es annotations, comme le montre I’ extrait
suivant :

import javax.ejb.Stateless;
import javax.annotation.PostConstruct;
import javax.annotation.PreDestroy;

@Stateless
public class CalculSalaireBean implements CalculSalairelLocal {

@PostConstruct

public void init() {

// invoque toutes methodes ou composants necessaires lors de la creation du bean
}

@PreDestroy

public void recycle() {

// invoque toutes methodes ou composants necessaires lors de Tla destruction du bean
}

}

La nouveauté dans ce mécanisme est son caractére optionnel. En EJB2, |e développeur
était forcé d' écrire ces méthodes, méme s elles n’ étaient pas implémentées par la suite.
La spécification EJB3 se sert des annotations pour définir des méthodes de callback.

Une méthode de callback peut étre n'importe quelle méthode définie dans un bean
session qui posséde une annotation de callback. Le conteneur EJB appelle cette méthode
a des moments déterminés du cycle de vie du bean. Par exemple, la méthode de callback
init() associée al'annotation @PostConstruct intervient aprés toutes les injections de
dépendances effectuées par le conteneur et avant le premier appel de la méthode métier.
Laméthode de callback associée al’ annotation @PreDestroy est appelée au moment ou
I"instance du bean est détruite.

Intercepteurs

La spécification EJB3 fournit des annotations particuliéres, appelées intercepteurs (a
opposer aux méthodes de callback, méme si |e principe est assez proche), qui permettent
d’intercepter I'invocation de méthodes métier. Une méthode intercepteur peut étre défi-
nie pour un bean session ou un bean orienté message (MDB). Son utilisation peut se
justifier dans des situations trés particulieres, dans lesquellesil est nécessaire d’ effectuer
certains contréles, comme par exemple des contrdles de sécurité préliminaires avant une
opération de transfert sur un compte.

Lamise en cauvre d'un intercepteur s effectue al’ aide de I’ annotation @A roundinvoke
appliquée a une méthode particuliére. Vous pouvez également définir une classe intercep-
teur dont les méthodes sont appelées avant qu’ une méthode métier soit invoquée sur la
classe du bean.

Une classe intercepteur est définie par I’ annotation @I nterceptor sur la classe du bean a
laquelle elle est associée. Cette annotation s utilise lorsque plusieurs classes intercepteur
sont définies.
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L es méthodes intercepteur associées a |’ annotation @Aroundinvoke doivent posséder la
signature suivante :

public Object <NOM_METHODE>( javax.ejb.InvocationContext ctx) throws
= java.lang.Exception

Ajoutons que vous pouvez définir une méthode intercepteur au sein du bean lui-méme, ou
dans une classe séparée, sachant qu'il ne peut exister qu’' une méthode intercepteur par
classe. L'exemple qui suit montre une méthode intercepteur définie dans la classe du
bean Email SystemBean et au niveau de la classe gréace al’ annotation @I nterceptors :

@Stateless
@Interceptors ({TracingIntercepteur.class})
@Remote(EmailSystem.class)

public class EmailSystemBean implements EmailSystem
{

@Interceptors({AccountsConfirmIntercepteur.class})
public void sendBookingConfirmationMessage(long orderlId)

{
System.out.printin("<Dans EmailSystemBean.sendBookingConfirmationMessage
=methode metier");
String email = "xyz@blabla.com";
sendMessage(email, "Enregistrement Confirme", "Votre commande " + orderld
=+ "est confirmee !");
System.out.printin("Sortie methode metier EmailSystemBean
= sendBookingConfirmationMessage >");

}

@AroundInvoke

public Object monBeanIntercepteur(InvocationContext ctx) throws Exception
{

if (ctx.getMethod().getName().equals("emaillLostPassword"))

{

System.out.printin("*** EmailSystemBean.monBeanIntercepteur - Nom :
=" + ctx.getParameters()[0]);
}

return ctx.proceed();

/.

public class AccountsConfirmInterceptor extends AccountsInterceptor
{
@Resource(mappedName="java:ConnectionFactory")
QueueConnectionFactory cf;

@Resource(mappedName="queue/tutorial/accounts")
Queue queue;

@PersistenceContext
EntityManager em;

QueueConnection conn;


mailto:xyz@blabla.com
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public Object intercept(InvocationContext ctx) throws Exception

{

return null;
}

/A
}

Support des transactions

Il peut exister dans une application un scénario dans lequel un bean session avec état
cache ses modifications avant de les stocker dans la base de données. Par exemple, le
bean ShoppingCartBean ne peut décider de sauvegarder dans labase |es articles accumu-
Iés dans le cache de données qu'’ apres notification du conteneur EJB, en particulier lors
d’ une notification afterCompletion.

Cela s effectue par le biais de I’interface javax.ejb.SessionSynchronization, qui permet
de mettre en place les trois types de notifications suivants par le conteneur :

» afterBegin : indique qu’ une nouvelle transaction a été initialisée.

» beforeCompletion : indique que latransaction est sur le point d’ é&re commitée en base.
 afterCompletion : indique que la transaction a éé commitée.

L’ interface SessionSynchronization est définie comme suit :

package javax.ejb;

public interface javax.ejb.SessionSynchronization {
public abstract void afterBegin( ) throws RemoteException;
public abstract void beforeCompletion( ) throws RemoteException;
public abstract void afterCompletion(boolean committed)
throws RemoteException;
}

La méthode afterCompletion() est toujours invoquée, que la transaction se soit bien
dérouléelors d' un commit ou non lorsd'un rollback. Si latransaction abien été achevée,
ce qui signifie que beforeCompletion() a été invogquée, le paramétre committed de la
méthode afterCompletion() est égal atrue; si elle aéchoué, il est égal afase.

Beans session avec état

Les beans session persistants, ou avec état, conservent par définition leur état entre
I"invocation de leurs méthodes. 11s ont une association 1-1 avec un client et sont capables
de conserver leurs états eux-mémes.

L e conteneur d' EJB aen charge le partage et lamise en cache des beans session persistants,
Ceux-Ci passant par la passivation et | activation.

Création de beans session avec état

Pour créer un bean session avec état, il suffit de |’ annoter avec @Stateful.

L’ extrait de code suivant crée le bean avec état ShoppingCartBean, un exemple classique
de caddy virtuel (& noter la propriété name pour le désigner) :

package com.webstock.chap09.stateful;
import javax.ejb.Remove;
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import javax.ejb.Stateful;
import com.webstock.chap09.service.ShoppingCart;

@Stateful (name="ShoppingCart”)
public class ShoppingCartBean implements ShoppingCart, ShoppingCartLocal {
/...

@PostConstruct
public void initialize() {
cartItems = new ArraylList();

@PreDestroy
public void exit() {
System.out.printin("Saved items Tist into database");

@Remove

public void purchase() {

// persiste 1’article dans Ta base
}

}

Ce code ne présente pas de difficulté particuliere. L’ annotation @Remove associée a la
méthode de callback purchase() a été ajoutée afin de spécifier au conteneur quand libérer
le bean pour sa réutilisation éventuelle. Lorsgque cette méthode est exécutée, le bean
envoie un signal au conteneur, lequel pourra le recycler ultérieurement. 1l est possible
d’ avoir plusieurs méthodes associées a Remove, mais vous devez au moins en avoir une
précédée de |’ annotation @Remove.

L es beans session stateful supportent les événements de callback pour la construction, la
destruction, I’ activation et |a passivation.

Lafigure 9.5 illustre les états associés a un bean session avec état.
Figure 9.5
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Evénements de callback des beans session

Le tableau 9.1 récapitule les événements de callback et les annotations correspondantes
des beans de type session avec ou sans état.

Tableau 9.1 Evénements de callback des beans session

Evénement Type de bean Annotation Description
de callback
Init Stateful @Init Désigne les méthodes d'initialisation pour le bean ses-

sion avec état. La méthode @PostConstruct est appelée
apres la méthode @Init.

PreConstruct Stateless et stateful @PreConstruct Invoque la méthode de callback associée juste aprés
qu’une nouvelle instance d’un bean a été créée par le
conteneur.

PostConstruct Stateless et stateful @PostConstruct La méthode de callback associée s'exécute lors de

I'instanciation par le conteneur du bean. Exemple :

@PostConstruct

public void initialize()

{

cartItems = new ArraylList();

}
Si le bean utilise un mécanisme d'injection pour acquérir
des ressources, 'événement PostConstruct se déclenche
apres que l'injection s'est effectuée et avant que la pre-
miére méthode du bean soit appelée.

PreDestroy Stateless et stateful @PreDestroy Annote une méthode comme méthode de callback
invoquée juste avant que l'instance du bean soit
détruite. S'utilise pour libérer certaines ressources.
Exemple :

@Stateful public class ShoppingCartBean
implements ShoppingCart {

private float total;

private Vector productCodes;

public int someShoppingMethod(){...};

@PreDestroy endShoppingCart() {...};
}

PreActivate Stateful @PreActivate Signale que I'instance vient juste d'étre réactivée par le
conteneur. Son objectif est de permettre a des beans
session avec état de maintenir les ressources nécessi-
tant d'étre réallouées durant I'activation de l'instance.
Exemple :

@Stateful
public class MystatefulBean {

@PreActivate
public void passivate() {
// open socket connections, ...

}
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Tableau 9.1 Evénements de callback des beans session (suite)

Evénement Type de bean Annotation Description
de callback

PrePassivate Stateful @PrePassivate Invoquée juste avant que le bean passe a I'état inactif
et stocke son état dans le cache. Exemple :
@Stateful
public class MystatefulBean {

@PrePassivate

public void passivate() {

// close socket connections, ...
}

}

Remove Stateful @Remove Lorsque la méthode associée a I'annotation @Remove
est appelée, le conteneur supprime l'instance du bean
du pool apres que la méthode s'est exécutée. Exemple :

@Remove

public void stopSession()

{

//Corps de la methode pouvant etre vide
System.out.printin("Appel de 1a methode
stopSession avec 1’annotation @Remove..");
}

Aroundinvoke Stateless et stateful @Aroundinvoke Mise en ceuvre des méthodes intercepteur.

Beans session EJB2 vs EJB3
Le tableau 9.2 récapitule les principal es différences entre EJB2 et EJB3.

Tableau 9.2 Principales différences entre EJB2 et EJB3

Bean session EJB2 Bean session EJB3
Interface distante (Remote) Interface métier (Business)
Etend l'interface EJBObject et EJBLocalObject. Simple POJO

Interface Home (interface d’'accueil) Pas d'interface Home
Etend l'nterface EJBHome et EJBLocalHome Non opérant

Doit disposer d'au moins une méthode create. Non opérant

Les méthodes create doivent générer I'exception CreateException =~ Non opérant
et RemoteException.

Classe d'implémentation du bean

Implémente l'interface SessionBean. Implémente l'interface metier.

Doit définir I'ensemble des méthodes de l'interface SessionBean. Simple POJO

Définit les méthodes métier pour l'interface distante. Définit les méthodes métier pour l'interface métier.

Type de bean défini dans le fichier descripteur Type de bean défini par les annotations @Stateless ou
@Stateful

Les callbacks sont supportées tout au long du cycle de vie de I'inter- ~ Les callbacks sont supportées a travers les annotations
face SessionBean. @PreDestroy, @PrePassivate, @PostActivate et @Init.
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Tableau 9.2 Principales différences entre EJB2 et EJB3 (suite)
Bean session EJB2 Bean session EJB3
Descripteur de déploiement
Fichier descripteur ejb-jar.xml requis Les descripteurs de déploiempent sont optionnels. Utili-

sation du fichier de persistance persistence.xml requis.
Fichier orm.xml optionnel.

Bean session client

Les clients effectuent un lookup pour l'interface d’accueil en utilisant = Utilisation de I'injection de dépendances du conteneur
le contexte JNDI. avec l'annotation @EJB

Pour localiser une référence a un bean, la propriété ejb-ref est =~ Non nécessaire. Utilisation de I'annotation @Resource
utilisée. pour 'accés aux ressources

Les beans message (Message Driven Beans)

L es beans orientés message sont utilisés pour gérer des types de traitement asynchrones.
Leur objectif est d’écouter des messages sur une file de messages (file d' attente, ou
Topic) via une interface de programmation APl comme JM S (Java Messaging Service).

Rappelons que les beans MDB ne font pas partie de la spécification EJB et qu'ils ont été
gjoutés par la suite pour résoudre les problématiques de traitement asynchrone. Avec la
spécification EJB3, laclasse de bean MDB est annotée avec @M essageDriven, qui spéci-
fie quelle file de message le MDB va surveiller (dans notre exemple queue/mdb). Si la
file n’est pas définie, le conteneur JBoss la crée automatiquement au déploiement, sans
besoin d'un fichier de configuration XML particulier. La classe du bean doit toutefois
implémenter I interface MessageL istener, qui définit une seule méthode onMessage() bien
connue des dével oppeurs EJB2.

Lorsqu’un message arrive dans la file surveillée par le bean MDB, le conteneur JBoss
appel la méthode onMessage() de la classe du bean et passe le message entrant comme
paramétre de sortie. Dans|’ extrait de code suivant, un exemple classique de traitement de
message, la méthode CalculatorBean.onMessage() récupére le corps du message, le traite
en récupérant les parameétres de calcul, effectue |’ opération de calcul (méthode calculate)
et sauvegarde le résultat dans une classe statique gestionnaire de données RecordManager
afin que la page JSP puisse ensuite latraiter.

Le Timestamp sent dans le gestionnaire de message se sert de I’identifiant unique pour
I’enregistrement de |’opération. La page JSP d'affichage correspondante récupere
I’ enregistrement de I’ opération en se fondant sur I’ identification unique du message.

@VessageDriven(activationConfig =
{
@ActivationConfigProperty(propertyName="destinationType",
propertyValue="javax.jms.Queue"),
@ActivationConfigProperty(propertyName="destination",
propertyValue="queue/mdb")
D)
public class CalculatorBean implements Messagelistener {

public void onMessage (Message msg) {
try {
TextMessage tmsg = (TextMessage) msg;
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Timestamp sent =

new Timestamp(tmsg.getLongProperty("sent"));
StringTokenizer st =

new StringTokenizer(tmsg.getText(), ",");

int start = Integer.parselnt(st.nextToken());
int end = Integer.parselnt(st.nextToken());
double growthrate = Double.parseDouble(st.nextToken());
double saving = Double.parseDouble(st.nextToken());
double result =
calculate (start, end, growthrate, saving);
RecordManager.addRecord (sent, result);

-

catch (Exception e) {
e.printStackTrace ();

Voici le détail des nouvelles annotations:

@M essageDriven : déclare un bean message a partir de sa classe.

@A ctivationConfigProperty :

 propertyName : nom de la propriété.

 propertyValue: valeur de lapropriété & affecter.

» EJB : injection automatique liée aun EJB (instanciation automatique).

Dans I'extrait de code ci-dessus, vous définissez la configuration du bean MDB via
I" annotation @A ctivationConfigProperty (définition du type et du nom delafile d’ attente
de destination).

Pour étre complet, voici le code du client. La JSP calculator.jsp utilise I' API standard
JMS pour obtenir la file de message cible du bean MDB en utilisant le nom de la file
(queue/mdb) et envoyer ensuite le message alafile:

<%@ page import="com.test.mdb.*, javax.naming.*, java.text.*, javax.jms.*,
= java.sql.Timestamp"%>

<%

try {
InitialContext ctx = new InitialContext();
queue = (Queue) ctx.lookup("queue/mdb");
QueueConnectionFactory factory =
(QueueConnectionFactory) ctx.lookup("ConnectionFactory");
cnn = factory.createQueueConnection();
sess = cnn.createQueueSession(false,QueueSession.AUTO_ACKNOWLEDGE);

} catch (Exception e) {
e.printStackTrace ();
}
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TextMessage msg = sess.createTextMessage(

request.getParameter ("start") + "," +
request.getParameter ("end") + "," +
request.getParameter ("growthrate") + "," +

request.getParameter ("saving")
)s

sender = sess.createSender(queue);
sender.send(msg);

>

Mise en ceuvre du développement EJB3 avec Web Tools
et JBoss

Afin de mettre en pratique avec JBoss et I’ outillage Web Tools les concepts et beans
session abordés précédemment, vous alez créer un bean session facade générique
destiné a offrir un certain nombre de services de recherche d’ articles al’ utilisateur.

Ce bean permettrad’ accéder aux enregistrements de la couche back-end, enregistrements
qui, pour des raisons didactiques, sont codés en dur a l’intérieur du bean. Cette couche
back-end pourra ensuite étre transformée en beans entité, que nous détaillons au chapitre
suivant.

Prérequis et configuration

Nous supposons déja configurés une version d' Eclipse 3.3 avec le serveur JBoss 4.2 et e
JDKS5.

Pour I'installation de I’ outillage Eclipse et des sous-projets associés Web Tools et Dali,
nous vous conseillons d' utiliser une version bundlée, directement installable et préconfi-
gurée pour un support JEE. Plusieurs éditeurs proposent ce type de version, notamment
YOXO0S (http://www.yoxos.com).

Vous allez commencer par déclarer le serveur JBoss aWeb Tools :

1. Ouvrez la page Preferences d'Eclipse, puis choisissez Server et Installed Server
Runtime Environment.

2. Cliquez sur Add.
3. Danslaliste proposée, sélectionnez JBoss 4.2, puis cliquez sur Next.

4. Spécifiez les valeurs correspondant a votre environnement (JRE compatible JDK5 et
répertoire d’installation du serveur JBoss 4.2, par exemple C:/jboss-4.2.1.GA).

5. Cliquez sur Finish puis sur OK pour terminer la configuration du servedur.
6. Pour configurer le serveur JBoss ainsi défini, ouvrez la vue Servers.

7. Faites un clic droit dans la vue Servers, et choisissez New Server dans e menu
contextuel.

8. La boite de didogue de configuration du serveur JBoss s ouvre alors. Laissez les
champs Server's Host Name et server runtime aleur valeur par défaut (respectivement
localhost et JBoss 4.2). Cliquez sur Next.
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9. L’ écran de |’ assistant de configuration du serveur JBoss vous propose I’ adresse |P du
serveur et les ports d’ écoute http, INDI et de la configuration du serveur (respec-
tivement 127.0.0.1, 8080,1099 et default). Cliquez sur Finish, terminant ainsi la
configuration du serveur JBoss.

JPA Details | 47 Sepvers 53 3& Q& = H
Server ks State Status

H JBOSS 4.2 @ Stopped Republish

Figure 9.6

Configuration du serveur JBoss

10. Démarrez votre serveur en le sélectionnant par clic droit et en choisissant Start dans
le menu contextuel.

Creéation et configuration du projet

Curieusement, I’outillage et les assistants Web Tools 2.0 ciblent encore les projets
J2EE 1.4, comme vous pouvez le constater en créant un projet d entreprise ou un projet
EJB. C'est pour cette raison que vous devez gouter a la main les bibliotheques de
support EJB3, comme vous alez le vair.

Création du projet JEE
1. Ouvrez I’ assistant de création de projet Eclipse via File, New et Other.
2. Séectionnez le type de projet EJB, puis cliquez sur Next.

3. Saisissez le nom de votre projet, par exemple MonProjetEJB, et laissez les autres
champs inchangés (voir figure 9.7).

Figure 9.7 T S ————————{ 5 ] |
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Project contents
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Defaudt Contiguration tor Woss v4.2 »
A good starting for working wath J8oss v4.2 runtime. Additional facets can kater be installied to add new functionality to
the project.

EAR Marmbarshin

[ add peaject to an Fast

cisck || mets> | mmsh || cone |
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est toujours proposé pour des raisons de compatibilité avec J2EE 1.4, maisn’est plus

conseillé pour un développement JEES.

Fgure 99 2 o S |- = i
Assistant de configu- Project Facets 4
ration de proj et EJB Select the facets that shauld be enabled for this project. \/
deWeb Tools (2/2)
Configurations: | Default Configuration for JBass v4.2 = b Del
Project Facet Wersion
V= EIBMadule 0] -
| EJBDoclet (XDoclet) 123 -
N lava 5.4 -
] 4 Java Persistence La
<< Show Euntimes
) Back Mexd Finish Caneel

5. Cliquez sur Finish. La structure de votre projet J2EE est créée.

Contrairement aux versions antérieures de JBoss, le chemin de compilation du projet fait
désormais référence aux bibliotheques de support EJB3, comme gjb3-persistence.jar,

jboss-gjb3.jar, jboss-g/b3x.jar.

Développement d’un bean session sans état

Le développement d'un bean session EJB3 sans état comporte les étapes clés suivantes :

1. Définition de I'interface du composant. Créez une interface sous le package
com.eyrolles.chapitre09 (sous |e modul e jbM odule déja généré) et contenant le code

suivant :

package com.eyrolles.chapter09;

import java.util.List;
import javax.ejb.Remote;

@Remote
public interface SearchFacade
{
List articlesSearch(String articleType);
}
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2. Implémentez le composant en créant la classe SearchFacadeBean. Les méthodes
implémentées dans | e bean doivent correspondre aux méthodes métier déclarées dans
I'interface distante ou locale. Les autres méthodes qui ne possédent pas d’ équivalent
au niveau de I’ interface métier restent privées aux méthodes du bean.

Voici le code du bean SearchFacadeBean contenant une méthode articleSearch() qui a
été déclarée dans |’ interface métier locale et distante, celle-ci retournant une liste statique
d’ articles basés sur la catégorie de |’ article :

import java.util.Arraylist;

import java.util.HashMap;

import java.util.List;

import javax.annotation.PostConstruct;
import javax.annotation.PreDestroy;

import javax.ejb.Stateless;

import javax.interceptor.AroundInvoke;
import javax.interceptor.InvocationContext;

@Stateless(name = "SearchFacade")
public class SearchFacadeBean

implements SearchFacade, SearchFacadelocal
{

public SearchFacadeBean() {

}

HashMap stockMap = new HashMap();

pubTic List articleSearch(String articleCategorie) {

List articlelist = new ArraylList();

if (articleCategorie.equals("Disque Dur")) {
articlelist.add("Hitachi Deskstar 7K1000");
winelist.add("Maxtor 200 Go Serial ATA II");
winelist.add("Samsung SpinPoint P - SP2014N - 200Mo");

}

else if (articleType.equals("Cartes graphique")) {
winelist.add("ATI Radeon 7000 - 64 Mo - AGP (ATI Radeon 7000)");

}

return articlelist;

@PostConstruct
public void initializeStockList() {
//countryMap is HashMap

System.out.printin("Invocation de 1a methode de callback initializeStockList()
=sur evenement @PostConstruct”);

stockMap.put("Disque Dur", "210");
stockMap.put("Ecrans", "510");
stockMap.put("Claviers", "670");
stockMap.put("Cartes graphique", "289");
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@PreDestroy
public void destroyArticlelist() {
System.out.printin("Invocation de 1a methode de callback destroyWinelList()
=sur evenement @PredDestroy");
stockMap.clear();

public void afterBegin() {}
public void beforeCompletion() {}

public void afterCompletion (boolean b){
/1 if (b==false)
//... traitement echec transaction;

/...
}

Nous avons agjouté une méthode de callback PostConstruct initializeStockList() afin
d'initialiser laliste des articles en stock lors de I instanciation du bean. |déalement, cette
liste sera initialisée a partir d’un back-office, alimentée au besoin via un bean MDB
connecté a une file de messages (typiquement MQ Series). Ici, nous avons simplement
codé en dur pour des raisons de simplification ces valeurs dans une structure de type
HashMap.

Laméthode de callback PreDestroy destroyArticleList() survient avant que le conteneur
détruise une instance du bean SearchFacade inutilisée ou expirée du pool d’ objets. Ici,
nous effagcons la HashMap contenant laliste des articles et des quantités associées.

Pour illustrer le mécanisme des intercepteurs, il suffit d’ gjouter |’ annotation @A round-
Invoke au code d'implémentation du bean session SearchFacadeBean :

@AroundInvoke
public Object LogMethods (InvocationContext ctx) throws Exception
{
String beanClassName = ctx.getClass().getName();
String businessMethodeNom = ctx.getMethod().getName();
String target = beanClassName + "." + businessMethodName ;
lTong startTime = System.currentTimeMillis();
System.out.printin ("Appel Méthode : " + target);
try {
return ctx.proceed();
}
finally {
System.out.printin("Sortie méthode " + target);
long totalTime = System.currentTimeMillis() - startTime;
System.out.printin("Methode metier: " + businessMethodeNom +
" dans " + beanClassName + "prends " + totalTime + "ms pour
s’exécuter...");
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La méthode d'interception LogMethods permet de tracer le temps mis par chaque
méthode métier lorsque celle-ci est invoquée par le client Java. Voici sa sortie dans le
fichier delog JBoss server.log :

2007-10-19 17:13:11,875 INFO [STDOUT] Invocation de Ta méthode de callback initialize
=StockList() sur evenement @PostConstruct

2007-10-19 17:13:11,875 INFO [STDOUT] Appel méthode : org.jboss.ejb3.interceptor.Invo-
= cationContextImpl.articleSearch

2007-10-19 17:13:11,875 INFO [STDOUT] Sortie méthode org.jboss.ejb3.interceptor.Invo-
=cationContextImpl.articleSearch

2007-10-19 17:13:11,875 INFO [STDOUT] Méthode métier articleSearch dans
=org.jboss.ejb3.interceptor.InvocationContextImpl prend Oms pour s'exécuter...

Développement d’un bean session avec état

De maniére similaire, vous allez développer la classe d’ un bean session avec état et son
interface métier destinée a conserver les articles gjoutés par un utilisateur dans son caddy
virtuel.

Voici le code du bean ShoppingCartBean intégrant les méthodes métier définies (voir
plusloin) dans lesinterfaceslocales et distantes :

package com.eyrolles.chapitre(09;

import java.util.Arraylist;

import javax.annotation.PostConstruct;
import javax.annotation.PreDestroy;
import javax.ejb.Remove;

import javax.ejb.Stateful;

@Stateful(name = "ShoppingCart")
public class

ShoppingCartBean

implements ShoppingCartRemote, ShoppingCartlocal
{

public ArraylList cartArticles;

public ShoppingCartBean() {
}

public void addArticle(String article) {
cartArticles.add(article);
}

public void removeArticle(String article) {
cartArticles.remove(article);

}

public void setCartArticles(ArraylList cartArticles) {
this. cartArticles = cartArticles;

}
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public ArraylList getCartArticles() {
return cartArticles;
}

@PostConstruct

public void initialize() {
cartArticles = new ArraylList();

}

@PreDestroy
public void exit() {

System.out.printIn("Sauvegarde de la liste des articles dans la base...");
}

@Remove
public void stopSession() {
System.out.printin("Méthode stopSession dans 1’annotation @Remove");
}
}

Le code précédent peut aussi s écrire de maniere équivalente en utilisant les annotation
@Remote et @Local :

import javax.ejb.Remote;
import javax.ejb.lLocal;
import javax.ejb.Stateful;

@Local({ShoppingCartLocal.class})
@Remote( {ShoppingCart.class})

@Stateful(name = "ShoppingCart")
public class

ShoppingCartBean
//implements ShoppingCart, ShoppingCartLocal
{

/...

}

Les interfaces locale et distante sont données ci-dessous a titre d'illustration, étant
entendu que I'interface locale sera utilisée pour une utilisation au sein du conteneur
Web :

package com.eyrolles.chapitre09;

import javax.ejb.lLocal;
@Local
public interface ShoppingCartlLocal {

void addArticle(String wine);
void removeArticle(String item);
ArraylList getCartArticles();

}
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package com.eyrolles.chapitre09;

import javax.ejb.Remote;
@Remote
public interface ShoppingCartRemote {

void addArticle(String wine);
void removeArticle(String item);
ArraylList getCartArticles();

}

L e bean ShoppingCartBean supporte des méthodes de callback pour la construction, avec
I"annotation @PostConstruct, d'une liste d'articles avec la méthode initialize(). La
méthode de callback exit() (laissée ici a titre d'exemple, mais sans implémentation
réelle) se charge de la sauvegarder aprés que toutes |es méthodes associées al’ annotation
@Remove ont été exécutées.

Test de 'EJB session

Le code de vos beans session stateless et stateful étant écrit (SearchFacade et Shopping-
Cart), il ne vous reste qu’' a le tester par | écriture d' une application cliente Java de type
Remote.

Eclipse fournit un assistant de packaging et de déploiement des EJB relativement intuitif.
Il se présente sous laforme d’ une archive EAR qui sera déployée sur la configuration de
déploiement du serveur JBoss (par défaut <Répertoire d'installation de JBoss>\server\
default\deploy). Nous supposons que, durant toutes les étapes du packaging et du
déploiement du projet, votre serveur JBoss a bien été démarré.

Vous devez déployer votre projet sur le serveur JBoss configuré via I’ option Publish du
menu contextuel Eclipse disponible dans la vue serveur, en ayant pris soin d' associer le
projet ala configuration (voir figure 9.9).

Figure 9.9 —
g & Add and Remove Projects [._|

Assistant de confi- Add and Remove Projects
guration du depl ole- Modify the projects that are configured on the server
ment de projet Web —
TOOIS Move projects to the right to configure them on the server

Awvailable projects: Configured projects:

@ ConverkerEIEZ @ MonProjetEJB2
c
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Votre projet est désormais entiérement recompilé et redéployé automatiquement a
chague sauvegarde de chaque ressource fichier du projet (voir figure 9.10).

{2 Problems @ Javadoc | [, Dedlaration | = Consale :

<terminated > O\ Tooks) Tavaljdk] 5.0_1 3 hinkjavaw.exe (21 ock. 07 18:18:14)
Buildfile: C:\Europaleclipseiplugins\org.eclipse.jst.server.generic.iboss_1.5.105.v2Z00709061325 buildfiles) jboss3izZ3.xml

deploy.jZes.eib:

L Servers

[dar] Duilding jar: C:YNyProjects).metadata).pluginsorg.eclipse.wst.server.core’ tmpllHonFrojetEJDD. jar
[move] Mowving 1 file to CiYjboss-4.2.1.GAYserveridefaultideploy

RUTLD SUCCESSFIL
Total time: 10 seconds

Figure 9.10

Déploiement du projet

Ecriture du client Java

1. Créez un projet de type Java via | assistant de création de projet Eclipse.
2. Ajoutez les bibliothéques clientes illustrées alafigure 9.11 dans le chemin de compi-

lation des classes (y compris le jar du projet EJB3 déployé sous JB0sS).

Figure 9.11
Ajout des jar
nécessaires
al’application
cliente

3. Dans|’ option Project References, gjoutez laréférence au projet EJB MonProjetEJB3.

& Properties for MyClientEJB3
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F

5

=
=
z
=

| jbossall-client.jar - Ciijboss-4.2,1.GA\client
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Add JARs...
| jboss-ejb3x.jar - Ci\jboss-4.2.1.GAYserver\defaultlib
| jnp-clignt.jar - Cijboss-4.2, 1,680 cdlisnt Add External JARs. ..
| MonProjetEJB3 jar - C:\jboss-4.2, 1, GAlserver\defaultidep add Yariable
Add Library...
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Ok

] [ Caneel

]

4. Ajoutez les classes Java de type client distant suivantes (remarquez dans I’ extrait
I"invocation de I’ interface distante SearchFacade/remote dans le lookup JNDI) :
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Voici le code du client correspondant al’ invocation distante des méthodes métier du bean
session sans état, I invocation pour le bean avec état ShoppingCart se faisant de maniere
similaire:

package com.eyroles.chapitre09.client;

import com.eyrolles.chapitre09.*;

import java.util.List;

import java.util.Properties;

import javax.ejb.EJB;

import javax.naming.Context;

import javax.naming.InitialContext;
import javax.naming.NamingException;

public class SearchFacadeClient {

public SearchFacadeClient() {
}
public static void main(String[] args) {

try {
Context context = new InitialContext();
SearchFacade beanRemote = (SearchFacade)context.lookup("SearchFacade/remote");
List winesList = beanRemote.articleSearch("Disque Dur");
System.out.printin("Affichage liste articles");
for (String article: (List<String>)articleslList) {
System.out.printin(article);
}

} catch (NamingException e) {
e.printStackTrace();
}

Configuration Eclipse/Web Tools/JBoss

La configuration utilisant I'injection de dépendances avec JNDI (en particulier I'utilisation de la balise
@EJB) n'est apparemment pas fonctionnelle avec la configuration Eclipse/Web Tools/JBoss. Pour tester
vos beans session, vous devez utiliser la configuration plus traditionnelle via le look-up JNDI, mais bien
sir « fagon EJB3 ». Nous donnons toutefois le code utilisant I'injection de dépendances, que vous pourrez
utiliser avec d'autres environnements, comme Ant.

En résumé

Ce chapitre vous a permis de découvrir les aspects innovants du développement EJB3 et
les fondamentaux de ce nouveau modele, en particulier pour le développement des beans
session.

Vous verrez au chapitre suivant les aspects liés aux beans entité et al’ APl Java Persis-
tence, autre apport Important de la spécification EJB3.



L’API JPA et la gestion
des entités

Nous avons exploré au chapitre précédent les fondamentaux de I’ architecture EJB3 ainsi
que le modéle de développement des beans session supporté par la nouvelle spécifi-
cation.

Nous présentons dans ce chapitre le modéle entité introduit par la spécification EJB 3.0,
qui fait I’ objet d’ un document spécifique, preuve du soin apporté ace sujet sensible entre
tous qu’ est la persistance des données.

La nouvelle APl JPA (Java Persistence API) offre de nombreuses amdliorations, qui
tendent vers une plus grande simplicité que les précédentes versions du modéele EJB.
Comme les beans session, les beans entité deviennent de simples POJO, découplés de
leur framework de persistance. Celapermet de les utiliser al’intérieur comme al’ extérieur
de leur conteneur.

JPA (Java Persistence API)

L' API de persistance Java JPA est une spécification de Sun. Fondée sur le concept POJO
pour la persistance Java, elle est relativement récente puisgue sortie en méme temps que
JEES5, en mai 2006.

Disponible depuis les premiéres versions du JDK 1.5, JPA est une norme, et non une
implémentation, chaque fournisseur éant libre d’implémenter son propre framework de
persistance tant qu’il respecte les spécifications JPA.

JPA permet de mapper les objets POJO avec les tables de la base. | devient dés lors
possible d utiliser JPA pour stocker |es objets Java codés sans avoir ales sous-classer ou
aimplémenter une interface spécifique, al’inverse de lalourdeur imposée par EJB 2.x.

La persistance traite des aspects de stockage et de récupération des données applicatives.
Elle peut maintenant étre programmeée avec I' APl de persistance Java, devenue un stan-
dard dans la spécification EJB 3.0 (JSR-220). Elle est apparue en réponse au manque de
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flexibilité et a la complexité de la spécification J2EE 1.4, en particulier en ce qui
concerne la persistance des beans entités.

Rappelons que ¢’ est poussé et inspiré par les frameworks Open Source Spring, avec son
mécanisme d'injection de dépendances, et Hibernate, et sagestion de lapersistance, qu’ une
grande partie des mécanismes de persistance EJB3 amenés par JPA ont été construits.

Un des grands atouts de I’ APl JPA est qu’ elle est indépendante de tout fournisseur. Elle
peut ainsi s'intégrer facilement & des serveurs d’ applications JEE ou JSE (Tomcat).

JPA est implémentée par deux produits de référence : TopLink, un produit commercial
(Oracle) devenu libre, et Hibernate.

L architecture de JPA et son intégration dans I’ architecture n-tiers sont illustrées a la
figure 10.1. JDBC reste toujourslacouche standard utilisée en Java pour I’ accés aux données.

Figure 10.1

Architecture de JPA

Couche d’Accés
aux données

Interface JPA
Implémentation JPA:
Toplink/Hibernate

JDBC
1t

-~

—_— —

e ]

— —

L es aspects importants de cette nouvelle architecture sont ses relatives stabilité et stan-
dardisation. La couche d' accés aux données dialoguant avec lesinterfaces JPA, les déve-
loppements gagnent en souplesse, puisqu’il n’est plus nécessaire de changer de modéle
O/R ni de couche DAO (pour I'accés aux données) en fonction de I’ outil de mapping

utilisé. Quel que soit le produit qui implémente I’ AP, I’interface de la couche JPA reste
inchangée.
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Avec JPA, toute la complexité qui faisait frémir les développeurs d applications Java
appel és a dével opper des projets a base d' EJB est évacuée.

Ses principaLix avantages sont les suivants :

¢ Digparition de la multitude d’interfaces (Home, Remote, Local, etc.).

o Possihilité d' utiliser JPA al’intérieur comme al’ extérieur d’ un conteneur JEE.

» Transformation des beans entité en simples POJO.

» Mapping O/R (objet-relationnel) avec lestables de la base facilitée par |es annotations.

La figure 10.2 illustre le mécanisme permettant la transformation de toute classe régu-

liére (exemple Article) en table correspondante, en utilisant les annotations.

e ——

. ARTICLE T WebStock 1
AENtity
@Table (name=« ARTICLE") 1D NOMARTI CLE DESCRIPTION

public class Article {

AId
iCelumn (name="ARTICLEID")

privale ink id;
private String nomArticle;

private String Description

Figure 10.2

Mapping O/R avec JPA

En résumé, JPA fournit les services suivants :

e Meécanisme alaHibernate permettant de définir déclarativement le mapping O/R et de
mapper un objet aune ou plusieurs tables de la base de données grace aux annotations

de J2SE 5.0. Les annotations peuvent étre utilisées pour définir des objets, des rela-
tions, du mapping O/R, de I'injection et de la persistance du contexte. JPA fournit en

outre une option pour utiliser les descripteurs XML au lieu des annotations.

« API permettant de manipuler les beans entité pour effectuer les opérations CRUD de

persistance, récupération et suppression des objets. Le développeur s affranchit ainsi

detouteslestaches rébarbatives d’ écriture du code de persistance des objets métier via

JDBC et les requétes SQL associ ées.
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» Langage de requéte standard pour la récupération des objets (JP QL, une extension de
I’EJB QL d'EJB 2.x. C’est sans doute |a un des aspects les plusimportant de la persis-
tance des données, tant les requétes SQL mal construites ralentissent la base de
données. Cette approche affranchit les applications du langage de requéte SQL
propriétaire.

Les beans entité

Comme indiqué précédemment, avec EJB3 les entités deviennent des objets POJO ordi-
naires, expurgés de la tuyauterie si complexe d'EJB2. |ls représentent exactement le
méme concept que les entités de persistance Hibernate.

Dans la terminologie JPA, |’ entité se référe a un ensemble de données qui peuvent étre
stockées sur un support (base de données, fichier) et récupérées sous la forme d’'un tout
indissociable.

Une entité possede des caractéristiques spécifiques, comme la persistance ou I'identité
(une entité est une instance forcément unique, identifiée gréace asaclé) et gére les aspects
liésal’atomicité de latransaction.

Une classe entité doit respecter les prérequis suivants :
« Etre annotée avec les annotations du package javax.persistance.Entity.
» Posséder un ou plusieurs constructeurs sans argument de type public ou protected.

* Ne pas étre déclarée comme final. Aucune méthode ou variable d’instance de persis-
tance ne doit étre déclarée final.

» Heériter d’ une autre entité ou d’'une classe non-entité. Une classe non-entité peut
également hériter d' une classe entité.

Les variables d'instance de persistance doivent étre déclarées private ou protected et ne
pas étre accédées directement par les méthodes de la classe entité. Les clients doivent
accéder al’ état de |’ entité atravers|’invocation de méthodes accesseur.

En résumé, une entité EJB3 est un POJO ordinaire dont le mapping est défini par les
annotations du JDK5 ainsi que par les annotations EJB3 et/ou tout framework JEE
comme JBoss Seam par exemple.

Le mapping peut étre de deux types:
« logique (associations de laclasse, etc.) ;

 physique (décrivant le schéma physique, avec les tables, colonnes, index, etc.).

Annotations de persistance des beans entité

Comme nous |’avons vu, toute classe Java peut facilement étre transformée en objet
entité gréce aux annotations. Les spécifications EJB3 et JPA apportent un certain
nombre d’ annotations liées a la persistance des entités, comme |e mapping a une table,
les colonnes associées a des types de données simple, le mapping de clés primaires, le
support de la génération automatique de I’ identifiant de la clé ou la gestion des relations
entre entités.
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Lafigure 10.3 illustre les quatre entités principales du domaine webstock de notre étude

decas: Article, Inventaire, Commande €t Client.

& Article u
A *
articleld
nomArticle
Categorield
fournisseurld
description
poids

0171 &

G Inventaire i Commande = Client
N - * 0.1 clientld
inventaireld commandeld clientMNom
articleld article clientPrenom
quantite dateCommande userld
prix etalCn_)mmande comment
rayon quantite tal
region owner adresse
version version version

Figure 10.3
Sous-modele objet des entités webstock

Les cardinalités des relations du modéle sont les suivantes :

* One-to-One(relation entre Article €t Inventaire) : un article est relatif auneligned’ un
inventaire en magasin.

¢ One-to-One (relation entre Article et Commande) : chaque enregistrement d'inventaire
contient un et un seul article.

¢ One-to-Many (relation entre Client €t Commande) : Spécifie qu’une entité est associée
avec une collection d'autres entités. Dans notre exemple, un client peut passer
plusieurs commandes (on représente d'ailleurs parfois I’ extrémité de la relation, ici
Commande, par le caractére « * », qui précise lamultiplicité).

¢ Many-to-One (relation entre Commande €t C1ient) : relation bidirectionnelle rel ativement
utilisée pour spécifier que plusieurs commandes sont associées a un client.

Les cardinalités et les notions de directionnalité et de propriété de larelation (notion liée
alajointure du type de relation) sont essentielles dans la modélisation et le mapping O/.
Nousy reviendrons lors du design de I’ étude de cas autour de I’ extrait du modéele métier
webstock.

Lamarche & suivre pour utiliser une entité au sens JPA du terme est la suivante :

1. Création d'une classe représentant les données d’'une ou plusieurs tables, soit un
simple JavaBean possédant des setters et des getters, commeici pour Article :

public classe Article {

int id ;
private String nomArticle ;
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private String articleCategorielD;
private String fournisseurID;
private String description;
private long poids;

//constructeurs, getter et setter, etc ..

public Article() {}
public Article(int id) {
this.id = id;
}
public int getld() {
return id;

}

public void setId(int id) {
this.id = id;
}

}
2. Ajout des métadonnées pour indiquer que la classe est une entité :

import javax.persistence.* ;
@Entity @
public class Article {

int id ;

private String nomArticle ;
private String articleCategorielD;
private String fournisseurID;
private String description;
private long poids;

//constructeurs, getter et setter, etc ..

public Employe() {}
public Employe(int id) {
this.id = id;
}
public int getld() {
return id;

}

public void setId(int id) {
this.id = id;
}

}

3. Marquage de la classe avec I’ annotation @Entity @ spécifiant au moteur de persis-
tance que les objets créés avec cette classe peuvent utiliser le support de JPA pour les
rendre persistants.
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4. Ajout des métadonnées de mapping O/R sous forme d’ annotation (ou de fichier XML
au besoin) :
import javax.persistence.* ;
@Entity(name=?Article?) @
@Table (name= “Article”, schema= “webstock”) @
public class Article {
@Id @GeneratedValue ©

@Column (name="ARTICLEID") @
private int articleld;

private String nomArticle ;
private String articleCategorielD;
private String fournisseurlID;
private String description;
private long poids;

public Article() {}
public Article(int id) {

this.id = id;
}
public int getId() {
return id;
}

public void setId(int id) {
this.id = id;
}

/1.

}
L' gjout de simples annotations alaclasse Article permet de larendre persistante.

Le tableau 10.1 récapitule I’ ensemble des annotations standards appliquées aux classes
entités.

Tableau 10.1 Annotations standards appliquées aux classes entités

Annotation Description

@Entity @ Permet de qualifier la classe comme entité, en précisant au moteur de persistance que les instan-
ces d'objets créés a partir de cette classe peuvent utiliser le support de JPA pour étre rendues per-
sistantes. Toute entité est identifié par un nom (propriété name) et si non spécifié avec 'aide de la
propriété name, prend le nom de la classe. Ce nom est utilisé par le langage JPQL (Java Persis-
tence Query Language) pour référencer I'entité dans les requétes.

Remarque : si I'entité est passée par valeur lors de son transfert par le biais d’'un bean session dis-
tant a partir de clients Java externes au conteneur EJB, le bean entité doit implémenter I'interface
java.io.Serializable et utiliser le protocole RMI/IIOP a travers HTTP.

@Table ® Offre la possibilité de désigner la table sous-jacente a laquelle est associée cette classe, mais éga-
lement de préciser le schéma de données associé.
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Tableau 10.1 Annotations standards appliquées aux classes entités (suite)

Annotation

@d®

@Column @

@Version

@Basic

@Transient

Description

Indique au moteur de persistance quel champ de la classe (il peut en exister plusieurs) est la clé
primaire ou l'identifiant de la classe. La valeur de I'identifiant du champ doit étre unique par rapport
a l'ensemble des instances d'entités. En complément de cette annotation, @GeneratedValue
s'applique a la propriété clé primaire du champ en conjonction avec I'annotation @Id afin de permet
une génération automatique de la clé selon le choix de la stratégie de génération adoptée : AUTO
(par défaut), TABLE, SEQUENCE ou IDENTITY. Exemple :

@Entity
public class Article {
@Id @GeneratedValue (strategy=GenerationType.AUTO)
private int id;
}
Ce mode de création de I'identifiant génére automatiquement une valeur par le biais du fournisseur
de persistance JPA sous-jacent (Hibernate ou TopLink) qui sera inséré dans le champs id de cha-
que entité Employé persistante. Précisons que le mode AUTO est & privilégier dans une phase de
prototype ou de développement, les autres modes sont a privilégier en phase d'industrialisation et
de production puisque s'appuyant sur le moteur de base de données sous-jacent.

Permet d'indiquer que le nom de la colonne dans la base de données sera différent de celui de
I'attribut défini dans la classe. Il est également possible de spécifier |a taille de la colonne en nombre
de caracteres et de préciser si la colonne peut accepter les valeurs nulles. Exemple :
@Column(name = "PHONENUMERO", nullable = true , length=10)

Le framework de persistance fournit automatiquement la conversion des types de données des
colonnes vers certains types de données Java correspondants. Le fournisseur de persistance
génére un type de donnée associé a la colonne compatible lors de la génération des tables pour la
classe entité lors du déploiement (les types numérique, chaine et date sont automatiquement
convertis).

Annote un attribut dont la valeur représentera un numéro de version (incrémenté a chaque modifi-
cation) pour l'entité et sera utilisé pour savoir si I'état d’'une entité a été modifiée entre deux
moments différents (stratégie optimiste). Exemple :

@Entity

public class Flight implements Serializable {

@Version
@Column(name="0PTIONLOCK")
public Integer getVersion() { ... }

}

Permet de déclarer la stratégie de récupération pour une propriété. Cette annotation influe sur les
performances et la maniéere dont les données de I'entité sont accédées et fonctionne en combinai-
son avec le type fetch. Le mode FetchType permet de préciser au fournisseur de différer le chargement
de I'état de l'attribut jusqu'a ce que celui-ci soit référencé. Exemple :
@Entity
public class Article {
@Basic(fetch=FetchType.LAZY)
@Column(name= ?description?)
private String comments ;
}
Ne pas avoir d'annotation pour une propriété est équivalent a I'annotation @Basic.

Chaque propriété (champ ou méthode) non statique et non transiente d'un bean entité est considérée
persistante, & moins que vous ne l'annotiez comme @Transient. Exemple :

@Transient
String getlLengthInMeter() { ... } // propriété transient
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Clés primaires composées

Si laclé primaire d' une entité mappe plusieurs colonnes de latable, cette clé primaire est
dite composée. EJB3 propose deux annotations pour supporter cette fonctionnalité :
@I dClass et @Embeddedid.

L'annotation @IldClass

L’ entité déclare chaque champ qui constitue la clé composée directement dans la classe
de |’ entité, annotant chacun de ceux-ci avec @Id et spécifiant la classe de la clé composée
qui compose ces champs avec @I dClass, comme dans I’ exemple suivant :

@Entity
@IdClass (ArticlePK.class)
public class Article {

@Id @GeneratedValue
@Column (name="ARTICLEID")
private int articleld;

@Id

private String nomArticle ;

public Integer getArticleld() { return articleld; }
public void setArticleld (Integer articleld) { this.articleld = articleld; }

public void setNomArticle (String nomArticle) { this.nomArticle = nomArticle; }
public String getNomArticle() { return nomArticle; }

/] ..
}

L’ annotation @ldClass identifie un POJO ordinaire, ¢’ est-a-dire sans annotations. Tous
les mappings requis par les champs constituant la clé primaire sont spécifiés dans les
champs de I’ entité (les champs annotés par @Id dans I’ entité doivent correspondre aux
champs de la classe clé primaire composite) :

public class ArticlePK implements Serializable {
private integer articleld;
private String nomArticle

public void setArticleld (integer articleld) { this.articleid = articleld; }
public Integer getArticleld() { return articleld; }

public void setNomArticle (String nomArticle) { this.nomArticle=nomArticle; }
}

L'annotation @EmbeddedId

L’ entité peut designer un ou plusieurs champs qui la constituent comme constituant de sa
clé primaire en utilisant I’ annotation @Embeddedld en combinai son avec @Embeddable.

Toute annotation @Embeddedld doit référencer une classe marquée @Embeddable,
comme le montre |’ extrait suivant d’' une variante de I’ entité Article :

@Entity

public class Article {
@EmbeddedId

private ArticlePK2 articleld ;
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public Integer getArticleld() { return articleld ; }
public void setArticleid (Integer articleld) { this.articleld = articleld; }

}

@Embeddable

public class ArticlePK2 {
@Id
@CoTumn (name="ARTICLEID")
private int articleld;
String nomArticle.

pubTic void setArticleld (int articleld) { this.articleld =
articleld; }
public int getArticleld() { return articleld; }

public void setNomArticle (String nomArticle) { this.nomArticle = nomArticle;}
public String getNomArticle() { return nomArticle; }

}

Choisir @ldClass ou @Embeddedl|d ?

@I dClass assure une compatibilité avec la spécification EJB2 en cas d' association de
type M:N et si I’on souhaite que laclé primaire de la table association soit composée des
clés étrangéres vers les tables associées. Dans les autres cas, il est conseillé d' utiliser
@Embeddedid.

Relations entre beans entité

La plupart des beans entité disposent de relations entre eux ce qui produit les graphes de
modeéles de données s communs aux applications métier.

Dans les sections suivantes, vous allez explorer les différents types de relations qui peuvent
exister entre beans entité et découvrir comment les définir et les faire correspondre avec le
modele de données sous-jacent en utilisant les annotations EJB3.

Avant de les aborder dans le détail, un bref rappel s'impose sur la notion de relation dans
le mapping O/R.

Directionnalité de la relation

Larelation d’ une entité a une autre entité est définie par son attribut porté par laclasse. S
I"autre entité pointée dispose d’'un attribut qui pointe a son tour vers |’ entité source, on
parle de relation bidirectionnelle (entités c1ient/Commande). Si seulement une des entités
de larelation possede une référence vers |’ autre, larelation est dite unidirectionnelle.

Cardinalité

Un concept important dans la notion de relation entre les beans entité d’ un modéle métier
est lacardinalité, notion qui s applique de maniere identique au modéle relationnel et qui
permet d exprimer le nombre d entités qui existent de part et d’ autre de larelation liant
les deux instances. Dans cette relation, chaque rdle possede sa propre cardinalité indiquant
s'il existe une seule instance d’ entité ou plusieurs.
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Mapping des relations

Chacun des mappings avec la base de données est déterminé par la cardindité de la
source et lerble delacible.

Ce mapping s exprime de lafagon suivante :

e Many-To-One, ou plusieursaun;

* One-To-One, ouunaun;

* One-to-Many, ou un aplusieurs;

e Many-to-Many, ou plusieurs aplusieurs.

Ces noms de mappings sont aussi |es noms des annotations utilisées pour indiquer le type
de relation sur les attributs qui seront mappés, sachant que les mappings de relation
peuvent étre appliqués aux champs et aux propriétés des beans entité.

Une association entre une instance d’ entité vers une autre instance d’ entité dont la cardi-
nalité de lacible est « un » est dite monoval uée. Les mappings de relation de type Many-
to-One ou One-to-One entrent dans cette catégorie car I entité source se référe au plus a
uneentitécible.

Si I entité source référence une ou plusieursinstances d' entité cible, I’ association est dite
multivaluée. Cela concerne les mappings One-to-Many et Many-to-Many.

Propriétés des relations et jointures

Dans une base de données, un mapping de relation entre deux tables signifie qu’ une table
possede une référence vers une autre table par le biais d’ une colonne qui se référe aune clé,
habituellement la clé primaire de |’ autre table. Cette colonne est appelée c1¢ étrangére.

Transposé dans le modéle JPA, cette colonne est appelée colonne de jointure et est indiquée
par I’ annotation @JoinColumn.

Dans |I'exemple de relation entre Inventaire €t Article, latable Inventaire posséde une
clé étrangére articleld qui référence latable Article. Cette clé étrangére est la colonne de
jointure qui associe les entités correspondantes Article €t Inventaire.

Un autre concept important a prendre en compte dans la mise en ceuvre d’ une conception
utilisant le mapping JPA est la celle « relation propriétaire », ou owning side. Dans une
relation entre deux tables associées a deux entités, un des cotés de la relation dispose de
la colonne de jointure dans latable. Ce cbté est propriétaire de larelation. Le coté qui ne
dispose pas de la colonne de jointure est appelé non owning, ou non propriétaire, ou
encore cOté inverse.

Les annotations qui définissent le mapping inter-entités avec les colonnes des tablesde la
base (en particulier @JoinColumn) sont toujours définies du c6té de la relation owning
side. Dans notre exemple de relation entre les entités Article €t Inventaire, I’annotation
@JoinColumn (name="articleld") signifie que la colonne articleld de I’ entité source est
laclé étrangére de I’ entité cible, en I’ occurrence Article. L' entité Inventaire est proprié-
taire de larelation (puisgu’ elle détient la colonne de jointure).

Nom par défaut

Si aucune annotation @JoinColumn n’accompagne un mapping Many-to-One, un nom de colonne par
défaut est supposé. Ce nom par défaut est formé de la combinaison des noms d’entités sources et du nom
de la clé primaire de I'entité cible séparés par le caractére _.
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Relations monovaluées
Mapping One-to-One
Ce type d'association implique que chaque entité est liée a une et une seule entité, et
réci proquement.
Typiquement, une relation de ce type liel’ entité Inventaire al’entité Article correspon-
dante, comme dans lestablesillustrées alafigure 10.4.

Figure 10.4

Relations One-to- Inventaire Article

One avec lestables

Inventaire et Article PK | NUMEROINVENTAIREF@——®H pk | ARTICLED

PRIX DESCRIPTION

FK ARTICLEID

Ce type de mapping se décrit al’ aide de I’ annotation @OneToOne. Le mapping One-to-
One possédant une colonne de jointure dans la base nécessite de surcharger le nom de la
colonne al’ aide de @JoinColumn lorsque le nom généré par défaut ne coincide pas avec
celui delacolonne delatable.

Dans I'extrait de code suivant, @JoinColumn est utilisée pour remplacer le nom de la
colonne de jointure par défaut (soit ici Article_userld par ARTICLEID, clé étrangére de
I’ entité source Inventaire) :

Entity
@Table(schema="WEBSTOCK")
public class Inventaire {

@Id
@Column(table="Inventaire", name="inventaireld", insertable=false, updatable=false)
private long numInventaire;

@0neToOne
@JoinCoTumn(name="ARTICLEID", referencedColumnName="ARTICLEID")
protected Article article;

protected double prix;
protected int quantite;
protected String rayon;
protected String region;
protected int version;

/...

}

Lacolonne dejointure ARTICLEID est déclarée avec @JoinColumn, qui posséde le paramé-
tre supplémentaire referencedColumnName. Ce parametre sert a déclarer la colonne dans
I"entité cible qui sera utilisée pour lajointure, soit ARTICLEID.
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Mapping One-to-One bidirectionnel

Il arrive souvent qu’ une entité cible d' une relation One-to-One posséde une relation dite
« reverse » vers |’ entité source. Lorsque c'est le cas, nous appelons ce type de relation
bidirectionnelle One-to-One. Elle est représentée en notation UML par une double fleche
entre les deux entités.

Dans I’ exemple de relation entre Inventaire €t Article, le code suivant met en place ce
type de relation bidirectionnelle entre les deux entités ;

@Entity
@Table(schema="WEBSTOCK")
public class Article {

@Id
@Column(name="ARTICLEID")
@GeneratedValue
protected long articleld;

protected String nomArticle;

@oneToOne (mappedBy="article”)
protected Inventaire inventaire;

/1.

}

Nous devons dans ce cas gjouter |a propriété mappedBy pour indiquer que le coté qui
posséde la relation est I’entité Inventaire €t non Article. Nous devons préciser dans la
valeur de I'attribut mappedBy le nom de I'attribut dans I’ entité dite propriétaire de la
relation et qui pointe ason tour sur |’ entité Article, Soit article. Comme I’ entité Article
N’ est pas « propriétaire » delarelation, celle-ci n"apasafournir I'information de jointure
et la colonne associée (pas de balise @JoinColumn).

Mapping Many-to-One

Lafigure 10.5 illustre le modéle objet correspondant a la relation de type Many-to-One
unidirectionnelle entre les entités Commande €t Client, relation illustrant le fait que
plusieurs commandes peuvent étreliéesaun client. L’ entité Commande est le cbté « many »
et lasourcedelarelation, et |’ entité c1ient le coté « one » et lacible.

Figure 10.5
\= Y -
Relation . Commande S Client
-to- * 0.1
E:/Iany to ;)ne eglt,re commandeld:int clientld:int
ommande et Client article:Article clientNom:String
dateCommande: Date clientPrenom: String
quantite: int comment:String
owner:String tel:String
version:int userid:int
version:int

La classe commande possede un attribut appelé owner qui va contenir la référence a une
instance de c1ient. Ce type de mapping Many-to-One est défini en annotant |’ entité
source (I’ attribut qui se réfere al’ entité cible) avec I’ annotation @ManyToOne.
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Dans |’ extrait de code suivant, I’ annotation @M anyToOne est utilisée pour mapper cette
relation. Le champ owner de I’ entité commande est I’ attribut source qui sera annoté :
@Entity
@Table(schema="WEBSTOCK")
public class Commande {
eld
@Column(name="commandeId")
@GeneratedValue
protected long numCommande;
@Temporal (DATE)
protected Date dateCommande;
protected Article article;
protected int quantite;
@Column(name="ETATCOMMANDE")
protected String etat;
@ManyToOne(optional=false)
@JoinColumn(name="CLIENTID", referencedColumnName = "clientId")
protected Client owner;
/o
}
La colonne de jointure est déclarée avec @JoinColumn, qui ressemble a I’ annotation
@Column mais possede un parametre de plus, nommé referencedColumnName. Ce
paramétre déclare la colonne dans I’ entité cible qui sera utilisée pour lajointure. Laclé
étrangére est nommée CLIENTID en lieu et place de lavaleur par défaut qui serait utilisée s
elle n' était pas spécifiée par le paramétre name de I’ annotation @JoinColumn, soit ici
CLIENT_CLIENTID (formé de la concaténation de I’ entité cible et de sa clé primaire).
Relations multivaluées
Lorsgue |’ entité source référence une collection d' instances de I’ entité cible, une associa-
tion multivaluée est utilisée. Ce type d’ association concerne les mappings One-to-Many
et Many-to-Many.
Mapping One-to-Many
Lorsqu’ une entité est associée a une collection d’ entités, ce type de mapping est de type
One-to-Many. (type de cardinalité 1 aplusieurs ou 1..*).
Lafigure 10.6 illustre ce type de relation entre Commande €t C1ient.
Figure 10.6
Relation ' Commande | ©  Client
One-to-Many entre * 01
Commande et Client commandeld:int clientld:int
article:Article clientNom:String
dateCommande: Date clientPrenom:String
quantite: int comment: String
owner:String tel:String
version:int userid:int
version:int
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Dans cette portion du modele, la clé étrangere CLIENTID de latable COMMANDE qui référence
latable CLIENT correspond dans le jargon JPA a une entité commande €t @ une colonne de
jointure caractérisée par I’emploi de I’ annotation @JoinColumn.

Dans ce type de relation, I'entité commande « posséde » la colonne, et I'entité Client
dispose d'une relation One-to-Many utilisant |’annotation correspondante @OneTo-
Many, comme dans |’ extrait suivant :

public class Client {

@Id
@Column(table="Client")
@GeneratedValue
protected int clientld;

protected int userid;
protected String clientNom;
protected String clientPrenom;
protected String adresse;
@Column(name="TEL")

protected String telNumero;
protected String comment;
@Version

protected int version ;

@0neToMany
protected Collection <Commande> commandes;

/...
}

Notez I’ usage du type générique paramétré Collection pour stocker les entités de type
Commande, garantissant I’ existence de ce seul type dans la liste et éliminant I’ usage des
opérations de cast.

Mapping One-to-Many bidirectionnel

Une relation One-to-Many est souvent bidirectionnelle par nature et implique un
mapping Many-to-One inverse vers I’ entité source. Dans I’ exemple précédent, il existe
un mapping One-to-Many del’ entité C1ient vers Commande €t Un mapping retour Many-to-
One de |’ entité Commande versClient.

L e code Many-to-One examiné plus haut reste inchangé dans I’ exemple de relation bidi-
rectionnelle puisque I’ entité commande « posséde » la colonne de jointure CLIENTID et est
propriétaire de larelation. Par contre, du coté opposé delarelation et del’ entité c1ient, il
faut mapper la collection de commande de I’ entité commande comme relation de type One-
to-Many en utilisant I’ annotation @OneToMany, mais enrichie du parametre name.

L e code correspondant a ce type de relation One-to-Many bidirectionnelle est le suivant :

public class Client {

@Id
@Column(table="Client")
@GeneratedValue
protected int clientld;
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protected int userid;
protected String clientNom;
protected String clientPrenom;
protected String adresse;
@Column(name="TEL")
protected String telNumero;
protected String comment;
@Version
protected int version ;
@0neToMany (mappedBy="owner")
protected Collection <Commande> commandes;
/..
}
En résumé, dans une relation One-to-Many bidirectionnelle :
» Lecoté Many-to-One est propriétaire de la relation (owning side). Par conséquent, la
relation de jointure est définie sur ce coté.
» Le mapping One-to-Many est le coté inverse de larelation. L’ €l ément mappedBy doit
donc étre utilisé en combinaison avec I’ annotation @OneToMany. Si ce paramétre
N’ est pas mentionné, le fournisseur JPA latraite comme une relation unidirectionnelle
de type One-to-Many utilisant une table de jointure.
Mapping Many-to-Many
Le mapping Many-to-Many représente un type de relation entre une collection d’ objets
sources et une collection d’ objets cibles. Ce type de mapping, moins usité que les précé-
dentes relations, nécessite la création d’ une table intermédiaire pour la gestion des asso-
ciations entre les enregistrements sources et cibles.
La figure 10.7 illustre un exemple d' application de ce type de relation entre les entités
Employe €t Projet. Chague employé peut travailler sur un ou plusieurs projets, et chaque
projet peut & son tour étre mis en oauvre par un ou plusieurs employés.
Figure 10.7 : .
Mapping A= Employe A= Projet
Many-to-Many
bidirectionnel
id: int < » ld:int
nom: String * * | homProjet :String
adresse: String description:String

Les mappings Many-to-Many utilisent une table contenant les colonnes des clés primaires
pour les tables sources et destination.

L es clés primaires composites nécessitent une colonne pour chague champ qui consti-
tue la clé composite. Cette table doit exister avant toute utilisation de ce type derela-
tion. La relation est aussi exprimée par |'annotation @ManyToMany pour chaque
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attribut défini de part et d’autre de la relation, attribut de type collection, comme le
montre |’ extrait suivant :

@Entity

public class Employe {
@Id private int id ;
private String nom;
private String adresse;

@ManyToMany

Private Collection <Projet> projets;

/...
}

@Entity

public class Projet {
@Id private int id ;
private String nom;

@ManyToMany (mappedBy="projets")

private Collection <Employe> employes;

/1.
}

La principale différence avec les autres types de mappings, en particulier One-to-Many,
est lefait qu'il n’existe pas de colonne de jointure de part et d' autre de larelation. De ce
fait, la seule maniére de mettre en cauvre ce type de mapping est la création d’ une table
dejointure séparée. Lanotion de propriétaire de larelation, notion fondamentale dans ce
type de relation bidirectionnelle, doit donc étre adaptée a ce contexte.

Il est nécessaire de choisir une des deux entités faisant partie de la relation comme
propriétaire de larelation bidirectionnelle, I’ autre devant é&tre marquée comme « inverse ».

Dans notre exemple, nous avons choisi |’ entité Employe mais aurions tout aussi bien pu
choisir projet. Comme toute relation bidirectionnelle, la relation inverse doit utiliser

I’ élément mappedBY pour identifier I’ attribut propriétaire.

Utilisation des tables de jointure

Une table de jointure contient simplement deux clés étrangéres, ou colonnes de jointure,
qui permettent de référencer chacune des entités dans la relation, comme le montre la
figure 10.8, qui permet de mettre en ceuvre le mapping Many-to-Many.

EMPLOYE EMP_PROJET
PK D +@-8¢ PK FK1 | EMP_ID |
NOM PK, FK2 PROJ_ID
ADRESSE
Figure 10.8

PROJET
T

ID

Table dejointure pour une relation Many-to-Many

NOMPROJET
DESCRIPTION
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Lestables EMPLOYE et PROJET ainsi que latable de jointure EMP_PROJET qui associe les entités
Employe €t Projet contiennent seulement les colonnes clés étrangeres qui constituent laclé
primaire composite. La colonne EMP_ID se réféere a la clé primaire de la table EMPLOYE,
PROJ_ID, lagquelle seréfére alaclé primaire de la table PROJET.

Afin de pouvoir mapper les tables ainsi décrites, il est nécessaire d’ gjouter des infor-
mations de types métadonnées pour laclasse Employe qui a été désignée dans notre exemple
comme propriétaire de larelation.

L'extrait suivant décrit la relation Many-to-Many définie a |’ aide des annotations de
jointure :

@Entity
public class Employe {
@Id private int id ;
private String nom
private String adresse;
@ManyToMany
@JoinTable (name="EMP_PROJET",
joinColumns=@JoinCoTumn(name="EMP_ID"),
inversedoinColumns=@JoinColumn(name="PROJ_ID"))
private Collection <Projet> projets;
/] ..
}

L' annotation @JoinTable est utilisée pour configurer la table de jointure pour les rela
tions entre les entités Employe €t Projet. Cette annotation définit un name, un tableau de
colonnes de jointure et un tableau de colonnes de jointure inverse. Ces derniéres sont les
colonnes de latable d’ association qui référencent laclé primaire d’ employe (I autre extré-
mité de larelation).

L'interface Entity Manager

Pour assurer la persistance de I’ entité dans la base, il est nécessaire d'invoquer une inter-
face JPA spécifique, appelée EntityManager, que nous appelons dans la suite gestion-
naire d' entités. Cette interface correspond a I’état d’une connexion avec la base de
données et permet de gérer I’ ensemble des opérations touchant aux objets @Entity du
contexte de persistance.

L’ ensemble desinstances d’ entités qui sont cachées et gérées par le gestionnaire d’ entités
est appelé contexte de persistance, notion fondamentale pour la compréhension du
gestionnaire d’ entités JPA.

Les instances d'entités requétées a travers le gestionnaire d entités EntityManager
peuvent étre invoquées a partir du client au sein (JEE) et en dehors (JSE) du conteneur
EJB3, les instances pouvant étre ensuite mises a jour comme des objets Java ordinaires.
Pour appliquer les modifications vers la base, le client invoque la méthode merge() sur
I"EntityManager au sein du contexte transactionnel. Les données de I’ entité sont ensuite
sauvegardées dans la base.

La figure 10.9 illustre I’ environnement d’' exécution d'un client JPA mettant & jours ses
entités en base &1’ aide d' un gestionnaire d’ entités spécifique.
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|Gestionnaire d’entité
; < = (EntityManager) |[<———— ">
Client JPA —~———————————— (Entity 9 ~———————— Base de
- Donnée

= =

\\[—

T

Contexte de
Persistance

Figure 10.9

Architecture et contexte de persistance d' une application avec JPA

Types de gestionnaire d’entités

Il existe deux types de gestionnaires d’ entités :

« Un gestionnaire d’ entités géré par le conteneur du serveur d applications, le contexte
de persistance étant limité a une seule transaction.

» Ungestionnaired’ entités géré par | application, ¢’ est-a-dire en dehors du conteneur du
serveur d'applications. Le contexte de persistance reste attaché au gestionnaire
d’ entités durant toute son existence. C' est I application qui décide deladuréedeviedu
gestionnaire d’ entités.

Nous aurons I’occasion en fin de chapitre de voir I'incidence sur le code de I’ Entity-
Manager, en particulier en termes d’invocation et d’ utilisation a partir d' un client Javaou
d’ une application Web.

EntityManager et beans BMP/CMP

Les concepts qui recouvrent la notion de gestionnaire d’entités ressemblent a ceux concepts spéci-
fiés par EJB2, a savoir les beans entité dont la persistance est gérée par le bean (BMP) et les beans
dont la persistance est gérée par le conteneur (CMP). Meur mise en ceuvre est cependant simplifiée,
puisque cette persistance est simplement gérée par I'API JPA, sans nécessité d'interface parti-
culiére.

Méthodes de cycle de vie d’'une entité EJB3

Une instance d'entité passe par plusieurs éats durant sa durée d exécution en tant
qu’ objet Java. Les classes d’ entité EJB3 sont créées par des constructeurs ssimples, en
lieu et place des « lourdes » interfaces fabriques familieres des dével oppeurs EJB2 Home
et LocalHome. Elles peuvent ainsi étre facilement transférées d’ un conteneur EJB versle
client et mises ajour par ce dernier sans crainte d' une surcharge due al’invocation d' une
méthode de callback imposée par I’ ancienne norme EJB.
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Letableau 10.2 récapitule | es opérations prises en charge par le gestionnaire d’ entités sur
ses entités gérées.
Tableau 10.2 Opérations prises en charge par le gestionnaire d’entités
Opération Description
persist() Insere I'état d’'une entité dans la base de données. Cette nouvelle entité devient alors une entité gérée.
remove() Supprime I'état de I'entité gérée et ses données correspondantes de la base.
refresh() Synchronise I'état de I'entité a partir de la base, les données de la BD étant copiées dans I'entité.
merge() Synchronise les états des entités « détachées » avec le PC. La méthode retourne une entité gérée qui
a la méme identité dans la base que I'entité passée en paramétre, bien que ce ne soit pas le méme
objet.
find() Exécute une requéte simple de recherche de clé.
CreateQuery() Crée une instance de requéte en utilisant le langage JPQL.
createNamedQuery() Crée une instance de requéte spécifique.
createNativeQuery() Crée une instance de requéte SQL.
contains() Spécifie si I'entité est managée par le PC.
flush() Toutes les modifications effectuées sur les entités du contexte de persistance gérées par le gestion-
naire d’entités sont enregistrées dans la BD lors d'un flush du gestionnaire.
Les états associés au cycle de vie d’ une instance d’ entité sont illustrées ala figure 10.10.
alF . -
SN N
refres)\ \7
\\\\_)/,
persist clear
Nouvelle > Gérée - détachée
merge
regnove find
query @ 8
supprimée
Figure 10.10

Etats d’ une instance d’ entité avec JPA

Pour illustrer I'emploi de ces méthodes, vous utiliserez par la suite I'entité Employe
suivante (en supposant que I’ ensemble des opérations s exécute en dehors du conteneur
JEE, ¢ est-a-dire sous le contrdle d’ une VM 5 et d' un conteneur JEE) :

@Entity
@Table (schema="WEBSTOCK", name="EMPLOYE")
public class Employe {
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@Id
@CoTumn(name="EMPLOYEID")
private employeid;

private String nom;

private String adresse;

private long salaire;

public Employe() {}

public Employe(int id) { this.id = id; }

public int getId() { return id; }

public void setId(int id) { this.id = id; }

public String getNom() { return name; }

public void setNom(String name) { this.name = name; }

public String getAdresse() { return adresse; }

public void setAdresse (String adrese) {this.adresse= adresse; }
public Tong getSalaire() { return salaire; }

public void setSalaire (long salaire) {this.salaire = salaire;}

public String toString() {
return "Identifiant Employe: " + getEmployeld() + " nom: " + getNom()
=+ " Adresse: "+ getAdresse() + " Salaire: " + getSalaire();

}

Les étapesde |’ utilisation de cette interface via un client JPA sont décrites succinctement
ci-apreés.

Obtention d’une fabrique EntityManagerFactory

Une instance de I’ objet EntityManager est toujours obtenue a partir d' une interface Entity-
ManagerFactory. Celle-ci permet la création d' un contexte de persistance :

EntityManagerFactory emf = Persistence.createEntityManagerFactory("EmployeService");

EmployeService est le nom de la persistance-unit, ou unité de persistance, définie dans le
fichier persistence.xml.

Cette fabrique est liée a une unité de persistance précise. On se rappelle que lefichier de
configuration METAINF/persistence.xml permet de définir des unités de persistance et la
source de données associ ée.

Ce fichier imposé par la spécification JPA est créé automatiquement par la facet JPA
suivante :

<persistence xmins="http://java.sun.com/xml/ns/persistence” version="1.0">
<persistence-unit name="EmployeeService" transaction-type="RESOURCE_LOCAL">
<class>com.webstock.chapl0.employe</class>
<{properties>
<{property name="toplink.jdbc.driver"
value="org.apache.derby.jdbc.ClientDriver"/>
<property name="toplink.jdbc.url"
value="jdbc:derby://Tocalhost:1527/EmpServDB;create=true"/>
<property name="toplink.jdbc.user" value="APP"/>
<property name="toplink.jdbc.password" value="APP"/>
</properties>
</persistence-unit>
</persistence>


http://java.sun.com/xml/ns/persistence
derby://localhost:1527/EmpServDB
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La propriété transaction-type indique que vous fonctionnerez dans un mode non-JTA.
L estransactions longues et |le commit a deux phases ne seront donc pas pris en charge, ce
qui n’est pas un souci dans cet exemple didactique. L' éément c1ass spécifie laliste des
entités qui font partie de I’ unité de persistante, ici la simple classe employe. Si vous en
possédiez plusieurs, chague entité serait référencée entre chaque balise <class>.

TopLink

TopLink, implémentation de référence de JPA, comporte des extensions de la norme JPA telles que la
génération automatique de table (propriété toplink.ddl-generation), associée a trois valeurs possibles :
none, create-tables et drop-and-create-tables. Nous ne saurions trop vous conseiller de vous référer a la
documentation du fournisseur pour en connaitre les caractéristiques précises.

Contextes de persistance

Un contexte de persistance ne peut appartenir qu'a une et une seule unité de persistance associée a un
ensemble de classes entités. A linverse, une unité de persistance peut contenir plusieurs contextes de
persistance. Il faut donc veiller a ce qu'une entité n'appartienne qu'a un seul contexte de persistance pour
éviter toute incohérence dans la base. Le gestionnaire d'entités est supprimé avec la méthode close()
de la classe EntityManager.

Création d’un EntityManager

Laligne suivante permet de créer un gestionnaire d' entités a partir d’ une fabrique créée
précédemment :

EntityManager em = emf.createEntityManager() ;

Avec ce gestionnaire d’ entités, il est ensuite possible de travailler sur les entités persis-
tantes du modél e logique associé.

Principales opérations disponibles sur les entités

Cette section décrit les principales opérations disponibles pour gérer les entités, en
supposant I'initialisation des actions d'obtention d'une fabrique et du gestionnaire
d’ entités associé.

Persistance d’une entité

Cette opération consiste a prendre une entité transiente, ¢’ est-a-dire dont I’ éat ne peut
étre sérialisée ou qui ne posséde pas de représentation persistante dans la base de
données, et a stocker son état afin qu’ elle puisse étre récupérée ensuite.

Voici le code correspondant & cette opération :

Employe emp = new Employe (10) ;
em.persist(emp);

Si le gestionnaire d’ entités rencontre un probleme en appelant la méthode persist(), il
génére une exception PersistenceException. Autrement, I'employé est stocké dans la
base de données.
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Lorsque I'appel de la méthode persist() est effectuée, I'instance emp renvoyée est un
bean entité managé, ¢’ est-a-dire pris en charge au sein du contexte de persistance du
gestionnaire de déploiement.

L’ extrait suivant illustre I"intégration de la méthode persist() dans la méthode create-
Employe() de création d’ un nouvel employé :

public Employe createEmploye(int employeid, String employenom,
String adresse, long salaire) {

Employe article = new Article(employeid);

emp.setEmpToyenom (employenom);

emp.setAdresse (adresse);

emp.salaire (salaire) ;

em.persist(emp) ;

return emp ;
}

Le code suivant illustre I’ utilisation de la méthode persist() appliquée au contexte JEE
avec I'exemple d'un bean session acquérant une instance d’ EntityManager a travers
I"injection d’un contexte automatisé (@PersistenceContext) attaché a I’ unité de persis-
tance définie précédemment (EmployeService) :

@Stateless

public class EmployeManager {

@PersistenceContext("EmployeeService ")
private EntityManager em;

public void createEmploye() {

final Employe emp = new Employe();
emp.setNom("John Doe");
emp.setAdresse("Main street");
em.persist(emp);

}

}

Méthode persit()

L'appel a la méthode persist() ne garantit pas qu'une instruction SQL insert soit effectuée immédia-
tement. Cette décision reléve du gestionnaire d'entités, lequel peut décider de le faire dans la foulée ou
plus tard, avant de commiter définitivement la transaction. Si les données de la base ont été modifiées (et
validées) en parallele dans la base, les données récupérées ne tiennent pas compte de ces modifications,
ce qui peut provoquer des incohérences dans la base.

Recherche d’entités et requétes JPQL

Lorsgu’ une entité persiste dans la base, il est souvent nécessaire, pour les besoins de
I’ application, d’en récupérer les informations.

L e code correspondant alarecherche d’ un employé avec un numéro donné est déconcertant
desimplicité:
public Employe findEmploye (int employeld) {

return em.find (Employe.class, 10);
]

Pour récupérer une instance d Employe, les seules informations nécessaires a faire passer
a la méthode find() sont le nom de la classe de I’entité ainsi que I'identifiant de clé
primaire associée.
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Laméthode find() ne présente pas la souplesse ni larichesse d’ un requéte SQL, loins'en
faut. Heureusement, JPA fournit une APl Query supportant I’interrogation de la base de
données. Lesinterrogations s effectuent atravers les entités du modéle métier et utilisent
la syntaxe JPQL (Java Persistence Query Language).

L'API Query est essentielle ala jonction entre I’ application et |’ exécution des requétes
EJB-QL. Les méthodes de celles-ci sont regroupées dans I'interface javax.persis-
tence.Query. L'intérét principal de cette APl est qu’elle permet de créer des requétes
dynamiques sous la forme de simples chaines de caractéres, et non de maniére statique,
comme c'est le cas au sein d’ un descripteur de déploiement ou avec les annotations.

Une requéte dynamique est une requéte dont les clauses sont fournies a I’ exécution, a
I'inverse des requétes nommées, abordées au chapitre suivant, ou |’ utilisateur doit fournir
les critéres de larequéte ainsi que son nom avant toute utilisation.

Les principales méthodes de cette API sont regroupées dans I’ interface EntityManager :

public interface EntityManager {
public Query createQuery(String requeteEJdB-QL);
public Query createNamedQuery(String requeteNommee);
public Query createNativeQuery(String requeteSQL);
pubTic Query createNativeQuery(String requeteSQL, Class résultat);
public Query createNativeQuery(String requeteSQL, String résultat);

}

Vous vous intéresserez ici ala premiére méthode, CreateQuery(), qui permet de créer de
reguétes dynamiques. Ces requétes sont moins performantes que les requétes nommées,
car elles ne sont pas précompilées avant leur exécution par le moteur JPA.

L’ exemple simple suivant montre comment |’ objet Query est créé avec I’ interface Entity-
Manager et comment la chaine JPQL est transmise avec les arguments de la regquéte
exécutée pour avoir laliste des employés de labase :

Query query = em.createQuery ("select emp from Employe emp");
Collection emps = query.getResultList();

Lachaine de larequéte se réfere al’ entité Employe et non alatable Employe de labase de
données. Elle affiche laliste de tous les objets Employe associés. L’ exécution proprement
dite de la requéte s effectue gréce a I'invocation de la méthode getResultList(), qui
retourne un objet List contenant laliste des employés satisfaisant au critére de larequéte.

Le code de la méthode findA11EmpToyes() associée retourne un objet List, augquel nous
appliquons un cast pour le transformer en objet CoT1ection, beaucoup plus facile a utiliser :

public Collection<Employe> findAT1Employes() {
Query query = em.createQuery ("select emp from Employe emp") ;
return (Collection<Employe>) query.getResullist():

}

L' exemple de requéte suivant est un peu plus paramétré grace a I’ utilisation de I’ argu-
ment setParameter appliqué al’ objet query pour le passage des arguments de la requéte :

String queryString =

"SELECT e FROM Employe e "

+ " WHERE e.salaire >= :salaire";

Query query = em.createQuery(queryString);
query.setParameter("salaire", "1000");
List<Employe> l1iste =
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query.getResultList();

for (Employe e : liste) {
System.out.printin(e.getNom());
}

em.close();

emf.close()

Blocs try-finally et catch

Pour des raisons évidente de robustesse du code, I'extrait de code précédent devrait étre inclus dans un
bloc try-finally et pourrait contenir éventuellement des blocs catch pour gérer les exceptions (Runtime-
Exception) générées par les méthodes d’EntityManager.

Suppression d’une entité

Lasuppression d’ une instance de bean entité employe suppose que celle-ci soit « managée »,
¢’ est-a-dire qu’ elle soit présente dans | e contexte de persistance. Celasignifie quel’ appli-
cation a I'origine de la suppression soit déja chargée ou qu'elle accéde préalablement a
I entité par le biais de la méthode find(), comme dans I’ extrait suivant :

public void suppressionEmploye(int employeld) {
Employe emp = em.find(Employe.class, employeld);
if (emp != null) {
em.remove(emp);
}
}

La méthode suppressionEmploye() permet de vérifier, avant toute suppression de
I"instance proprement dite avec la méthode remove(), son existence dans le contexte du
gestionnaire d’ entités.

Mise a jour d’'une entité

Lamise ajour d’ une entité suppose que vous disposiez d' une référence a |’ entité mana-
gée, référence obtenue via I’ appel de la méthode find(), comme dans I’ exemple suivant
de mise ajour du salaire de I'instance de I’ entité employé :

public Employe augmenteEmployeSalaire(int employeld, Tong augmentation) {
Employe emp = em.find(Employe.class, id);
if (emp != null) {
emp.setSalaire(emp.getSalaire() + augmentation);
}
return emp;

}

Voici, mis bout & bout, le code complet de création, lecture, modification et suppression
d’une entité employe, regroupées dans une seule classe des différentes méthodes CRUD
décrites précédemment :

package com.webstock.chaplQ.model;
import java.util.Collection;

import javax.persistence.EntityManager;
import javax.persistence.Query;
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public class EmployeService {
String texteRequete= "SELECT e FROM Employe e";
protected EntityManager em;

public EmployeService(EntityManager em) {
this.em = em;

}

public Employe createEmploye(int employeid, String nom, String adresse,
=7ong salaire) {

Employe emp = new Employe(employeid);

emp.setNom(nom);

emp.setAdresse(adresse) ;

emp.setSalaire(salaire);

em.persist(emp);

return emp;

}

public void removeEmploye(int employeid) {
Employe emp = findEmploye(employeid);
if (emp = null) {
em.remove(emp);
}
}

public Employe augmenteEmployeSalaire (int employeid, long augmentation) {
Employe emp = em.find(Employe.class, employeid);
if (emp = null) {
emp.setSalaire(emp.getSalaire() + augmentation);

}
return emp;
}

public Employe findEmploye(int employeid) {
return em.find(Employe.class, employeid);
}

public Collection<Employe> findA11Employes() {
Query query = em.createQuery(texteRequete);
return (Collection<Employe>) query.getResultList();

Gestion des transactions JTA et non-JTA

Le gestionnaire d'entités offre des méthodes pour commencer (begin), commiter
(commit), et défaire (rollback) des transactions pour une utilisation des transactions
locale (non-JTA) et non locale (JTA, pour le support des transactions distribuées atravers
plusieurs gestionnaires de BD).

Le conteneur EJB fournit des services de support ala gestion transactionnelle disponible
par défaut pour les beans session et MDB. En dehors d’un serveur d’ applications, une
application JTA doit utiliser I interface javax.persistence.Entity Transaction pour pouvoir
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travailler avec des transactions locales & une ressource. Une instance de ce type peut
s obtenir al’aide de laméthode getTransaction() de |’ EntityManager.

Les six méthodes de support ala gestion transactionnelle offerte par cette interface sont
les suivantes:

public interface EntityTransaction {
public void begin() ;
public void commit() ;
public void rollback() ;
public void setRollbackOnly();
public void getRollbackOnly();
public void isActive();

}

Exemple:
EntityManager em;
try {
em.getTransaction().begin()
em.getTransaction().commit();
}
finally {

em.close();
}

Nous enjoignons le lecteur a approfondir ces aspects important liés a la gestion transac-
tionnelle en examinant les détails de I’ interface Entity Transaction dans la documentation
du fournisseur JPA.

Méthodes de callback
Nous avons évoqué au chapitre précédent le concept d’invocation des méthodes selon des
étapes liées au cycle de vie des beans.

Ce concept est applicable aux beans entité. Les méthodes peuvent étre annotées pour
indiquer qu' elles seront appelées par le fournisseur de persistance quand une entité
passera dans une étape donnée de son cycle de vie. Ces méthodes peuvent appartenir a
une classe entité ou une classe « a |’ écoute » de ces événements (entité listener). Elles
peuvent avoir n'importe quel nom, mais doivent posséder une signature ne prenant aucun
paramétre et possédant un type de donnée void.

Lesméthodes detypefina ou static ne sont pas des types de callback valides. Les exceptions
générées par ces méthodes ne peuvent donc pas étre interceptées par un gestionnaire
d’ exceptions. Latransaction est en ce cas simplement abandonnée.

Les différents types de méthodes de callback sont |les suivantes :

* @PrePersist : quand persist (ou merge) s est terminée avec Succes.
e @PostPersist : aprésinsertion danslaBD.

» @PreRemove : quand remove est appelée.

* @PostRemove : aprés suppression danslaBD.

@PreUpdate : avant modification dansla BD.
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» @PostUpdate : apres modification dansla BD.
» @PostLoad : apres lecture des données de la BD pour construire I’ entité.

L'exemple qui suit illustre une utilisation possible de ces méthodes pour la mesure du
temps de la derniére synchronisation du bean entité employe avec la base de données (un
bean étant considéré comme synchronisé avec la base chaque fois que ce dernier est lu ou
sauvegardé dans celle-ci) :

@Entity

public class Employe {
@ld
@Column(name="EMPLOYEID")
private employeid;
private String nom;
private String adresse;
@Transient private long syncTime;
/...
@PostPersist
@PostUpdate
@PostlLoad
private void resetSyncTime() {

syncTime = System.currentTimeMillis();
}
public Tong getCachedAge() {
return System.currentTimeMillis() - syncTime;
}
/1 ...
}

Invocation a partir d’un client Java et d’un client Web

Le code de gestion de votre entité employe ayant été concu al’aide de JPA, vous pouvez
développer la couche client d’invocation correspondante selon les deux modes permis
par cette API :

* Modeclient Java, qui offre un contrdle manuel du gestionnaire d’ entités en mode J2SE
simple. Dans ce mode, ¢'est I'application qui gere le cycle de vie du gestionnaire
d entités au lieu du conteneur.

» Mode full Web, avec prise en charge automatisé par le conteneur EJB des services de
gestion du contexte et de |’ interface EntityManager en utilisant |es mécanismes embarqués
de gestion des dépendances.

Gestionnaire d’entités géré par I'application (client Java)

Reprenez la classe EmployeService contenant le code fonctionnel de la gestion de I’ entité
Employe.

Vous avez juste besoin d'invoquer les méthodes d' obtention et d'initialisation d'une
fabrique du gestionnaire d’ entités, comme indiqué dans |le code complet d’un client Java
suivant (notez I’ utilisation des méthodes de synchronisation du gestionnaire d’ entités a
I"aide de begin() €t commit() dans Java SE) :

package com.webstock.chaplO.client;
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import
import
import

import

import
import

public

java.util.Collection;
javax.persistence.EntityManager;
javax.persistence.EntityManagerFactory;

javax.persistence.Persistence;

com.webstock.chapl0.model.Employe;
com.webstock.chapl0.model.EmployeService;

class EmployeCRUDJava {

public static void main(String[] args) {

EntityManagerFactory emf =
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Persistence.createEntityManagerFactory("EmployeService");

EntityManager em = emf.createEntityManager();
EmpTloyeService service = new EmployeService(em);

// creation et persistance de 1’employe
em.getTransaction().begin();

Employe emp = service.createEmploye(10, "John Doe","Main Street”,

em.getTransaction().commit();
System.out.printin("Employe sauvegarde : " + emp);

// Recherche employe
emp = service.findEmploye(10);
System.out.printin("Trouve " + emp);

// Recherche tous les employes
Collection<Employe> emps = service.findAl1T1Employes();
for (Employe e : emps)

System.out.printin("Employe trouve : " + e);

// Mise a jour employe
em.getTransaction().begin();

emp = service. augmenteEmployeSalaire (10, 1000);
em.getTransaction().commit();
System.out.printin("Employe mis a jour: " + emp);

// supprime un employe
em.getTransaction().begin();
service.removeEmploye(10);
em.getTransaction().commit();
System.out.printin("Employe 10 supprime");

// Fermeture du gestionnaire d’entite EM et de 1’EntityManagerFactory EMF

em.close();
emf.close();

12000);

PASK)
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Gestionnaire d’entités géré par le conteneur (client Web)

La création d applications dont le gestionnaire d’ entités est géré par le conteneur est
simple. Le seul prérequis est que I’ EntityM anagerFactory crée |’ instance.

Cequi différencie les deux approches tient ala maniére dont lafabrique est obtenue. Une
fois lafabrique obtenue, cette derniére peut étre utilisée pour créer le gestionnaire d’ entités,
lequel peut ensuite étre utilisé de la méme fagcon que dans I’ approche J2SE.

Pour illustrer ce mode, le code suivant crée une interface EmployeService censée décrire
les opérations CRUD sur I’ entité Employe :
public interface EmployeService {
public Employe createEmploye(int id, String name, long salary);
public void deleteEmploye(int id);
public Employe updateEmployeSalaire (int id, long newSalaire);
public Employe findEmploye(int id);
public Collection<Employe> findAT1Employes();
}

Ensuite, vous pouvez utiliser I'annotation @PersistenceContexte pour déclarer une
dépendance sur le contexte de persistance et permettre une acquisition automatisée.

L extrait de code suivant illustre I’ utilisation de I’ annotation @PersistenceContext pour
I"acquisition d'un gestionnaire d’ entités a travers le mécanisme d’injection de dépendan-
ces offert par |e conteneur. L' élément unitName spécifie |le nom de I’ unité de persistance
sur laquelle s’ appuie le contexte :

@Stateless

public class EmployeeServiceBean implements EmployeService {
@PersistenceContext(unitName="EmployeeService")
EntityManager em;

/...

}

Le code suivant présente I'implémentation du bean session EmployeService décrivant les
opérations CRUD sur |’ entité Employe dans un contexte JEE (et non plus J2SE). Mesurez
au passage toutes | es facilités offertes par les services du conteneur, comme @Persistence-
Context, qui permet I'injection automatique du contexte pour acquérir le gestionnaire
d’entités, et I'dlément unitName spécifiant I’ unité de persistance :
@Stateless
public class EmployeServiceBean implements EmployeService {
@PersistenceContext(unitName="EmployeService")
protected EntityManager em;

public EntityManager getEntityManager() {
return em;
}
public Employe createEmploye(int employeld, String nom, String adresse, long salaire)

Employe emp = new Employe(employeid);
emp.setNom(name);
emp.setAdresse (adresse);
emp.setSalaire(salaire);
getEntityManager().persist(emp);
return emp;
}
public void deleteEmploye(int employeld) {
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Employe emp = findEmploye(employeld);
if (emp = null) {
getEntityManager().remove(emp);
}
}
public Employe updateEmployeSalaire(int employeid, long nouvSalaire) {
Employe emp = findEmployee(employeid);
if (emp = null) {
emp.setSalaire(nouvSalaire);
}
return emp;

}

public Employe findEmploye(int employeld) {
return getEntityManager().find(Employe.class, id);
}

public Collection<Employe> findATT1Employes() {
Query query = getEntityManager().createQuery("SELECT emp
FROM Employe emp ");
return (Collection<Employe>) query.getResultList();

Intégration de la couche de présentation

Il ne vous reste plus qu’ ainvoquer votre bean session stateless a partir d’ une servlet. Les
paramétres de la requéte déterminent |’ action correspondante, qui invoque ensuite la
méthode dans le bean « injecté » EmployeService :

import com.webstock.service.EmployeService;
public class EmployeServlet extends HttpServiet {

private final String TITRE =
"Chapitre 10: Employee Service Exemple";

private final String DESCRIPTION =
"Gestion des opretaions CRUD sur 1’entite employe " ;

// injecte une reference vers EmployeService
@EJB EmployeService service;

public void doPost(HttpServietRequest request, HttpServietResponse response)
=throws ServletException, IOException {
response.setContentType("text/html1");
PrintWriter out = response.getWriter();
printHtmlHeader(out);

// process request
String action = request.getParameter("action");
if (action == null) {

// Ne rien faire si aucune action demandee
} else if (action.equals("Creation")) {

EmpTloye emp = service.createEmploye(
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parselnt(request.getParameter("createld")),
request.getParameter("nom"),
request.getParameter("adresse");
parselong(request.getParameter("salaire")));
out.printin("Employe cree: " + emp);

} else if (action.equals("Supression")) {

String id = request.getParameter("removeld");
service.removeEmploye(parselnt(employeld));
out.printin("Suppression Employe avec identifiant: " + id);

} else if (action.equals("Update")) {

String id = request.getParameter("raiseld");

Employee emp = service.changeEmployeeSalaire(
parseInt(employeid),
parseLong(request.getParameter("raise")));

out.printin("employe mise a jour " + emp);

} else if (action.equals("Find")) {

Employe emp = service.findEmploye(
parselnt(request.getParameter("findId")));
out.printin("Trouve " + emp);

} else if (action.equals("FindA11")) {
Collection<Employe> emps = service.findA1T1Employes();
if (emps.isEmpty()) {

out.printin("Pas d’employes trouves ");
} else {
out.printin("Employes trouves: </br>");
for (Employe emp : emps) {
out.print(emp + "<br/>");
}

}

printHtmlFooter(out);
}

public void doGet(HttpServletRequest request, HttpServlietResponse response)
=throws ServletException, IOException {

doPost(request, response);
}

private int parseInt(String intString) {
try {
return Integer.parselnt(intString);
} catch (NumberFormatException e) {
return 0;
}

private long parseLong(String longString) {
try {
return Long.parselLong(longString);
} catch (NumberFormatException e) {
return 0;
}

private void printHtmlHeader(PrintWriter out) throws IOException {
out.printin("<body>");
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out.printin("<htmi>");
out.printin("<head><title>" + TITRE + "</title></head>");
out.printIn("<center><hl>" + TITRE + "</h1></center>");
out.printin("<p>" + DESCRIPTION + "</p>");
out.printin("<hr/>");
out.printin("<form action=\"EmployeServlet\" method=\"POST\">");
// form to create
out.printin("<h3>Creation Employe</h3>");
out.printin("<table><tbody>");
out.printin("<tr><td>employeld:</td><td><input type=\"text\" name=\"createld\"/>
= (int)</td></tr>");
out.printIn("<tr><td>Nom:</td><td><input type=\"text\" name=\"nom\"/>(String)
=/td></tr>")
out.printin("<tr><td>Adresse:</td><td><input type=\"text\" name=\"adresse\"/>
= (String)</td></tr>");
out.printIn("<tr><td>Salaire:</td><td><input type=\"text\" name=\"salary\"/>
= (Tong)</td>" +
"<td><input name=\"action\" type=\"submit\" value=\"Creation\"/>
=»/tdX</trd");
out.printin("</tbody></table>");
out.printin("<hr/>");
out.printin("<h3>Suppresion Employe</h3>");
out.printin("<table><tbody>");
out.printIn("<tr><td>Id:</td><td><input type=\"text\" name=\"removelId\"/>
= (int)</td>" +
"<td><input name=\"action\" type=\"submit\" value=\"Remove\"/></td>
=/tr>");
out.printin("</tbody></table>");
out.printin("<hr/>");
// form to update
out.printin("<h3>Mise a jour employe</h3>");
out.printin("<table><tbody>");
out.printIn("<tr><td>Id:</td><td><input type=\"text\" name=\"raiseld\"/>
= (int)</td></tr>");
out.printIn("<tr><td>Augmentation:</td><td><input type=\"text\" name=\
="raise\"/>(long)</td>" +
"<td><input name=\"action\" type=\"submit\" value=\"Update\"/>
=/td></tr>");
out.printin("</tbody></table>");
out.printin("<hr/>");
// form to find
out.printin("<h3>recherche employe</h3>");
out.printin("<table><tbody>");
out.printIn("<tr><td>Id:</td><td><input type=\"text\" name=\"findId\"/>
=(int)</td>" +
"<td><input name=\"action\" type=\"submit\" value=\"Find\"/>
=/td></Er>");
out.printin("</tbody></table>");
out.printin("<hr/>");
out.printin("<h3>recherche des employee</h3>");
out.printIn("<input name=\"action\" type=\"submit\" value=\"FindAT1\"/>");
out.printin("<hr/>");

private void printHtmlFooter(PrintWriter out) throws IOException {
out.printIn("</htm1>");
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out.printIn("</body>");
out.close();

}

Pour gérer les dépendances externes de |’ gpplication qui peuvent concerner des ressources de
type JDBC, file de messages ou bean session, le conteneur EJB3 fournit |’ annotation
@EJB pour une gestion des dépendances simplifiée.

A I’aide de cette annotation, les références aux composants JEE référencés sont résolus
dynamiquement par le conteneur ou au sein du code de I’ application lorsque I’ instance
du composant est créée.

Le code complet de ces exemples est disponible sur la page Web dédiée a I' ouvrage
(chapitre 10).

En résumé

Ce chapitre a mis en lumiére la puissance et la richesse de I’ APl JPA, fondement de la
spécification EJB3. Vous avez vu notamment comment mettre en ceuvre les principales
annotations JPA appliquées au mapping des relations inter-entités, des méthodes de call-
back appliquées aux entités ainsi que des principales opérations permises sur une entité
par le biais de I'interface du gestionnaire d’ entités.

L e chapitre suivant présente le projet Dali, qui vise asimplifier le mapping O/R.



11

Mapping JPA avec Dali

Au chapitre précédent, vous avez découvert les concepts fondamentaux de I’ APl JPA.
Extraits de code a I’ appui, vous avez vu sarelative facilitée de mise en caivre en méme
temps que sa puissance.

Dans ce chapitre, vous allez la mettre en cauvre dans Dali, un sous-projet de Web Tools
dont le but est de faciliter lamise en cauvre de cette API.

Lesoutilsde support al’ APl JPA sur plate-forme Eclipse ont trouvé leur maturité avec le
projet Dali. Issu de la mouvance Eclipse, il compléte harmonieusement I’ outillage Web
Tools en offrant des outils de mapping capables de transformer un type de donnée objet
en son pendant relationnel dans la base de données.

Eclipse Web Tools 2.0 intégre compl étement le projet Dali, rendant plus facile samiseen
oauvre dans les dével oppements autour de la plate-forme Europa.

Le projet Dali

L objectif de Dali (http:/iwww.eclipse.org/dali) est de faciliter la mise en cauvre de JPA (Java
Persistence API). Lancé en 2005 par Oracle, Dali arejoint JBoss fin 2005.

Lacible du projet est le support de la persistance des EJB 3.0 via |’ APl JPA. Depuis son
lancement (la version courante est la version Dali 1.5), Dali supporte I'implémentation
de référence JPA TopLink Essentials, contribution d’ Oracle.

Ce projet offre en particulier les fonctionnalités suivantes :

« Configuration d’'un projet Java pour le support de JPA et des annotations pour I’ envi-
ronnement Java SE ou JEE.

e Support des approches de développement top-down (descendante), bottom-up
(ascendante) et meet-in-the-middle (mixte).

» Support simplifié des différentes bases de données via les nombreux connecteurs
disponibles et |es différentes vues et perspectives de manipulation des données.


http://www.eclipse.org/dali/
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 Intégration d’ outils de mapping en liaison avec des vues dédiées, comme JPA Details
et JPA Structure, qui permettent de naviguer dans les champs persistants des entités et
delaclasse, de changer lestypes de relation, etc.

» Génération des fichiers de persistance persistencexml et orm.xml pour le support des
métadonnées.

Scénarios de développement et configuration

Dali propose différents scénarios de dével oppement autour de JPA et des technologies
EJB, Web et POJO. Ladifférence essentielle entre ces scénarios réside dans la configura
tion de la variable d’ environnement classpath.

Si votre application s exécute au sein d’ un conteneur Web ou JEE, elle hérite des biblio-
thégues JAR du conteneur. Si vous développez une application simple avec JSES (sansle
support du conteneur), la configuration est entierement de votre responsabilité. |l suffit
pour celad gouter au projet Java sous Eclipse les références aux bibliothéques de réfé-
rence de TopLink Essentials, I'implémentation de référence de JPA.

Lafigure 11.1 illustre ce dernier scénario, avec le menu Preferences d' Eclipse configuré
pour le support JPA via |’ option User Libraries.

Figure 11.1 —

) . *~ Preferences [_ _ID]
Configuration du
support JPA viale Type fiter text User Libraries s
menu Preferences : i:{_le{dl User libraries can be added to a Java Buid path and bundle a number
d Eclipse (1/2 o ol externdl archives. System libraries wil be added W Lthe bool dass

pse (1/2) = Connectivity path when launched.
% Help Defined user libraries:
= Installation/Mise a jou
= =\ JPA
- Internet

=& topink-essentiak-agent.jar - E:\Dev\PA\T:
%] Source attachment: (Mone)
Buid Path "1 Javadoc location: (None)
Classpath Varia =i Mative library location: (Mone)
T Emm— £ ACCess rules: (NO restrictions) Remove J
£ Code Styke =) Fopﬁnk—essentials.jar - E:\Dev\JPA\TopLink
< Compler & Source atachment: (None)
DbUnE @ Javadoc location: (None)
s Débogue & Malive fibrary location: (None)

+ ditor S Arcess riles: (No restrictions) Import..
= JRE instalés

Junic Export...
Properties Fles Ed
JPA

- Mylvn b
4 >

Java
+ Appearance

@ I oK ][ Cancel ]

Une fois définie la bibliotheque personnalisée, il suffit de I'associer a I’ option JPA en
prenant bien soin de cliquer sur Apply pour valider I’ environnement, comme I'illustre la
figure 11.2.

Vous pouvez a ce stade gjouter a votre projet Java le support JPA en choisissant Proper-
ties, Java Build Path, Add Library et User Library dans e menu contextuel du projet puis
en sélectionnant la bibliotheque JPA précédemment créée.
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Figure 11.2 —
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Le chemin d accés aux bibliothégues JPA se présente commeillustré alafigure 11.3.

Figure 11.3 R 1A Config
g
Arborescence du s ) _
proj et aprés I ajou t iU = JRE System Library [jre1.5.0_11]
=-mh JPA
des bibliotheques + & topink-essentials-agent.jar - £:\Dev\JPA\TopLINK JPA\glassfish-persstence
de référence JPA # & topink-essentials.jar - E:\Dev\JPA\ToplLink JPA\giasstish-persistence

Avec votre chemin de compilation correctement positionné, vous pouvez créer et compi-
ler vos entités (ici Employe) aprés import des annotations nécessaires. Le code annoté est
compilé dans |’ éditeur Eclipse, commeillustré alafigure 11.4.

i Profect Explorer 12 = G w7 = 00 *Employejava £ [T WebStockAncess.java
¥ L heloworid package com. jpa.model;
vl
® 52 fpa
= = JPAConfg a “import javax.persistence.Entity:
o9 sre 4 import javax. istence . Generatedvalue;

= [ com.jpamodel . import javax. tence. GenarationTyoe;
w 1) Employe.java import javax.persistence.Id:
[0 Inventare java import javax.persistence.OneTolne;
=[] wehstockacoess java

+ =4 JRE System Library [Jrel.5.0_11]

= JPA public class Buploye |
% a0 topink-essentak-agent.jar - EX\DeviIPA\TopLnk IPA\lassich-pe
+ & topink-essentiak.jar - £:\Dev\IPA\TopLink JPA\glassfish-persisten | d1d
B 2 bin private int ecmployeId;

#oneTolne (mappeds
private Wehs

private
private
private

Figure 11.4

Compilation de I’ entité dans Eclipse
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Mise en ceuvre de I’API JPA avec Dali

Dali ne requiert gu'une installation d Europa 3.3 avec le support de I’outillage Web
Tools 2.0.

Il importe de mettre a jour la configuration avec les fonctionnalités illustrées a la

figure 11.5 via le gestionnaire de mise ajour d Eclipse.

Figure 11.5 & (Jpdates ==k
Mise a_Jour C_ie Search Results
la CfJnfl_guratlon Select features to install from the search result list. e
de !’ outillage de =
mapping Dali
PIng Select the features to install:
. 7] ¥| Dali Java Persistence API Tools (JPA) Updates i Deselect All

q'] Data Tools Platfarm {(DTP) Updates
#] The Eclipse Project Updates
#| Web Toals Platform (WTP) Updates

= Inf

e

Select Required

The update site contains the features of the of Eclipse Web Tools Project {WTP})

58 of 135 selected.
V. Show the latest version of a feature only
Filter features included in other features on the hist

Jach |  MNet > inish | Cancel

Nous supposons install ée et configurée votre base WEBSTOCK DB (voir en annexe pour
la configuration de la base HSQLDB livrée en standard avec JBoss 4.2). Notez que Dali
permet de régénérer le modéle physique a partir de DDL en entrée.

Nous supposons également configuré (via le menu Preferences d'Eclipse) le driver
Hypersonic DB, commeillustré alafigure 11.6.

L'implémentation de référence de TopLink JPA est disponible en téléchargement sur le
site de I’éditeur Oracle a |’ adresse http:/ivww.oracle.com/technology/productsfias/toplink/jpa/down-
load.html.

Pour la configurer, il suffit d’ ouvrir une sessions DOS et de saisir la commande suivante
(selon laversion de TopLink JPA, ici lav2, build 41) :

java -jar glassfish-persistence-installer-v2-41.jar

L’ acceptation des conditions de licence a pour effet de décompresser dans le répertoire
courant I’ ensemble des bibliothéques TopLink requises.

Il faut ensuite démarrer le serveur JBoss pour amorcer le démarrage de labase HSQLDB.


http://www.oracle.com/technology/products/ias/toplink/jpa/down-load.html
http://www.oracle.com/technology/products/ias/toplink/jpa/down-load.html
http://www.oracle.com/technology/products/ias/toplink/jpa/down-load.html
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Figure 116 e O
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Drver Mame
Hypersonic DB
Driver Type:
Dirver File{s)
Ciyboss-4.2. L.GA server default' ib\ hsqldb.jar Add Jar/Zip
Clear All
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Database Name WEBSTOCKDE
User ID sa
) OK Cancel

Création du projet JPA et connexion a une source de données

Dans cette premiére étape, vous allez créer un projet supportant JPA et configurer votre
connexion a une source HSQL DB, la base de données livrée et embarquée pour la distri-
bution de JBoss 4.2.

1. Cliguez sur File et New project.
2. Dans |’ assistant de création de projet, sélectionnez JPA project.

3. Cliquez sur Next, et saisissez MonProjetJPA. Laissez les autres options inchangées
(Target runtime et Utility Configuration en particulier, désignant le serveur d' applications
cible et la configuration choisie, soit e support JPA avec JSE 5).

Si vous disposez déja d’ une connexion existante configurée, vous pouvez la réutiliser
en laspécifiant dans le champ Configurations de |’ assistant de création de projet JPA.

4. Cliquez sur Next, et laissez les projets Facet proposes par défaut (Javal/Java Persis-
tence et Utility Module). Cliquez sur Suivant.

5. L’ écran suivant permet de configurer la source de données associée et d activer la
validation. Sélectionnez la hibliothéque JPA comme illustré a la figure 11.7, et
cliquez sur Add connection pour configurer laconnexion alabase de données en laissant
les autres options inchangées.

6. Sélectionnez HSQLDB Connection Profile dans la liste proposée par I’ assistant de
création de nouvelles connexions (voir figure 11.8), puis cliquez sur Next.
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Figure 11.7 —=
g £ New JPA Project [ | Ej@
Cor_mgurall on du _ JPA Facet g '\Dﬁ
proj et JPA avec Dali (1) Connection must be active to get data source specific help and vabdation. =
Platform
Lenenc e
Connection
v
Add connection ...
JPA Implementation
(O Use implementation provided by server runtime
@ Use Implementation lorary: =
Configure defauft JPA implementation ibrary ...
Configure user ibraries ...
Persistent class management
(& Discover annotated dlasses automaticaly
 Annotated classes must be lsted in persistence.xmil
Create orm.xml
@ « Back 1ex gnsh | [ cancel
Persistent class management
Dans la zone « Persistent class management », Dali permet d'indiquer si le runtime JPA doit découvrir les
entités dynamiquement ou si elles doivent étre listées dans le fichier persistence.xml. La case a cocher
Create orm.xml permet de spécifier un fichier de mapping XML au lieu des annotations standards.
Figure 11.8

£ New Connection Profile

Liste des sources de
données supportées
par Dali

Wizard Selectlon Page

E4 Generic JDBC Connection
E/HSQLDB Connection Profie

E Sybasc ASA

Please sefect the connection profie type:

" |Derby Embedded Database

3 PostgresQL JDBC Connection

7. Dans|’ assistant de création de profil de connexion, donnez un nom a cette connexion,
par exemple HSQLDBConn, et cochez I’ option « Auto-connect at startup » pour une
connexion automatique ala source de données (voir figure 11.9). Cliquez sur Suivant.
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Figure 11.9

Création d'un profil
de connexion (1/2)

£~ H5QLDB Database

Create connection profile

Please enter detailed information

Name:

Description(optional): | Connexion HSQDLB

CHAPITRE 11

_ OX

—

| HSQLDBCoNN

‘Auto-connect at startup.

@ ’ < Back ” Next > ”

Cancel ]

8. L' écran suivant permet de configurer la connexion ala base HSQLDB, ici SAMPLE

(voir figure 11.10).
Figure 11.10 —
’
Création d' un profil type fiter text HSQLDE Profile Properties 5
1 Ci
de connexion (2/2) D[e];:ll‘:l‘:chema Fiter Select a driver from the drop-down:
Defaul Stored Procedur| | hypersonic b U
Default Table Fiter ]
H5QLDB Profie PropertJEiEES WebStockDE
Version Database location: | hsql://localhost
URL:
User name: 53
Password:
[ save Password
Optional properties:
2 3 Test Connection
D Cancel

9. Cliquez sur le bouton Test Connection pour valider laconnexion, puis cliquez sur OK
pour terminer la configuration de la connexion.
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Vous pouvez vérifier le succes de la connexion dans la vue Data Source Explorer, qui
contient une référence a la source de données Hypersonic définie précédemment et la
liste des tables du modél e webstock, comme I'illustre lafigure 11.11.
Figure 11.11 V8 Data Source Explorer i S & |B N
Vue Explorer de = (= Databases -
source de données = &4 HSQLDBConn (HSQL Database Engine v. 1.8.0)
=- [0 WebStockDB
=-1 Schemas
=25 INFORMATION_SCHEMA
55 PUBLIC

55 WEBSTOCK
0 Dependencies
[ Sequences
= [ Tables
= ARTICLE
#-E CATEGORIE
#-E CLIENT
=-E EMPLOYE
®-[F FOURNISSEUR
#-E INVENTAIRE
+ E WFRSTOCKACCFSS
[ User-Defined Functions
CJ Views
+-(= ODA Data Sources

Remarquez la création du fichier persistencexml suivant sous le répertoire SSCMETA-
INF:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<persistence version="1.0" xmIns="http://java.sun.com/xml/ns/persistence”
=xmins:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance" xsi:schemalocation
=="http://java.sun.com/xml/ns/persistence http://java.sun.com/xml/ns/persistence/
=persistence_1_0.xsd">

<persistence-unit name="MonProjetJPA-Unit">
</persistence-unit>

<properties>
<property name="toplink.logging.level"” value="FINEST"/>
<property name="toplink.jdbc.driver"
value="org.apache.derby.jdbc.ClientDriver"/>
<property name="toplink.jdbc.url"
value="jdbc:derby://1ocalhost:1527/WebStockDB;create=true"/>
<property name="toplink.jdbc.user" value="dali"/>
<property name="toplink.jdbc.password" value="dali"/>
</properties>
</persistence-unit>

</persistence>

Le nom de |’ unité de persistance est par défaut celui de votre projet. Ce dernier est associé
alaconnexion définie plus haut.


http://java.sun.com/xml/ns/persistence
http://www.w3.org/2001/XMLSchema-instance
http://java.sun.com/xml/ns/persistence
http://java.sun.com/xml/ns/persistence/%E2%9E%A5persistence_1_0.xsd%00%00
http://java.sun.com/xml/ns/persistence/%E2%9E%A5persistence_1_0.xsd%00%00
derby://localhost:1527/WebStockDB
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Vous avez achevé ladéfinition de |’ unité de persistance du projet avec les propriétés associées

alaconnexion alabase WebStockDB.

Votre projet est prét a utiliser I’ APl JPA avec Dali.

Création des entités persistantes du modéle et mapping vers la base

Votre modéle contient trois entités, Inventaire, Article €t Commande, que vous alez intégrer

dans votre projet et qui vont servir de cadre alamise en cauvre de |’ outillage Dali.

1. Créez un package appel é com.webstock.chapll.model.

2. Cliquez sur New et Class, puis saisissez le nom de laclasse Inventaire.

3. Répétez cette étape pour Article €t Commande.

4. Ajoutez les champs récapitul és au tableau 11.1 pour chacune des entités.

Tableau 11.1 Structure du modele physique de la base WebStockDB

Table

Inventaire

Article

Commande

Client

Attribut
numinventaire
article

quantite

prix

rayon

region

articleid
nomaAtrticle
articleCategorie
fournld

desc

poids

image_url
numCommande
dateCommande

article

owner
quantite

etat

clientld
userid
clientNom
clientPrenom
adresse
telNumero
comment

version

Type java
long
article
int
double
string
string
int
string
string
integer
string
double
string
long
date

article

string
int

string
int

int

string
string
string
string
string

int

Colonne associée
numeroinventaire
articleid

quantite

prix

rayon

region

articleid

nomarticle
articlecategorieid
fournisseurid
description

poids

image_url
numerocommande
datecommande

articleid

clientid
quantite
etatcommande
clientid

userid
clientnom
clientprenom
adresse

tel

comment

version

Type de donnée SQL

double (clé primaire)

integer not null

integer not null

decimal (8,2)
varchar (2)
varchar (15)

integer not null (clé primaire)

varchar (30) not null

varchar (5)
integer
varchar (50)

decimal (10,2)

varchar (50)

integer not nul (clé primaire)

date not null

integer not null (clé étrangere

vers article)

integer not null

integer not null

varchar (10)

integer not null (clé primaire)

integer (clé étrangere)

varchar (15)
varchar (15)
varchar (25)
varchar (10)
varchar (25)

int
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5. Pour laclasse Inventaire, générez les getters et setters pour les champs suivants, sauf
pour I’ attribut numlnventaire :

public class Inventaire {

private long numInventaire;
protected Article article;
protected double prix;
protected int quantite;
protected String rayon;
protected String region;
protected int version ;

public double getCost() {
return cost;

}

public void setCost(double cost) {
this.cost = cost;

}

public Article getArticle() {
return article;

}

public void setArticle(Article article) {
this.article = article;

}

public double getPrix() {
return prix;

}

public void setPrix(double prix) {
this.prix = prix;

}

// A completer..

6. Pour laclasse Article, générez les getters et setters pour les champs suivants :

public class Article {

protected int articleld;

protected String nomArticle;
protected String articleCategorie;
protected int fournld;

protected String desc;

protected double poids;

protected String image_url;

}
7. Pour laclasse Commande, générez les getters et setters pour les champs suivants ;

public class Commande {

protected Tong numCommande;
protected Date dateCommande;
protected List <Article> articles;
protected int quantite;

protected String etat;

protected Client owner ;
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8. Pour laclasse C1ient, générez les getters et setters pour les champs suivants :

public class Client {
protected int clientld;
protected int userid;

protected String clientNom;
protected String clientPrenom;
protected String adresse;
protected String telNumero;
protected String comment;
protected int userid;
protected int version ;

protected List <Commande> commandes ;

}

269

Votre modéle est créé. Vous pouvez passer a la création des entités persistantes et les
associer aux tables correspondantes de la base.

Mapping des classes avec le modéle physique de données

Vous allez transformer chacune des classes en entité persistante en associant chague
entité du modéle avec satable de labase:

1. Ouvrez le fichier Articlejava dans la vue Package Explorer d’ Eclipse. Vous pouvez

voir s afficher lavue JPA Structure correspondante.

2. Séectionnez la classe Article, puis, dans la vue JPA Details, sélectionnez dans la
liste déroulante Map As lavaleur Entity, commeillustré alafigure 11.12.

5| Employe.java ] WebStockAccess.java {) Article java £
package com.webstock.chapll.model;

] Inventaire.java

impart javax.perzistence Entity:
import javax.persistence.Table:

schema="WEBSTOCK")

public class Article |

protected int articleId:
protacted Strir

n mentantad Eteies sebislacstasesio:
[£! Problems &2 . ') Emor Log - 2N
9 errors, 16 warnings, 0 nfos

Descrption Hesalrce  Path

&= Errors (9 kems)
&= Wamnings {16 kems)
% Classpath entry org.edipse.jdtUSER_LIBRARY MonProje...
% The fiekd Employe.webstockacess s never read Employe.... JPAConfig/src/comy)
# The field Inventaire.numinventare & never rea Inventar... MonProjetIPAfsrc/ct
% The feld ManagerPo)o.fans s never read iocaly Manager... Jpa/sng/actcn
& The import javax.persstence.Entity & never u: Employe....
# The impork javax.persstence.Entity s never u: Inventai...
i The import javax.persstence.GeneratediValue | Employe...
The import javax persstence. GeneratedValue | Inventair....
The b
i The

Figure 11.12

Détails de la vue JPA associée a |’ entité Article

1|/ % JPa Detals 11

| Commande.java

SOL Resuis
Map as: | Ently
Name: | Default (Articke)
Tabie:
Name: | Default (Arbce)
Catalog: [ DUt (]
Schema: | WEBSTOCK B

+ Attribute Overrides
+ Secondary Tables

¢ Inheritance

1[4 3PA Structure 127 B

A~ m| = @ Amde
= articleld
= nomiricle
= ardckCategorie
= fournid
= desc
= pokds
= image_url

= S
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Schema

Il ne faut pas omettre de préciser le schéma webstock dans I'option Schema de la vue JPA Details afin de
mapper exactement la table de la base a I'entité.

Vous pouvez constater qu’ une balise @Entity a été automati quement gjoutée dansle
codedelaclasse Article, indiquant qu’ elle est devenue une entité persistante.

3. Dans la vue Package Explorer, faites un clic droit sur le fichier persistencexml, et
sélectionnez JPA Tools puis Synchronize Classes. Celaapour effet de mettre ajour le
fichier descripteur avec la nouvelle entité gjoutée (voir balise <class>). Notez que
Dali a automatiquement associé I’ entité Article alatable Article correspondante de
labase.

Vous devez a ce stade voir s afficher des erreurs dans la vue Problems d’ Eclipse, du
fait que certaines colonnes ne sont pas identiques au nom des colonnes associées dans
labase. Vous résoudrez un peu plus loin ce probléme de mapping.

4. Répétez les mémes étapes pour les deux autres entités du modéle webstock extrait
(Inventaire €t Commande) et leurs tables associées.
Mapping des champs de la classe
Dans cette étape, vous alez mapper |es attributs des classes avec ceux de latable de labase.
Pour cette application, vous utiliserez les types de mappings suivants :
* identifiant declé
* debase
* One-to-One

¢ One-to-Many

Création des mappings d’identifiant de clé
Vous devez spécifier I identifiant de clé primaire associé a chaque entité.
1. Dans I’ explorateur de package, ouvrez la classe Articlejava

2. Sélectionnez le champ articleld danslavue JPA Structure. Lavue JPA Details affiche
les propriétés du champ.

3. Danslaliste déroulante Map As, sélectionnez Id. Celaa pour effet d' gjouter I’ annota-
tion @Id dansle codedelaclasse Article, permettant de définir cette colonne comme
clé primaire.

4. Positionnez I nsertable et Updatable afalse. Celaapour effet d’ ajouter les annotations
suivantes :

@Column(insertable=false, updatable = false)

Ces annotations JPA permettent de spécifier si 1a colonne doit étre utilisée en mode
insert ou update.

Remarquez dans la vue JPA Structure que le champ articleld a été identifié comme
clé primaire avec le symbole associé (voir figure 11.13).
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Figure 11.13 “f JPA Structure &3 . o= Structure

Structure JPA de = @ Artice

|"entité Article L
nomArticle
articleCategorie
fournld

desc

poids
image_url

d b ch of &

5. Répétez les mémes étapes pour |’ entité Inventaire associée a la clé numinventaire
pour I’ entité et a la colonne numerolnventaire et pour I’ entité commande associée ala
clé numCommande et ala colonne numeroCommande.

Pour ces deux champs, comme le nom de la colonne dans la base et celui de I’ attribut
dans I entité sont différents, il faudra générer I’ annotation @Column via la liste dérou-
lante Column/Name, commeillustré alafigurell.14.

¥ JPA Detais &2 E SQL Results =
Map As: E 3
Column:
Mame: NUMEROINVEMNTAIRE 7
Table: Default (INVENTAIRE) v
Insertable: | False 5
Updatable: | False =
Temporal: 3

~ Primary Key Generation
[ primary Key Generation

Strategy: v
Generator Name: v

» Table Generator
Figure 11.14

Mapping JPA avec Dali

Celaaura pour effet de générer e code suivant (pour I’ entité Commande) :
@Id
@Column(name="NUMEROCOMMANDE", insertable = false, updatable = false)
Stratégie de génération des clés primaires

Dali permet de générer |e code annoté associé au mode de génération des clés primaires
al’aide delabalise @GeneratedValue.

Cdas effectue danslavue JPA Detailsvia la configuration des listes déroulantes Strategy et
Table Generator, commeillustré alafigure 11.15.



Développement EJB3 avec Eclipse et Web Tools

272 PArTIE Il
Figure 11.15 SQL Resuls
Assitant o he] S

d(? SEJpp.O rtala , l.dr-;e- NUMEROCOMMANDE
general‘.l on de Cl €s Table: Default (Commande)
primaires Dali Insertable: | False

Updatabie: | False

Temporal:
* Primary Key Generalion
[¥] Primary Key Generation

Strategy: Default (Auto)

Generator Name:

= Table Generator
[C]iTable Generator

Name:

Tabie: Default -
Primary Key Column: Default -
Value Culsimn; Default 7
Primary Key Column Vaiue: | Default -

Le tableau 11.2 récapitule les propriétés de configuration associées a la mise en cauvre
d’ une stratégie de génération de clés primaires.

Tableau 11.2 Configuration d’une stratégie de génération de clés primaires

Propriété Description Valeur par défaut

Primary Key Generation Définit comment la clé primaire est générée. Ce champ correspond
a l'annotation @Generated Value.

Strategy — Auto Auto
— Sequence : les valeurs d'incrément sont assignées par le biais
d’une table sequence.
— Identity : les valeurs d'incrément sont assignées par une colonne
Identity de la colonne de la base de données.
— Table : les valeurs d'incrément sont assignées par une table de la
base.

Generator Name Nom unique pour la valeur générée

Table Generator : les champs qui suivent vont définir les tables de la base utilisées pour générer la clé primaire et qui vont étre
associées a I'annotation @TableGenerator. Ces champs ne s'appliqueront que si la stratégie est de type Table.

Name Nom unique du générateur

Table Table qui va stocker les valeurs de séquence générées.

Primary Key Column Colonne dans la table de génération qui va contenir la clé primaire.

Value Column Colonne qui va stocker la valeur générée.

Primary key Column value Valeur associée a la colonne clé primaire dans la table servant de
génération.

Sequence Generator : ces champs définissent la séquence spécifique utilisée pour générer la clé primaire et correspondent a
I'annotation @SequenceGenerator. Les champs qui suivent ne s'appliquent que lorsque la stratégie est Sequence.

Name Nom de la table séquence a utiliser

Sequence Nom unique de la séquence
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Pour les trois entités de votre portion de modéle webstock, Article, Commande €t Client,
vous devez spécifier un mode de stratégie de génération de clés primaires de type Auto
(génération automatique), qui est le mode par défaut.

Pour ce faire, procédez comme suit :
1. Cochez I’ option Primary Key Generation
2. Spécifiez la stratégie par défaut, Auto.
3. Laissez le champ Generator Name vide.

4. Mappez les attributs restants avec leurs correspondants dans la table de la base (en
particulier, pour I'entité Article, les attributs articleCategorie avec ARTICLECATEGO-
RIEID, fournld avec FOURNISSEURID €t desc avec DESCRIPTION, €t, pour |’ entité Commande,
I attribut etat avec la colonne ETATCOMMANDE).

Vous avez achevé la premiére étape de la configuration. Vous pouvez passer au mapping
des types de données de chacun des attributs des entités concernées.

Création des mappings de base

Le mapping de type «basic » permet de mapper des attributs directement avec une
colonne de la base. Ce type de mapping ne peut étre utilisé qu’ avec les types de données
primitifs et les « wrappers », par exemple les types string, byte, char, character, date,
calendar, time, timestamp, bigDecimal et biglnteger, ainsi qu’ avec tout autre type implé-
mentant I’ interface Serializable.

Dali propose I’ assistant de mapping illustré alafigure 11.16 pour configurer individuel-
lement, selon le type de mapping (champ Map As) choisi, chaque colonne de latable.

Figure 11.16 =
g ¥ x SQL Results
Assistant Map As: | Default (Basic)
de mapping Dali
Basic
Embedded
Embedded Id
Id
Column:
Name: Default (prix)
Table: Default (INVENTAIRE)

Insertable: | Default (True)
Updatable; | Default (True)

Fetch: Default (Eager)
Optional: Default (True)
Temporal:

Enumerated: | Default (Ordinal)
[CJLob

Le champ Map As propose les valeurs suivantes :
» Default (Basic)
* Basic
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» Embedded
¢ Embedded Id
e Id
e Many to Many
¢ Many to One
¢ Oneto Many
¢ Oneto One
o Transient
» \ersion

Le tableau 11.3 détaille chacune de ces propriétés et fournit des exemples d’ application
associée a chaque situation avec le code annoté généré. Cela vous sera utile pour | appli-
cation des différents types de mapping associés a votre portion de modél e webstock avec

Dali.

Tableau 11.3 Propriétés du champ Map As

Propriété Description

Map As Définit trois types de mappings :

— Basic Mapping : correspond a I'annotation @Basic et ne concerne que
les types de données Java de base et les wrappers : string, byte, char, cha-
racter, date, calendar, time, timestamp, bigDecimal, biginteger ainsi que
tout autre type qui implémente l'interface Serializable.

— Embedded Mapping : a utiliser lorsque vous souhaitez mapper un attribut
de I'entité a une instance de type embeddable class, ou classe embarquée.
Une classe embarquée est une classe dont les instances sont stockées
comme une partie de I'entité mere et qui partage I'identifiant de cette der-
niére. Cela correspond a I'utilisation d’@Embedded combinée a @Attribu-
teOverride, qui permet de surcharger la colonne d'un objet embarqué pour
une entité donnée et sur une propriété particuliere. Exemple :

@Embeddable
pubTic class EmploymentPeriod {
java.util.Date startDate;
java.util.Date endDate;

}
@Entity
public class Employee implements Serializable {
@Embedded
@AttributeOverrides({
@AttributeOverride(name="startDate",
column=@CoTumn("EMP_START")),
@AttributeOverride(name="endDate",
column=@CoTumn("EMP_END"))
)
public EmploymentPeriod getEmploymentPeriod() {

La classe EmploymentPeriod peut étre embarquée dans la classe entité
Employee en utilisant les attributs annotés @AttributeOverrides.

Valeur S'applique
par défaut au mapping

suivant
Basic
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Propriété

Map As
(suite)

Tableau 11.3 Propriétés du champ Map As (suite)

Description

— Embedded Id : permet de spécifier la clé primaire d’un identifiant d’entité
de type Embeddable. Ce type de mapping correspond a @Embeddedid.
Constitué d’'un ensemble composite de clés primaires appartenant a
I'entité, il se rencontre lorsque le mapping est effectué a partir de systémes
dit legacy, dont la clé est constituée de plusieurs colonnes. Il s'applique a
des entités de type embarqué. Exemple :

Embeddable

public class EmployeePK implements Serializable
{

private String name;

private long id;

pubTic EmpToyeePK()

{
}
public String getName()
{
return name;
}
public void setName(String name)
{
this.name = name;
}
public long getId()
{
return id;
}
pubTic void setId(Tong id)
{
this.id = id;
}
public int hashCode()
{
return (int) name.hashCode() + id;
}
public boolean equals(Object obj)
{
if (obj == this) return true;
if (!1(obj instanceof EmployeePK)) return false;
if (obj == null) return false;
EmployeePK pk = (EmployeePK) obj;
return pk.id == id && pk.name.equals(name);
}
}
@Entity

pubTic class Employee implements Serializable
{
EmployeePK primaryKey;

pubTic Employee()
{
}

Valeur
par défaut

CHAPITRE 11

S'applique
au mapping
suivant
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Propriété

Map As
(suite)

Column

Table

Fetch

Optional

Temporal

Tableau 11.3 Propriétés du champ Map As (suite)

Description

@EmbeddedId
public EmployeePK getPrimaryKey()
{

return primaryKey;

public void setPrimaryKey(EmployeePK pk)
{

primaryKey = pk;
}

Les relations de type Many-to-One, Many-to-Many, One-to-Many, One-to-
One ont étés décrites dans ce chapitre. Elles générent les annotations de

support aux relations correspondantes.

Colonnes de la table mappées aux attributs de I'entité (correspond a
I'annotation @Column)

Nom de la table de la BD qui contient le nom de la colonne sélectionnée.

Définit la stratégie de chargement des données de la BD :

— Eager : les données sont chargées au préalable avant leur utilisation.
— Lazy : les données sont chargées seulement au besoin.

Exemple:

@Entity
public class Employee implements Serializable {

@Basic(fetch=LAZY)
protected String getName() {
return name;

}

Spécifie si le champ peut étre null.

Spécifie si le champ mappé appartient a un des types suivants :
— Date : java.sql.Date

— Time : java.sqgl.Time

— Timestamp : java.sql.Timestamp

Ce champ correspond a I'annotation @ Temporal. Exemple :

@Entity
public class Employee {

@Temporal (DATE) protected java.util.Date
startDate;

Valeur
par défaut

Basic

Par défaut, les
colonnes sont
supposées
avoir le méme
nom que les
attributs de
I'entité.

Eager

True

S'applique
au mapping
suivant
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Propriété

Enumerated

Lob

Target Entity

Mapped By

Tableau 11.3 Propriétés du champ Map As (suite)

Description

Spécifie la maniere dont les types de données Enum vont persister dans la
base :

— Soit vers une colonne ordinale (en stockant le numéro ordinal de I'enum).
— Soit vers une colonne de type chaine de caractéres (en stockant la
chaine de caractéres représentant 'Enum).

La représentation de la persistance, par défaut ordinale, peut étre surchar-
gée grace a l'annotation @Enumerated, comme lillustre la propriété Pay-
Scale de I'exemple suivant, dans laquelle 'Enum persiste en tant que string :

public enum EmployeeStatus {FULL_TIME, PART_TIME, CONTRACT}
pubTic enum SalaryRate {JUNIOR, SENIOR, MANAGER, EXECUTIVE}

@Entity
public class Employee {

public EmployeeStatus getStatus() {
}

@Enumerated(STRING)
public SalaryRate getPayScale() {

}

Indique que la propriété devrait étre persistée dans un Blob ou un Clob
selon son type : java.sql.Clob, Character[], char(] et java.lang.String seront
persistés dans un Clob. java.sqgl.Blob, Byte[], byte[] et les types sérialisa-
bles seront persistés dans un Blob. Ce champ correspond & I'annotation
@Lob. Exemple :

@Lob
public String getFullText() {
return fullText;

@Lob

public byte[] getFullCode() {
return fullCode;

}

Entité persistante sur laquelle I'attribut est mappé.

Champ de la table qui possede la relation. L'association peut étre bidirec-
tionnelle, et, dans ce cas, une des extrémités doit &tre responsable de la
mise & jour des colonnes de I'association. C'est la que se mesure I'utilité de
cet attribut, qui doit étre spécifié avec @OneToOne dans I'entité qui ne défi-
nit pas de colonne de jointure, comme dans I'exemple suivant entre I'entité
Employé et Badge :
@Entity
public class Employe {
@0neToOne(cascade = CascadeType.ALL)
@JoinColumn(name="badge_fk")
public Badge getBadge() {

Valeur
par défaut

CHAPITRE 11

S'applique
au mapping
suivant

Tout type de map-
ping de relation

Mapping de rela-
tions de type
mono valuées
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Propriété

Mapped By
(suite)

Optional

Join Columns

Cascade

Order by

Inheritance

Tableau 11.3 Propriétés du champ Map As (suite)

Description

@Entity

public class Badge {
@0neToOne(mappedBy = "badge™)
public Employe getOwner(){

}

Spécifie si le champ peut étre null.

Spécifie une colonne mappée pour joindre une entité. Ce champ corres-
pond a I'attribut @JoinColumn et correspond a la colonne de jointure. Fonc-
tionne si I'attribut « Override Default » est coché.

Spécifie quels types d’'opérations sont propagées a travers l'entité :

— All : toutes les opérations.

— Persist : effectue en cascade I'opération de persistance (création) sur les
entités associées si persist() est appelée ou si 'entité est supervisée
(par le gestionnaire d'entités).

— Merge : effectue en cascade I'opération de fusion sur les entités asso-
ciées si merge() est appelée ou si I'entité est supervisée.

— Remove : effectue en cascade I'opération de suppression sur les entités
associées si delete() est appelée.

Spécifie I'ordre des objets retournés par une requéte :
— No Ordering (liste non ordonnée).

— Primary Key Order (liste triée par la clé primaire).

— Custom Ordering (ordre spécifié).

Une entité peut hériter des propriétés d’autres entités comme dans un
modele objet classique. Dali permet de spécifier une stratégie spécifique
pour gérer ce type de relation :

— Strategy : Dali propose trois types de stratégies d’héritage : Single Table
(par défaut) : toutes les classes dans la hiérarchie sont mappées vers une
et une seule table ; Joined table : la racine de I'arborescence est mappée
vers une seule table, et toutes les entités filles mappent vers leur propre
table ; One Table per class (une table par classe concréte) : chaque classe
de la hiérarchie d’héritage est mappée vers une table. Cette stratégie prend
en charge les associations de un vers plusieurs bidirectionnelles mais pré-
sente un certain nombre d'inconvénients, en particulier pour les relations
polymorphes. La stratégie choisie est déclarée au niveau de la classe de
I'entité la plus haute dans la hiérarchie en utilisant 'annotation @Inheri-
tance.

— Discriminator Column : utilisée pour spécifier le nom de la colonne discri-
minante si la stratégie d’héritage utilisée est de type Single Table ou Joined
table.

— Discriminator Type : utilisée pour positionner le type de différenciateur a
Char ou Integer. La propriété Discriminator Value doit se confirmer a ce
type (par défaut string).

— Discriminator Value : spécifie la valeur discriminante utilisée pour diffé-
rencier une entité dans la hiérarchie d’héritage (string, char, integer). La
valeur doit étre conforme a la valeur spécifiée dans Discriminator Type.
Valeur par défaut string. Ce champs correspond & I'annotation @Discrimi-
natorValue.

Valeur
par défaut

Yes

Primay Key

Single Table

S'applique
au mapping
suivant

Mapping de rela-
tions de type
mono valuées

Mapping de type
multi valué

Mapping de type
mono valué

Mapping de type
multi valuées et
mono valuées

Tout type de
mapping,
excepté la rela-
tion One-to-One
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Tableau 11.3 Propriétés du champ Map As (suite)
Propriété Description Valeur S'applique
par défaut au mapping
suivant
Inheritance Exemple Single Table
(suite) @Entity

@Inheritance(strategy=InheritanceType.SINGLE_TABLE)
@DiscriminatorColumn(
name="Vehiculetype",
discriminatorType=DiscriminatorType.STRING

@DiscriminatorValue("Vehicule")
public class Vehicule { ... }

@Entity

@DiscriminatorValue("Passat™")

public class Xantia extends Vehicule { ... }
Dans cet exemple, la classe parente Vehicule définit la stratégie d’héritage
(single table) et la colonne discriminante a I'aide de I'annotation @Discrimi-
natorColumn. Lannotation @DiscriminatorValue définit la valeur utilisée
pour différencier la classe dans la hiérarchie. Le nom de la colonne discri-
minante est VehiculeType. @Inheritance et @DiscriminatorColumn
devraient seulement étre définies sur I'entité la plus haute de la hiérarchie.

Primary Key Définit la clé primaire de la table de la classe fille jointe. Ce champ corres-
Join Columns  pond a @PrimaryKeyJoinColumn.

Dali identifie automatiquement par défaut les colonnes des entités construites comme
mapping par défaut.

Il faut laisser le mapping basic pour chague attribut des entités Inventaire, Commande €t
Article. Pour I’ attribut dateCommande de |’ entité commande, il faut positionner le champ
Tempora dans la vue JPA Details a Date. La balise @Tempora (DATE) est automati-
gquement gjoutée.

Mapping des relations interentités

A ce stade, vous devez modéliser les relations entre les différentes entités de notre
modéle.

Relations mono-valuées
Mapping One-to-One

Dans votre modéle, le champ article del’entité Inventaire posséde une relation One-to-
Onevers|’entité Article, chaque article d' inventaire possédant un et un seul article.

1. Dans la vue Package Explorer, ouvrez la classe Inventairejava.

2. Dans la méme vue, sélectionnez le champ article de I’ entité Inventaire. Lavue JPA
Details affiche les propriétés du champ.

3. Danslaliste déroulante Map As de la vue JPA Detail, sélectionnez la propriété One-
to-One, et laissez les autres propriétés par défaut.


mailto:@Discrimi-natorColumn.L%E2%80%99annotation
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4. Cochez I’ option Overide default, afin de spécifier la colonne de jointure. Dali propose
la définition de jointure article ARTICLEID->ARTICLEID.

5. Cliquez sur Edi pour éditer lajointure. Laboite de dialogueillustrée alafigure 11.17

s effiche aors.
Figure 11.17
. . ¥~ Edit Join Column E

Assistant de défini-

tion dejointure Dali
Name: AR FID -
Referenced Column Name: | ARTICLEID v
Table: Default (Inventaire) v
Insertable: Default (True) w
Updatable: Default (True) w

[ 0K l[ Cancel

6. Spécifiez ARTICLEID dans le champ Name. Dali génere le code suivant :

@Entity
@Table(schema="WEBSTOCK")
public class Inventaire {

@Id
@Column(table="Inventaire", name = "NUMEROINVENTAIRE", insertable = false, updatable = false)
private long numlnventaire;

@0neToOne
@JoinColumn(name="ARTICLEID", referencedColumnName = "ARTICLEID")
protected Article article;

}
7. Dans lavue JPA Structure, un symbole s affiche sur I attribut article, preuve quela
relation One-to-One a été prise en compte.

8. Sauvegardez la classe Articlejava.

Pour transformer cette relation en One-to-One bidirectionnelle, vous devez gjouter un
champ relation al’entité Article afin de pointer en retour sur Inventaire :

@Entity

public class Article {

/1.

@0neToOne (mappedBy="article")
protected Inventaire inventaire;
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Mapping One-to-Many

Dans votre modele, I attribut commandes de |’ entité c1ient posséde une relation de type
One-to-Many vers |’entité commande (chaque client peut avoir plusieurs commandes).
L’ annotation @OneToMany est ajoutée a un attribut relation de type Collection, ou
I’entité a |’ autre bout de la relation possede ou non un champ relation ou dispose d’ une
relation monovaluée (Many-to-One) qui pointe en retour sur I’ entité.

1. Sélectionnez I’ entité c1ient danslavue Package Explorer.

2. Dans lavue JPA Structure, sélectionnez le champ commandes, puis, dans le champ
Map As, choisissez One-to-Many.

3. Dans la liste Mapped By, sélectionnez le champ owner de I’ entité commande, comme
illustré alafigure 11.18.

Figure 11.18 :
_ %2 JPA Details |
Mise en oauvre du

mapping One-to- Map As: One to Many
Many avec Dali :
Target Entity: | Default {com.webstack.chap l0.model. Commande] - | Bac
Fetch Default (Lazy)
Mapped By
Cascade
All Persist Merge Remaove Refresh
Order By

@ Mo Ordenng
Primary Key Ordenng

Custom Ordering

Remarquez le code généré par Dali :

@Entity
@Table(schema="WEBSTOCK")
public class Client {

@0neToMany (mappedBy="owner")
protected Collection <Commande> commandes;

public Client() {
commandes = new ArrayList<Commande>();
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La vue JPA Structure reflete le type de mapping One-to-Many associé au champ
commandes (voir figure 11.19).
Figure 11.19 % JPA Structure %2 . oF Structure
Vue JPA Structure = & Client
aprésapplication du ¥ clentld
mapping One-to- V8 userid
Many 48 clientNom
b8 clientPrenom
b8 adresse
48 telNumero
48 comment
b8 version
Mapping Many-to-One
Vous avez défini une relation de type « mapping retour » (back mapping), a partir de la
relation One-to-Many définie précédemment. Ce type de mapping sera de type Many-to-
One. Vous pouvez ainsi disposer d'une relation bidirectionnelle entre les deux entités.
Ce type d' association sera porté par | attribut owner de I’ entité commande, que I’ on pour-
rait résumer de la fagon suivante: « |l existe plusieurs commandes qu'un client peut
passer. »

1. Editez I’ entité commande & partir de la vue Package Explorer, s ce n’ est déjafait.

2. Danslavue JPA Structure, sélectionnez le champ owner de |’ entité Commande.

3. Dans le champ Map As, sélectionnez Many-to-One, et cochez I'option Override
Defaullt.

4. Editez la colonne de jointure pour qu’ elle fasse référence explicitement alaclé étran-
gére CLIENTID de I’entité c1ient (voir figure 11.20), et laissez les autres champs
inchangés.

Figure 11.20

Assistant d’ édition
de jointure externe

Dali

% JPA Detais - SQL Resufts
Map As: Many to One

Target Entity: | Default (com.webstock.chap10.model.Clent)
Fetch: | Default (Eager)
Optional: | False

Cascade

|: Al :| Persist D Merge [ Remove :| Refresh
] override Default

Join Columns

CLIENTID -> clientid
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5. Sauvegardez vos modifications.

6. Vérifiez la prise en compte par Dali de la relation ainsi définie en examinant le
symbole porté par le champ owner.

Voici le code généré par Dali en fonction de larelation Many-to-One::

Public class Commande {
@Id
@Column (name= ?NUMEROCOMMANDE?)
@GeneratedValue
protected Tong numCommande;
@Temporal (DATE)
protected Date dateCommande;
protected Article article;
protected int quaantite;
@CoTumn (name=?ETATCOMMANDE?)
protected String etat;
@ManyToOne(optional=false)
@JoinColumn(name="CLIENTID", referencedColumnName = "clientId")
protected Client owner;

En utilisant un type de collection générique, comme <Commande>, Dali est capable de
déterminer le type d'entité a I'autre bout de la relation, avantage appréciable pour la
productivité du développeur JEE. Tout ce qui reste a résoudre en termes de référence de

mapping pour la partie @OneToMany de larelation est le nom de la propriété sur cette
entité, dans votre cas owner.

Mise en ceuvre du mapping de version

Vous avez déja rencontré |'annotation @Version, qui permet d gjouter un contrdle de
concurrence optimiste a un bean entité.

Dans cette section, vous allez lamettre en cauvre sur les différentes entités qui composent
votre modéle. Ce type de stratégie d' optimisation doit étre pensé en fonction des
contraintes de votre projet et réexaminé ensuite lors des tests de recette et d’ exploitation
de I’ application.

1. Sélectionnez I’ entité c1ient dans lavue Package Explorer.

2. Danslavue JPA Structure, sélectionnez le champ version de I’ entité commande. Celaa
pour effet d’ afficher les détails de la propriété dans la vue JPA Details.

3. Dansle champ Map As de lavue JPA Details, sélectionnez dans laliste déroulante la
valeur Version. Le code suivant est gjoutéal’ entité Client :

@Version
protected int version ;

Cette modification apour effet d' g outer un symbole devant I’ attribut Version dans lavue
JPA Structure.

Vous avez achevé le mapping des entités de votre modéle. Vous pouvez passer al’ étape
de définition des requétes nommeées (named queries) associées aux entités du modéle
métier.
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Définition des requétes nommées de lI'interface Query

Au chapitre précédent, vous avez abordé les requétes dynamiques avec Query al’aide de
I'interface EntityManager. Dans ce chapitre, vous allez découvrir les requétes nommeées.

Une requéte nommeée est définie par I’ annotation @NamedQuery, qui définit lenom dela
requéte. Contrairement aux requétes dynamiques, congcues a |I'aide de I'API Query
supportée par JPA, celles-ci ont |’ avantage de pouvair étre précompilées lors du déploiement.

Vous pouvez mapper des requétes JPQL/HQL en utilisant les annotations. @Named-
Query et @NamedQueries peuvent étre définies au niveau de la classe ou dans un fichier
JPA XML. Leurs définitions sont global es au scope de la Session Factory/Entity Manager
Factory.

Une requéte nommée est définie par son nom et la chaine de caractéres de la requéte
réelle précédée de |’ attribut query, comme dans |’ exemple suivant :

@Entity
@NamedQueries({
@NamedQuery(name = "Commande.findA11",
query = "select o from Commande o"),
@NamedQuery(name = "findCommandeByNumCommande",
query = "select o from Commande o where o.numcommande = :numcommande"),
@NameQuery (name = "findCommandeByEtat",
Query="select o from Commande o where o.etat=74")
D)
@Table(name="COMMANDE")
public class Commmande

{
Une entité peut déclarer des instructions JPQL au sein des annotations @NamedQuery
pour définir des requétes « réutilisables ». Les noms @NamedQuery définis doivent étre
uniques au niveau de I’ unité de persistance. La requéte findCommndeByNumCommande

possede un paramétre, numcommande, mais €elle peut également prendre un parameétre
indexé, comme la requéte findCommandeByEtat précédente.

Liaison des parameétres de la requéte

Les requétes nommeées peuvent prendre des paramétres lors de leur invocation ou des
paramétres indexés. En supposant que la requéte FindClientByUserid définie plus haut
soit appelée a partir d’ un code client de type bean session, vous aurez :

@Stateless
public class GestionCommandeClient implements CommandeMgr
{

@PersistenceContext(unitName = "MonProjetJPA-Unit")
private EntityManager em;

/** <code>select o from Commande o</code> */
public List<Commande> CommandeFindA11() {

return em.createNamedQuery("Commande.findA11").getResultList();
}
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/** <code>select o from Commande o where numcommande = :numcommande</code> */
public List <Commande> FindByNumCommande(Object numcommande) {
return em.createNamedQuery("Client.findCommandeByNumeroCommande")
= setParameter("numcommande",numcommande).getResultList();

Intégration des entités du modele logique et mise en ceuvre
d’'un bean client facade

Une fois le modele logique congu avec les différentes entités correspondantes selon une
approche de conception top-down ou bottom-up (conception partant du modele logique
ou inversement partant du schéma physique sous-jacent), il importe d'invoguer vos enti-
tés congues avec Dali apartir d'un client Java.

Pour ce type de conception, vous vous appuierez sur un classique bean session, qui va
servir de facade pour vos entités du modéle. Le bean session CommandeManager (VOir le
code source complet sur la page Web dédiée a I’ ouvrage) expose les opérations CRUD
sous forme de service, permettant aux clients d’ accéder aux entités C1ient €t Commande.

Vous pourrez implémenter selon le méme canevas les opérations de traitement CRUD
entre les entités Inventaire €t Article, maisen utilisant cette fois la relation One-to-One.
Les services offerts par |e bean session fagade autorisent la gestion transactionnelle et le
maintien de laliaison entre les entités du domaine et la base sous-jacente.

Entités Client et Commande

Rappelons les relations de mapping supportées par les entités Client €t Commande du
modéle :

@Entity

@NamedQueries({

@NamedQuery(name = "Client.findA11", query = "select o from Client o"),
@NamedQuery(name = "Client.findByUserid", query = "select o from Client o where
=wuyserid = :userid")

3]

public class Client

{

@Idw
@Column(table="Client")
@GeneratedValue

protected int clientld;
protected int userid;
protected String clientNom;
protected String clientPrenom;
protected String adresse;
@Column(name="TEL")
protected String telNumero;
protected String comment;
@Version

protected int version ;

@0neToMany (mappedBy="owner")
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protected Collection <Commande> commandes;

public int getClientId() {
return clientld;
}

public void setClientId(int clientld) {
this.clientld = clientld;
}

public int getUserid() {
return userid;

}

public void setUserid(int userid) {
this.userid = userid;

}

public String getClientNom() {
return clientNom;

}

public void setClientNom(String clientNom) {
this.clientNom = clientNom;
}

public String getClientPrenom() {
return clientPrenom;
}

public void setClientPrenom(String clientPrenom) {
this.clientPrenom = clientPrenom;
}

public String getAdresse() {
return adresse;
}

public void setAdresse(String adresse) {
this.adresse = adresse;

}

public String getTelNumero() {
return telNumero;

}

public void setTelNumero(String telNumero) {
this.teTNumero = telNumero;
}

public String getComment() {
return comment;
}

public void setComment(String comment) {
this.comment = comment;
}
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public int getVersion() {
return version;

}

public void setVersion(int version) {
this.version = version;

}

public Collection <Commande> getCommandes() {
return commandes;
}

public void setCommandes(Collection <Commande> commandes) {
this.commandes = commandes;
}

}

@Entity
@Table(schema="WEBSTOCK")
public class Commande {

@Id
@Column(name="NUMEROCOMMANDE")
@GeneratedValue

protected long numCommande;
@Temporal (DATE)

protected Date dateCommande;
protected Article article;
protected int quantite;
@Column(name="ETATCOMMANDE")
protected String etat;

@ManyToOne(optional=false)
@JoinColumn(name="CLIENTID", referencedColumnName = "clientId")
protected Client owner;

public Tong getNumCommande() {
return numCommande;

}

public void setNumCommande(Tong numCommande) {
this.numCommande = numCommande;

}

public Date getDateCommande() {
return dateCommande;

}

public void setDateCommande(Date dateCommande) {
this.dateCommande = dateCommande;

}

public Article getArticle() {
return article;

}

public void setArticle(Article article) {
this.article = article;

}
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public int getQuantite() {
return quantite;

}

public void setQuantite(int quantite) {
this.quantite = quantite;

}

public String getEtat() {
return etat;

}

public void setEtat(String etat) {
this.etat = etat;

}

public Client getOwner() {
return owner;

}

public void setOwner(Client owner) {
this.owner = owner;

}

}

Le bean session CommandeManager

Le bean session CommandeManager Sert de fagade aux beans entité Client et Commande VUS
précédemment. |l offre une interface aux opérations du gestionnaire d’ entités persist(),
merge() €t remove() :

@Stateless(mappedName="CommandeManager")

public class CommandeManager
implements CommandeMgr

{
@PersistenceContext(unitName = "MonProjetJPA-Unit")
private EntityManager em;

public CommandeManager() f{

}

public Object mergeEntity(Object entity) {
return em.merge(entity);
}

public Object persistEntity(Object entity) {
em.persist(entity);
return entity;

}

/** <code>select o from Client o</code> */
public List<Client> queryClientFindA11() {

return em.createNamedQuery("Client.findA11").getResultList();
}

public void removeClient(Client client) {
customer = em.find(Client.class, client.getClientId());
em.remove(client);

}
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/** <code>select o from Client o</code> */
public List<Commande> queryCommandeFindAT1() {

return em.createNamedQuery("Commande.findA11").getResultList();
}

public void removeCommande(Commande commande) {
commande = em.find(Commande.class, commande.getNumCommande());
em.remove(commande) ;

}

/** <code>select o from Client o where userid = :userid</code> */
public List<Client> queryClientFindByUserid(Object userid) {
return em.createNamedQuery("client.findByuserid").setParameter("userid",
userid).getResultlist();
}
}

import java.util.List;
import javax.ejb.Remote;

@Remote
public interface CommandeMgr
{
Object mergeEntity(Object entity);

Object persistEntity(Object entity);
List<Client> queryClientFindA11();

void removeClient(Client client);
List<Commande> queryCommandeFindA11();
void removeCommande(Commande commande);

List<CTient> queryClientFindByuserid(Object userid);
}

Voici lefichier de persistance associé, adapté a un déploiement final sur la base de données
Derby :

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<persistence xmins="http://java.sun.com/xml/ns/persistence” xmlns:xsi
=="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance" version="1.0" xsi:schemalocation
=="http://java.sun.com/xml/ns/persistence http://java.sun.com/xml/ns/persistence/
=persistence_1_0.xsd">
<persistence-unit name="default" transaction-type="RESOURCE_LOCAL">
<class>org.eclipse.dali.example.jsf.inventory.model.Inventory</class>
<class>com.webstock.chapl0.Article</class>
<class> com.webstock.chapl0..Inventaire>
<class> com.webstock.chapl0.Commande </class>
<classe> com.webstock.chapl0.Client </class>

<{properties>
<property name="toplink.logging.level"” value="FINEST"/>
<property name="toplink.jdbc.driver" value
=="org.apache.derby.jdbc.ClientDriver"/>


http://java.sun.com/xml/ns/persistence
http://www.w3.org/2001/XMLSchema-instance
http://java.sun.com/xml/ns/persistence
http://java.sun.com/xml/ns/persistence/%E2%9E%A5persistence_1_0.xsd%00%00
http://java.sun.com/xml/ns/persistence/%E2%9E%A5persistence_1_0.xsd%00%00
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<property name="toplink.jdbc.ur1" value="jdbc:derby://localhost:1527/WebStockDB;
=create=true"/>
<property name="toplink.jdbc.user" value="dali"/>
<property name="toplink.jdbc.password" value="dali"/>
</properties>
</persistence-unit>

</persistence>

Enfin, voici un extrait du code client de test invoqué a partir d' une instance d’ une VM
sur les méthodes distantes du bean :

public class CommandeClient
{
public static void main(String [] args) {
try {
final Context context = getInitialContext();
CommandeMgr commandeMgr = (CommandeMgr)context.lookup
= ("java:comp/env/ejb/CommandeManager");
// Invocation des methodes distantes du bean
commandeMgr.mergeEntity( entity );
commandeMgr.persistEntity( entity );
System.out.printin(commandeMgr.queryClientFindA11( ) );
System.out.printIn(commandeMgr.queryCommandeFindA11( )
}
catch (Exception ex) {
ex.printStackTrace();
}
}

):

Vous pouvez récupérer sur la page Web dédiée al’ ouvrage le code compl et de ces extraits
et les déployer sur le serveur JBoss 4 en utilisant les scripts Ant de déploiement prévus.

En résumeé

Ce chapitre vous a permis de mettre en ceuvre I’ outillage Dali pour le mapping O/R ainsi
gue les concepts ayant trait al’ utilisation de I’ APl JPA.

Le chapitre suivant vous fournira I’ occasion de mettre a profit tous ces concepts a la
lumiére d'une approche de développement centrée sur les modéles et automatisée, avec
la solution EclipseUML de I’ éditeur Omondo.


derby://localhost:1527/WebStockDB

12

Mise en ceuvre
de I'application webstock

Dans ce chapitre, vous allez mettre en cauvre |’ étude de cas webstock al’ aide destechno-
logies EJB3/JSF, en suivant une démarche de développement MDA (Model Driven
Architecture), ou pilotée par le modéle.

Vous utiliserez pour I'outil de conception EclipseUML, de I'éditeur Omondo (http://
www.omondo.com). Ce dernier couvre désormais I'intégralité du cycle de développement
JEE et permet de générer une grande partie du code de |’ application gréce au générateur
de code JavaAndroMDA.

Afinde construire |’ étude de cas avec EJB3, vous vous appuierez sur le projet Web Tooals.
Vous compléterez ainsi votre panoplie du « parfait développeur » JEE.

Rappelons qu’EclipseUML  Studio, disponible sur plate-forme Windows/Linux et
Eclipse 3.3 Europa, est entiérement gratuit. Laversion payante Eclipse Studio offre toutefois
lapossibilité d’ exporter certains diagrammes et de générer une documentation projet.

Un certain nombre de concepts clés comme la notion de méthodologie MDA, de stéréo-
types, de profils UML et de modélisation UML2 seront rappelés. Pour en savoir plus,
voir la documentation mentionnée en annexe.

L'architecture MDA

La démarche de développement MDA, concept trés en vogue dans |es projets J2EE/JEE
actuels, sera mise en ceuvre dans ce chapitre avec I’ atelier EclipseUML for JEE.

Soutenue par I'OMG (Object Management Group), MDA (Model Driven Architecture)
vous permet de modéliser votre application indépendamment de son implémentation
cible (niveau matériel ou logiciel), permettant ainsi une bonne réutilisation de vos modéles.

Cette approche de dével oppement couvre I’ ensemble du cycle du projet, de la conception au
déploiement. Elle s appuie sur une association des modéles créés, ou PIM (Platform Inde-
pendant Model), qui représentent |’ aspect métier, avec des modéles PM (Platform Model),
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transformés pour obtenir in fine un modéle d application spécifique, dit PSM (Platform
Specific Model).
Lafigure 12.1 illustre I’ architecture de I’ approche MDA.
Figure 12.1
Approche MDA Modéle Modéle de la
cinématique de plate-forme
*application

)

Application

Des outils de génération automatique de code permettent de créer |e programme directe-
ment & partir des modéles.

En résumé, la mise en cauvre de MDA est entiérement fondée sur les modéles et leurs
transformations. Le fait qu’ elle soit indépendante de toute plate-forme assure un déve-
loppement portable des langages et technol ogies sous-jacentes.

Méthodologie de mise en ceuvre

L' approche MDA se déroule en deux grandes étapes :

1. Conception. Consiste a réaliser un modéle indépendant de toute plate-forme (PIM)
exprimé en UML. Pour obtenir ce modéle, il faut choisir la ou les plates-formes
d’exécution (plusieurs plates-formes peuvent étre utilisées pour mettre en oauvre un
méme modele).

2. Transformation. Consiste & projeter un modele PIM suffisamment détaillé vers un
modele spécifique PSM. Les caractéristiques d’exécution et les informations de
configuration qui ont été définies de fagon générique sont alors converties pour tenir
compte des spécificités de la plate-forme cible (dans notre cas EJB3/JSF/JPA).

La génération du code s effectue a I’ aide de composants cartridge (cartouches), chaque
cartouche étant congue pour générer du code Java pour les technologies J2EE/JEE
standards (Struts, Spring, etc) et d’ autres plates-formes.



Mise en ceuvre de I'application webstock
CHAPITRE 12

EclipseUML for JEE

EclipseUML est un projet Eclipse développé sous la tutelle de la société Omondo,
membre contributif de |’OMG (Object Management Group). L’ outil est décliné en deux
éditions, Free et Studio.

EclipseUML s appuie sur le standard UML2 de I’OMG. Les premieres générations de
cet outil étaient destinées a la modélisation UML et a la génération de code Java. |l
propose aujourd’ hui neuf diagrammes UML, en particulier les diagrammes de classes,
les cas d utilisation et les diagrammes d’ état. En juin 2007, EclipseUML Europa avu
le jour pour offrir au monde JEE un atelier MDA pratique et complet, couvrant I'inté-
gralité du cycle de développement et permettant un reverse JEE a partir d’un modele
existant.

La figure12.2 illustre le cycle de génération de code avec EclipseUML incluant

AndroMDA.
Figure 12.2
Architecture oo o
d' EclipseUML i
(source Omondo) EclipseUML

J2D

Modéle UML2.1
(PIM)

AndroMDA &

AL

o))

Cartridges / Cartouches
(PM)

AndroMDA est un puissant générateur, qui permet, a partir d’un modéle métier spécifié
en UML, de générer une grande partie des couches nécessaires a la construction d'une
application Java, et ce indépendamment de la technol ogie sous-jacente.

La génération de code commence par lamodélisation d’un PIM (Plateform Independant
Model), généralement al’aide d UML. Ce PIM est ensuite traduit en PSM a |’ aide des
cartouches du générateur de code (templates). Le PSM représente le code de | application.
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L es cartouches génerent du code en fonction du stéréotype et des valeurs balisées appli-
quées aux ééments du modele. Comme vous le verrez, un ensemble de profils UML ont
été dével oppés pour désigner ces ééments et les classifier.

Notion de profil

Un profil est une extension du métamodéle UML permettant d'ajouter de nouveaux types et d'inclure des
caractéristiques relatives a un domaine particulier. C'est un jeu de stéréotypes, de valeurs balisées et de
contraintes OCL (Object constraint langage) permettant d'affiner les éléments du modéle. AndroMDA a
défini un profil pour chacune des couches des applications JEE. Vous les utiliserez au fur et a mesure de
la modélisation de I'application webstock.

Lafigure 12.3 donne un apercu de I’ atelier EclipseUML :
» Zonel: éditeur declassesde |’ atelier.
« Zone 2 : vue Outline panoramique de |’ éditeur ouvert en mode édition.

» Zone 3: affiche le code Java de la classe sur laguelle I utilisateur opére. Rappelons
gu’ EclipseUML assure une synchronisation entre le code et le modéle.

» Zone 4 : vue Front and Colors permettant d’ éditer I’ aspect visuel des éléments des
différents diagrammes.

e Zone 5: vue Properties offrant un acces rapide aux propriétés des éléments du
diagramme de classes.

» Zone 6 : vue Explorateur des modél es des projets de modélisation.

¥ Java - Dingramme de Classss UML WebStackmadelp/srefelureliag 2 ved - Eclipis SDK
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Figure 12.3
Atelier EclipseUML
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AndroMDA

Il est recommandé de se documenter sur 'outil de génération AndroMDA (http://www.andromda.org), qui
s'appuie sur un certain nombre de stéréotypes. Voir en particulier I'excellente traduction de Getting Star-
ted with AndroMDA for Java par Sébastien Arbogast, disponible a I'adresse ftp://ftp-developpez.com/
sarbogast/fichiers/andromda-intro.pdf.

L'application webstock

Webstock est une application simple de gestion d'un stock d' articles destinée a illustrer les
aspects avancés du dével oppement JEE.

Cette application couvre les besoins de la chaine de vente d' articles et de pieces déta
chées informatiques WebStore. Ces besoins peuvent s élargir a la consultation du
systéme central de la chaine de magasins.

Dans le cadre des étapes de création de |’ application, le cycle MDA devrait comprendre
les itérations suivantes :

* Modélisation UML du contexte métier du domaine webstock
e Sérialisation et export XMI du modele UML

» Génération de code

» Déploiement et tests

Dans un premier temps, vous allez vous focaliser sur la modéisation de I’ application et
sur le modéle métier correspondant.

Environnement de travalil

Votre environnement de développement sera Eclipse 3.3 avec Web Toals.
Pour les besoins de I’ étude de cas, les prérequis sont les suivants :
» EclipseUML version free pour Europa, téléchargeable a |’ adresse http://www.ejb3.org/.

» Web Tools 2, la version compatible Eclipse 3.3, récupérable a partir du site Eclipse, a
I” adresse http://www.eclipse.org/Web Tools/.

» JBoss 4.2.1, pour un déploiement supportant EJB3.

Modélisation avec EclipseUML

Dans cette section, vous allez définir la conception de I'application webstock avec
I’ éditeur EclipseUML.

L’ architecture n-tiers de I’ application seraillustrée par différents diagrammes.

Architecture n-tiers

A la génération du code, EclipseUML fournit I’ ossature d’ une application n-tiers sefon
les bonnes pratiques JEE (en particulier en s appuyant sur les principaux modéles de
conceptions existants, dont un certain nombre sont abordés dans ce chapitre).
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Le modele MV C est inhérent a votre application. Pour une meilleure performance de la
démarche MDA, vous vous focaliserez sur la modéisation des différents comportements
de chacune des couches. Pour ce faire, vous utiliserez les trois diagrammes de base
suivants :
 diagrammes de use cases, pour expliciter les points d’entrée de I’ application et son
interaction avec I’ utilisateur physique ;
« diagrammes de classes, pour exprimer le modéle métier de I’ application ainsi que les
DAO;
» diagrammes d' état, pour expliciter le déroulement du processus métier pour chacun
des use cases du modéle.
Modele métier
Pour créer votre modéle métier de I'application webstock composée de beans entité
EJB3 (voir figure 12.4), commencez par créer un projet Java usuel al’aide d’ Eclipse.
1. Dans le répertoire source, créez un nouveau répertoire appelé, par exemple,
book.webstock.entities. Ce dossier contiendra |’ ensemble de vos entités.
2. Dans la vue Package Explorer, faites un simple clic sur le dossier que vous venez de
créer.
3. Cliquez sur File, New, Other, UML Diagrams et UML Class Diagram.
4. Saisissez le nom de votre diagramme.
5. Dans |’ éditeur qui s affiche, modéisez vos entités commeillustré alafigure 12.3.
«C) Cntity » e « () Cntity »
© Employe @ We'l;s‘tonclll[gn':tess © Fournisseur
" mom - amploye + wabslockAccess webstockAccess + foumisseur nom
> prenom . ¢ prancm
fforect omdemifier» < WebSIockD [ * St
» salaire bbbl = ldentifier » ¢ foumisseul
«O= Idontifier s o amployelD
« ] Entity »
<[] Entity » ot & Inventaire
@ Commande
. date 3 «{) Entity » g.nx.-“h‘
o motant o Article s N Y
«fm ldantifier s © commandelD | . © description e it P regon
poids [ 0.1 <0 dentifier » irmventairelD
» nomAdtiche
+ commande «t= |dentfier » > atichelD
- afticle
e E;ﬂ-ty- " - catogeng
= Client «J Entity »
adiesse 2 Categorie
comments articleCateganie
o nom | <= Kentifier » o categonielD
¢ prenom
telephone
« 0= kdentifier » clientiD
Figure 12.4

Modéle métier de |’ application webstock
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Création des beans entité EJB3

Un bean entité EJB3 sous EclipseUML est une classe portant le stéréotype Persis-
tence::Entity.

1. Dans |la palette de I" éditeur du diagramme de classes en cours, cliquez sur le bouton
Création d'une classe.

2. Danslafenétre qui S affiche, entrez e nom de votre entité.
3. Pour appliquer le stéréotype correspondant, faites un clic droit sur la classe EJB.
4. Dans le menu qui s ouvre, cliquez sur properties.

5. Dans I’onglet Stereotype de la fenétre properties, cliquez sur New Stereotype pour
choisir le stéréotype a appliquer : pour les entités Persistence::Persistence.

Ces étapes sont résumées alafigure 12.5.

L] L] 1 ]
(_Q Entity »
£ Employe
€1 adresse Nouveau '
« 1 nom ) N
3 prenom Ouvr
&l salaire 4] Afficher dans le Package Explorer
= telephone
Afficher/Masquer r
. . Présentation »
[@ Ajouter la JavaDoc
Refactor 4
Zoom r Propriétés de la Classe
Propriétés UML
i »
Trier [ Stereotype | [ Tagged vales | ‘% Javadoc
Informations sur le package »
& Sélecteur de vue...
P Mew stercotype
Dépendance 4
Hémge » # Persalence; Mbernate ~
Assodations 4
)
Redimensionner toutes les formes Persstence; Mapyed Super dss
Persstence: :Criteria
“ Undo Bouger l'objet s
Process: :Node Leave
PrOCESs:: Timer
& Masquer nm..a.-::e Syl
Pry ™ [ e
¥ Supprimer du Modéle et de la Source s
L]
Lens A =)
.« Préférences )
Figure 12.5

Création d'un bean entité
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Cas d'utilisation
Vous allez décomposer votre modéle en un ensemble cohérent de cas d’ utilisation.

Tout cas d' utilisation doit porter le stéréotype FrontEndUseCase. Un seul d entre eux
sera apte a porter le stéréotype FrontEndApplication. Ce stéréotype désignera la page
d accueil, home ou index, de votre application, ici la page Liste des clients.

Plusieurs cas d' utilisation sont a prévoir pour |’ application webstock, notamment les
suivants :

» Ajout/Suppression et affichage de chacune des entités de I’ application WebStock.
» Login, permettant de se connecter via un login/password al’ application.
Pour créer ces use cases avec EclipseUML, procédez comme suit :

1. Cliquez sur File, New, Other et UML Use Case Diagram.

2. Entrez le nom du diagramme dans lafenétre qui s affiche.

3. Cliquez sur le bouton Package de la palette de I’ éditeur du diagramme de use case
pour créer un nouveau package destiné a contenir un de vos cas d' utilisation.

4. Unefois le package créé, dessinez le use case al’ intérieur de celui-ci.
5. Appliquez le stéréotype Presentation::FrontEndUseCase a partir de lavue properties.

6. Appliquez |e stéréotype Presentation:: FrontEndA pplication pour désigner le use case
représentant le point d’ entré par défaut de votre application (voir figure 12.6).

Cajout e N

Afficher dans ke Package Explorer
Quvrir |

«frontEndApplication, frontEndUseCases

Ajouter un nouveau client Afficher/Masquer &

Présentation ’

Liens L
Cisuppression [ Propriétés

£ Use Case

«frontEndUseCasexs Use Case

Supprimer un client
Propriéte du Use Case

Properties  Normal flow = Aternative flow | Description | [ Stereotype

Presentation: :‘FrontFndllseCase [ Mew Sterectype

Cliste

«frontEndUseCase»
Liste des clients

Conc

Figure 12.6

Séréotype d'un cas d' utilisation
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Pensez a donner des noms explicites & vos use cases, car ceux-ci vont représenter les
ééments du menu général de I’ application.

Services de I'application webstock

L’ utilisation de beans session permet de proposer des services ala couche métier.

Vous utiliserez le classique pattern facade qu’implémentent les beans session pour four-
nir une interface pour les beans entité afin de limiter le nombre d’ appels distants a ces
objets.

Vous créerez, pour chacun des beans entité, un bean « service » qui interfaceratous leurs
acces. Les services représenteront la passerelle entre la couche présentation et la couche
métier de |’ application.

Citons parmi eux les services ClientsService et WebStockA ccessService :

» ClientService est un bean session sans état interfagant |’ entité c1ient pour encapsuler
les appels CRUD a cet objet.

» WebStockAccessService est un bean session avec état permettant de se connecter a
I" application webstock via un login/mot de passe.

Palette EclipseUML

Pour modéliser ces beans, EclipseUML offre une palette intuitive et configurable mettant a disposition de
nouveaux éléments déja stéréotypés pour EJB, Hibernate, JSF, Struts et les Web Services.

Pour activer un de ces menus, il suffit de faire un clic droit sur le fond du diagramme
puis, dans le menu Préférences PSM, de choisir les technologies qui vous intéressent.
Dans votre cas, vous activerez EJB pour AndroMDA et JSF.

La figure 12.7 illustre la palette EJB de |’ éditeur de diagramme de classes Eclipse-

UML.
BQ EE-HBE8 ' AN w2 > B FA S -
) ! 100 ! 200 ! 300 ! 400 ! 500 & Session Bean
(¢ Message Driven Bean
&% BMP Entity Bean
Figure 12.7

Palette EJB de |’ éditeur de diagramme de classes EclipseUML

Pour modéliser ces services, vous pouvez également dessiner une classe Java usuelle en
[ui appliquant le stéréotype Service::Service a partir du menu Properties.
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Contrbleurs de I'application webstock
Les contréleurs sont des classes permettant de faire communiquer la couche Web et la
couche métier. Vous allez moddiser un contrdleur pour chacune des requétes susceptibles
d’ étre lancées par |’ utilisateur.
Vous disposerez ainsi d'un contréleur pour chague use case, comme l'illustre la
figure 12.8.
«@ Presentation »
@ AjoutClientController
{controller_usecase-Ajout d'un nouveau client}
@ ajoutClient()
«0 Presentation »
@ LoginController
{controller_usecase=WebStock login}
@ loginAction()
o= «( Presentation »
«.s Session Bean » ® SuppressionClientControllor
© ClientsService {controller_usecase=Supprimer un client}
LA §essmn Eean »
® WebSlockAccessService @ ajoutClient() & suppnmerClient])
{ B type=Stateful} o listeDesChients()
| @ suppressionClient()
@ login{)
«0 Presentation »
@ ListeClientsContraller
f I {controller_usecase=Liste des clients}
® WebstockAccess -
| i listeClients()
@ motDePasse
¢ nomUser e
«0= |dentifier »  © wehStockiD [ *%ET::VI“ -
[ adresse
o comments
¢ nom
o pranom
= telephone
a0 [dentifiar s © clientlD
Figure 12.8

Entités, services et contrdleurs

1. Faitesun clic droit sur la classe représentant le contrdleur dans le diagramme de classes.
2. Dansle menu pop-up qui s affiche, choisissez Liens et Lien Interface Web.

3. Danslafenétre qui s ouvre, cherchez dans le menu déroulant le use case en question
pour le sélectionner.

4. Cliguez sur OK. Un nouveau stéréotype va étre appliqué a cette classe, portant
I"information du use case dont elle assure le traitement.
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Lafigure 12.9 illustre I’ attribution du contréleur ListeClientsController au cas d’ utilisation
Liste desclients.

I © Web Interface propertées

Valeur Balsde controler usecase
Sélectionnez un UseCase du model v

= Ajout d'un nouveau dient

| ListeClientsController UL

Supprimer un clent
% listeClients() @ Joca| cancayl]
R,
[*. Problems "] Properties 1 @ Javadoc [ Dedaration [ Console ' Servers e o

<Class>«andromda_presentation_controller_usecase»bo...webstock.controllers.client:;ListeClientsController

Generd = Presentation::Presentation New Stereotype
bt

Edt
— [ ex )
B, stereotypes Remove
javadoc

Figure 12.9

Attribution du controleur ListeClientsController au cas d' utilisation Liste des clients

Diagrammes d’état

Vous allez réaliser un diagramme d' état pour chacun de vos cas d' utilisation afin d’ expli-
citer leur comportement et de redessiner |’ aspect dynamique du systéme.

La palette graphique EclipseUML pour les diagrammes d’ état est assez riche. Elle donne
acces aplusieurs des élémentsillustrés alafigure 12.10.

57 state.utd 2 =g
HMQA 00O O ® @ QBN STRAFA €S
Figure 12.10

Palette graphique de I’ éditeur de diagrammes d’ état EclipseUML
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Letableau 12.1 récapitule les éléments de |a pal ette.

Tableau 12.1 Eléments de la palette graphique
de I'éditeur de diagrammes d’état

Symbole Fonction

] Création d’'un point de départ

Création d'un point de fin

Création d'un état

Création d'un history

Création d’'un point d'option

Création d’'un point de sortie

Création d'un terminer

Création d’'un point d’entrée

Création d’'une jointure

Création d’'un fork

Création d'une transition

B O [ 40| )| (]

Création d’une nouvelle note

Rappel ons quel ques notions de base sur les diagrammes d’ état :

Un diagramme d'état doit obligatoirement avoir un point de départ, lequel doit
posséder une ou deux transitons qui en dérivent.

Chague état du diagramme représente un état donné du processus métier a modéliser.

Les états qui demandent une interaction utilisateur avec le systéme doivent porter le
stéréotype Presentation::FrontEndView.

Les états qui désignent un comportement cté serveur ne sont pas censés porter un
stéréotype.

Vous devez gjouter un événement, ou « effect », aux transitionsissues d’ un état stéréotypé
FrontEndView. Un effect doit passer des paramétres de I’ état source al’ état destination.

L es stéréotypes appliqués sur les attributs d’ une transition d’ un état coté client spécifient
le type d affichage de ceux-ci dans le formulaire correspondant.

S'il existeun état final, il doit porter le nom du use case implémenté par le diagramme.

La figure 12.11 illustre le diagramme d'état associé au cas d' utilisation Ajout d'un
nouveau client.

La figure illustre vos trois états intermédiaires: Début Ajout Client, Formulaire ajout
client et Persister nouveau client. Le deuxiéme représente un formulaire de saisie des
paramétres du nouveau client et est donc associé a la couche de présentation. Pour cette
raison, lui est appliqué le stéréotype Presentation::FrontEndView.

Dans le troisieme état, vous allez exécuter la méthode ajoutClient du contrdleur Ajout-
ClientController, qui implémente le cas d' utilisation Ajout d’ un nouveau client.

Pour avoir acces a cette méthode via ce diagramme d' état, il faut d’abord attribuer ce
diagramme au cas d' utilisation qu'il représente. 11 suffit pour cela de faire un clic droit
sur le cas d' utilisation, puis, dans le menu déroulant, de choisir Liens et Liens Struts/JSF,
et enfin de sélectionner le diagramme d’ é&tat désigné.
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Figure 12.11
*
Diagramme d’ é&tat Debut
du cas d utilisation i
Ajout d'un nouveau
client [ = Debut Ajout Client ]
saisieFormulaireAjout

«FrontEndView»
S Formulaire ajout client

persisterClient
® AjoutParamsEffect

[ 3 Persister nouveau client

FinAjoutClient

Ajout d'un nouveau client

Lafigure 12.12 illustre ce processus.
Pour réaliser votre diagramme d’ état, procédez de lafagon suivante :

1. Commencez par dessiner les différents états du diagramme en utilisant les éléments
de lapalette de I éditeur correspondant.

2. Créez les différents états (environ cing) concernant le processus Ajout client, y
compris les états initiaux et finaux.

3. Appliquez le stéréotype FrontEndView al’état Formulaire gjout client via le menu
Properties accessible par clic droit sur celui-ci (voir figure 12.12).

) ajout
s - a £ Struts/JSF propertées
Waewr Bl e activity
r efrontEndUseCases 4 7 .
A]ﬂllt dun n au chant N Sébctionner votre Stnuty/15T Statechart Disgramme : . v
e ——— [Suppresscoticrs
k LsaeCienssatet
Présentation ; Co JC e
Refactor *
Zoom r
Undo
& Masquer

X Effacer du Modéle

IR ot s s
Propriétés & Lien Struts/JSF

Figure 12.12

Attribution d'un diagramme d' état & un cas d’ utilisation
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4.

10.

Créez les transitions entre | es différents états.

Puisgue I’ état Formulaire gjout client représentera une page Web, il devra passer des
paramétres a I’ état suivant, lesquels représentent les champs du formulaire affichés
sur cette page. Pour cefaire, vous devez gjouter un effet sur latransition qui en dérive.

. Pour gjouter un effet alatransition persisterClient, faites un clic droit sur la transition,

puis choisissez Ajouter Behavior et Effect.

. Donnez un nom al’ effet, par exemple AjoutParamsEffect.

Dans |’ état Persister Nouveau Client, vous allez exécuter la méthode AjoutClient du
contr6leur AjoutClientController. Cette méthode utiliserales paramétres transmis par
latransition entrante alaquelle vous venez d’ attribuer I effet.

. Ouvrez la fenétre Properties de |’ état en question, accessible via son menu pop-up

correspondant.

. Choisissez I’ onglet Connection pour gouter une nouvelle activité qui représenterala

méthode du contrdleur a exécuter en franchissant I’ état en cours.

. Dans la fenétre de définition de la nouvelle activité, saisissez le nom de I’ activité et

son type, et spécifiez le moment de son exécution et I’ opération a exécuter.

Cliquez sur New Opération pour pointer vers |I'opération AjoutClient de la classe
AjoutClientController.

Lafigure 12.13illustre le processus d’ gjout d' une nouvelle activité a un état du diagramme.

Figure 12.13
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Vous allez maintenant vérifier |’ effet que vous venez d’ gjouter a la transition issue de

11

I" état Formulaire gjout client.
Choisissez Properties dans le menu pop-up de I’ effet.

Observez les parametres de I’ effet (au nombre de quatre) : nom, prénom, adresse et
téléphone (voir figure 12.14). Ces paramétres sont ceux que prend la méthode
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AjoutClient qui va s exécuter dans I’ état cible de cette transition et qui devront étre
saisisdansle formulaire de I’ é&tat source.

Par défaut, le générateur généere pour I’ état Formulaire gjout client un formulaire dont les
champs sont des textes. Il est possible de changer le type des champs en appliquant
des valeurs balisées sur ces derniers.

12. Pour ce faire, sélectionnez le paramétre en question et, dans la partie Parameter
Stereotypes, choisissez une valeur balisée du stéréotype Presentation::Presentation

(voir figure 12.14).
Figure 12.14
g & Transition El
Parametres de}'(f effet Transition
A‘ outParamskffect Propriété de la transition
3 Connection | [ Stereatype . Routeur
Nom de Févénement perssterCient
Effect
Parameters Name Type Ajouter
nom String
prenom String Effacer
adresse string =
telephone String E
comments string
New Stereotype
Parameter Sterentypes
@ ok ][ cancel

Export XMl du modele

La phase de modélisation est achevée. En vertu du schéma fonctionnel d’ EclipseUML et
du cycle MDA, la seconde étape consiste a exporter le modéle en un XMI (XML Meta
data Interchange) standard. EclipseUML le fera pour vous.

Comme vous avez pu le constater lors de la modélisation, chaque diagramme de classes
est exporté sous la forme d'un fichier .uml portant son nom. On trouve également a la
racine du projet un fichier .uml portant le nom du projet et séridisant tous ses diagrammes

(voir figure 12.15).
Figure 12.15
i1 package Explorer i1 ' Hierarchy
Srialisation XMI ==
avec EclipseUML = 1= WebstockModelP a

# {9 src
+ =\ JRE System Library [jdk]
i) reverse_settings.mil

E3) WebStockModelP.uml
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Cette phase de sérialisation est importante. C’ est dans cette forme standard que le modele
va subir les transformations du générateur de code pour vous fournir le corps de votre
application.

XMI (XML Metadata Interchange)

EclipseUML utilise EMF (Eclipse Modeling Farmework) pour sauvegarder ses modéles en XMI. XMI est
un des standards sur lesquels repose MDA. C'est une forme standard définie par 'OMG, qui suppose une
structuration des modéles sous forme XML permettant I'échange et le partage des modeles et des méta-
données entre les différents outils de modélisation.

Nouveau projet JEE

Pour aboutir a la phase de génération de code, vous devez disposer d'un projet JEE
destiné a accueillir le code de votre application.

Pour cefaire, vousallez utiliser I assistant EclipseUML pour générer un projet JEE signé
AndroMDA. Ce projet sera décomposé en n-tiers, ou chaque tiers sera représenté par un
projet Eclipse autonome, compatible avec le projet Web Tools.

Pour créer le projet, procédez de lafagon suivante :
1. Cliquez sur File, New Project, AndroM DA et JEE Project.

2. Dans la premiére page de |’ assistant, spécifiez le nom du projet, sa description ainsi
gue la paquetage de base ol seront générées | es ressources communes et non modélisées
par I’ utilisateur. Mettez atitre d’ exemple book.webstock comme package de base.

3. Choisissez latechnologie de lacouche métier ainsi que le packaging a utiliser : EJB3
et lacase EAR.

4. Spécifiez labase de données a utiliser ainsi que les paramétres de connexion : Hyper-
sonic, la base native de JBoss.

5. Spécifiez latechnologie Web désirée : JSF puis Facets.
6. Comme vous utilisez EJB3 et JSF, activez le support de la plate-forme JBoss Seam.
7. Cliquez sur Finish pour lancer la génération du projet JEE.

Lafigure 12.16 illustre I’ assistant EclipseUML de création d’ un nouveau projet JEE et la
figure 12.17 le projet JEE tel qu'il est généré par EclipseUML.

A ce stade, vous disposez de cing projets Eclipse ayant chacun une nature spécifique :

« EJB3 JSF WebStock-app : le projet EAR qui va contenir les différents modules de
I’ application JEE.

« EJB3 JSF WebStock-common : le projet Java qui va contenir les différentes classes
d’ exception del’ application. Comme son nom I’ indique, ce projet est commun atoutes
les autres couches de I’ application.

e EJB3 JSF WebStock-core: ce projet va contenir les composants EJB de I’ application.

* EJB3 JSF WebStock-mda: ce projet sans nature va contenir lesfichiers de configuration
ains quelemodée UML del’ gpplication.

« EIB3 JSF_WebStock-web : ce projet Web correspond ala couche Web de I’ application ;
il varegrouper les pages Web et les composants JSF de | application.



Mise en ceuvre de I'application webstock

= New AndroMDA Project

Create an AndroMDA project

Create an AndroMDA project in the workspace or in an external
location.

Project name (ID): EJB3_JSF_WebStock
Friendly project name: | EIA3_ISF_WebStock
Contents
(S) Create new project in workspace
() Create project at external location:

Basic Project Informations

Root Package: | EJB3 JSP WebStock Appication
Version: 1.0.0

Hasthor: OMONDO_TEAM

. OX
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= New AndroMDA Project
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Figure 12.16

Assistant EclipseUML de création d’un nouveau projet JEE

Figure 12.17
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Projet JEE

Chacune des couches du projet JEE est compatible Web Tools et n’a donc pas a étre configurée afin de
lui ajouter les bibliothéques et descripteurs indispensables. Le générateur EclipseUML le fait pour vous.
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Génération de code
Cette étape correspond ala génération du code pour un déploiement sur e serveur JBoss.

1. Faites un clic droit sur le fichier .uml du projet de modélisation, puis choisissez JEE
UML Code Generation et Build all components (voir figure 12.18).

2. Dans |’ assistant en cours, choisissez | e projet que vous venez de créer (¢’ est e projet
qui serachoisi pour contenir le code généré), puis cliquez sur Finish.

Vous donnez ainsi lamain a AndroMDA, qui va lancer son processus de génération. Ce
dernier peut prendre plusieurs minutes. Si aucune erreur de validation du modele n’'est
notifiée, la génération s effectue avec succes.

= 1= WebStockModelP
& §5 src
# =4 JRE System Ubrary [jdk]
%] reverse_settings.xml

] ebstocktodel.uy

New 4

Open F3
Open With 4
Show In Alt+Shift+wW *

Copy Cr+C

% Paste Ctri+V
X Delete Delete

¥ Code Generation £
Buid Path L; E@
Refactor At+Shft+T * Select an AndroMDA existing project

Please note that not supported sterectypes by your project’s features wi
gg Import... be ignored during generation.

14 Export... || i= E1B3_1SF_WebStock-app Add Project
 Refresh 5

Assign Working Sets...

Valdate
Run As
Debug As
Profie As

2

Compare With

Replace With
Source

JEE UML Code Generation + |9 Buid Al Components

Properties Alt+Enter

L]
*
L4
Team »
*
,
1

Figure 12.18
Assistant EclipseUML pour la génération de code EJB3

Code généré

Nous n'entrons pas ici dans le détail du code généré, car les concepts fondamentaux
d'EJB3 ont été abordées au chapitre précédent.

Par contre, nous donnons quelques extraits de code pour illustrer comment ces notions
ont été appliquées via les spécifications UML.
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Comme vous venez de modéliser vos entités métier, vous allez passer ala concrétisation

de votre application et ala génération de code.

Pour une meilleure visihilité, la figure 12.19 illustre les classes générées pour I’ entité
Client. Le diagramme a été obtenu par Reverse UML du code généré par EclipseUML.
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sevinlVer ol D
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i petFrencen)
i petTelaphonel)
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Figure 12.19
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Reverse UML

EclipseUML supporte plusieurs nouvelles fonctionnalités, dont le Reverse Engineering a partir du code
source pour obtenir le modele. Le reverse est accessible via le menu pop-up des projets Java UML, puis
Create et Update UML Model. Cette fonctionnalité vous permet de garder trace de votre modele, non
seulement & travers XMI mais aussi & travers son code métier. Vous pouvez ainsi « reverser » votre code
pour obtenir un modele que vous pourrez facilement migrer vers d'autres plates-formes cibles.

Lereverse cible plusieurs plates-formes, dont EJB3/2 et Hibernate 3/2. Pour plusd’infor-

mations, consultez la documentation EclipseUML (http:/iwww.ejb3.org).
Lafigure 12.20 illustre |’ assistant EclipseUML pour le reverse JEE.

Lereverse est assez fidéle a votre modéle de base, tout en étant plus détaillé. Le généra-
teur génére plusieurs notions pour vVous sans que vous ayez ales modéliser ou a gjouter

des

valeurs balisées supplémentaires.

Le reverse intercepte ces détails et les reporte au niveau du diagramme. Citons a titre
d’ exemple la génération des ID (identificateurs) pour chague entité, sachant que, pour
modéliser une telle propriété pour un bean entité, vous devez gjouter une nouvelle
propriété portant la valeur balisée Persistence::|dentifier. Rappelez-vous cependant que
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vous N’ avez pas effectué de telles manipulations sur vos entités et que le générateur a
automati quement généré un identificateur ainsi que d’ autres notions, comme les Named-

&-J
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Figure 12.20
Reverse JEE

EclipseUML a généré quatre classes pour chaque entité modélisée :

» Laclasse du bean entité portant son nom.

» Un bean session portant e nom du bean suivi du préfixe DAOBase.
» L'interface locale du bean session avec le préfixe Dao.

» Une derniére classe étendant la classe du bean session, que I’ utilisateur peut utiliser
pour gjouter son code propre afin de personnaliser le comportement de la session.
Cette classe porte |e préfixe Daolmpl.

La classe la plus intéressante en termes de code généré est la classe Commande. Celle-ci
possede plusieurs relations avec d autres beans, dont desrelations un aplusieurs, unaun

et plusieurs aplusieurs.
Voici lecodedel’entité Article :

@javax.persistence.Entity
@javax.persistence.Table(name = "ARTICLE")


mailto:@javax.persistence.Entity
mailto:@javax.persistence.Table
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@javax.persistence.NamedQuery(name = "Article.findA11", query = "select article from
=Article AS article")
public class Article
implements java.io.Serializable, Comparable<Article>
{

private static final long serialVersionUID = 1016923637013396942L;

private float poids;

private java.lang.String nomArticle;
private java.lang.String description;
private java.lang.long id;

private java.util.Set<unnamed.Fournisseur> fournisseur = new java.util.TreeSet
= unnamed.Fournisseur>();

private java.util.Set<unnamed.Inventaire> inventaire = new java.util.TreeSet
= dunnamed. Inventaire>();

private java.util.Set<unnamed.Categorie> categorie = new java.util.TreeSet
=<unnamed.Categorie>();

private java.util.Set<unnamed.Commande> commande = new java.util.TreeSet

= unnamed.Commande>();

/**

* Default empty constructor
*/

public Article() {}

/**

* Implementation for the constructor with all P0JO attributes except auto
=incremented identifiers.

* This method sets all POJO fields defined in this class to the values provided by
the parameters.

@param poids Value for the poids property
@param nomArticle Value for the nomArticle property
@param description Value for the description property

* ok o X ot

*/
public Article(float poids, java.lang.String nomArticle, java.lang.String description)

setPoids(poids);
setNomArticle(nomArticle);
setDescription(description);

/**

Constructor with all POJO attribute values and CMR relations.

@param poids Value for the poids property

@param nomArticle Value for the nomArticle property
@param description Value for the description property
@param fournisseur Value for the fournisseur relation
@param inventaire Value for the inventaire relation

* ok ok ok ko
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* @param categorie Value for the categorie relation
* @param commande Value for the commande relation
*/
public Article(float poids, java.lang.String nomArticle, java.lang.String
=description, java.util.Set<unnamed.Fournisseur> fournisseur,
= java.util.Set<unnamed.Inventaire> inventaire, java.util.Set<unnamed.Categorie>
=categorie, java.util.Set<unnamed.Commande> commande)
{
setPoids(poids);
setNomArticle(nomArticle);
setDescription(description);
setFournisseur(fournisseur);
setInventaire(inventaire);
setCategorie(categorie);
setCommande(commande) ;

@javax.persistence.Column(name = "POIDS", nullable = false, insertable = true, updatable
== true)
public float getPoids()
{
return poids;

/**
* Set the poids property.
* @param value the new value
*/
public void setPoids(float value)
{
this.poids = value;

// 1’implémentation des autres accesseurs

/**

* Get the id property.

*

* @return java.lang.Long The value of id

*/
@javax.persistence.Id
@javax.persistence.GeneratedValue(strategy = javax.persistence
= GenerationType.AUTO)
@javax.persistence.Column(name = "ID", nullable = false, insertable = true, updatable
== true)
public java.lang.lLong getId()

{

return id;

/**

* Set the id property.

* @param value the new value

*/

public void setId(java.lang.Long value)
{
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this.id = value;

/**

* Get the fournisseur Collection

*

* @return java.util.Set<unnamed.Fournisseur>

*/
@javax.persistence.ManyToMany(mappedBy = "articles")
public java.util.Set<unnamed.Fournisseur> getFournisseur()
{

return this.fournisseur;
}

/**
* Set the fournisseur
*
* @param fournisseur
*/
public void setFournisseur (java.util.Set<unnamed.Fournisseur> fournisseur)
{
this.fournisseur = fournisseur;
}

/**
* Get the inventaire Collection
*
* @return java.util.Set<unnamed.Inventaire>
*/
@javax.persistence.OneToMany(mappedBy = "article", fetch = javax.persistence
= FetchType.EAGER)
public java.util.Set<unnamed.Inventaire> getInventaire()

{
return this.inventaire;
}
/**
* Set the inventaire
*

* @param inventaire
*/
public void setInventaire (java.util.Set<unnamed.Inventaire> inventaire)
{
this.inventaire = inventaire;

/**
* Get the categorie Collection
*
* @return java.util.Set<unnamed.Categorie>
*/
@javax.persistence.ManyToMany()
@javax.persistence.JoinTable
(
name = "ARTICLE2CATEGORIE",

313
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joinColumns = {@javax.persistence.JoinColumn(name = "ARTICLE_IDC",

= referencedColumnName = "ID")},
inversedoinColumns = {@javax.persistence.JoinColumn(name = "CATEGORIE_IDC",
= referencedColumnName = "ID")}

)
public java.util.Set<unnamed.Categorie> getCategorie()
{
return this.categorie;
}

/**

* Get the commande Collection
*

* @return java.util.Set<unnamed.Commande>

*/
@javax.persistence.OneToMany()
public java.util.Set<unnamed.Commande> getCommande()
{

return this.commande;

//reste de 1’implémentation
} //fin classe

La deuxieme classe intéressante est le bean session ArticleDaoBase (généré pour le bean
entité Article), qui implémente les méthodes CRUD donnant accés a ce bean entité.

Voici le code de cette classe :

/**

* <p>

* Base EJB3 DAO Class: is able to create, update, remove, load, and find
* objects of type <code>unnamed.Client</code>.

* </p>

*

*

@see unnamed.ClientDao

*/
@javax.ejb.TransactionAttribute(javax.ejb.TransactionAttributeType.REQUIRED)
@javax.ejb.Local({unnamed.ClientDao.class})

public abstract class ClientDaoBase
implements unnamed.ClientDao

{

@javax.annotation.Resource
protected javax.ejb.SessionContext context;

/**

* Inject persistence context testNG

*/
@javax.persistence.PersistenceContext(unitName = "testNG")
protected javax.persistence.EntityManager emanager;

/**

* @see unnamed.ClientDao#load(int,)
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*/
public Object load(final int transform, final java.lang.Long id)
throws unnamed.ClientDaoException

{
if (id == null)
{
throw new I1legalArgumentException(
"Client.Toad - 'id' can not be null");
}
try
{
final Object entity = (unnamed.Client)emanager.
= find(unnamed.Client.class, id);
return transformEntity(transform, (unnamed.Client)entity);
}
catch (Exception ex)
{
throw new unnamed.ClientDaoException(ex);
}
}
/**
* @see unnamed.ClientDao#load()
*/

public unnamed.Client Toad( final java.lang.long id)
throws unnamed.ClientDaoException
{
return (unnamed.Client)this.load(TRANSFORM_NONE, id);
}

/**
* @see unnamed.ClientDao#10adA11()
*/
@SuppressWarnings({"unchecked"})
public java.util.Collection<unnamed.Client> ToadA11()
throws unnamed.ClientDaoException

{
return (java.util.Collection<unnamed.Client>)this.loadA11(TRANSFORM_NONE);
}
/**
* @see unnamed.ClientDao#loadA11(int)
*/

public java.util.Collection ToadA11(final int transform)
throws unnamed.ClientDaoException

{
// implémentation

}

/**
* @see unnamed.ClientDaoffcreate(unnamed.Client)
*/
public unnamed.Client create(unnamed.Client client)
throws unnamed.ClientDaoException
{
return (unnamed.Client)this.create(TRANSFORM_NONE, client);
}
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/**
* @see unnamed.ClientDaoffcreate(int transform, unnamed.Client)
*/
public Object create(final int transform, final unnamed.Client client)

throws unnamed.ClientDaoException
{

if (client == null)

{

throw new I1legalArgumentException(
"Client.create - 'client' can not be null");
}

try
{
emanager.persist(client);
emanager.flush();
return this.transformEntity(transform, client);
}
catch (Exception ex)
{
throw new unnamed.ClientDaoException(ex);
}
}

/**
* @see unnamed.ClientDaoffcreate(java.util.Collection<unnamed.Client>)
*/
@SuppressWarnings({"unchecked"})
public java.util.Collection<unnamed.Client> create(final java.util.Collection
= <unnamed.Client> entities)
throws unnamed.ClientDaoException
{
return create(TRANSFORM_NONE, entities);
}

/**
* @see unnamed.ClientDaoffcreate(int, java.util.Collection<unnamed.Client>)
*/
@SuppressWarnings({"unchecked"})
public java.util.Collection create(final int transform, final java.util
= Collection<unnamed.Client> entities)
throws unnamed.ClientDaoException
{
if (entities == null)
{
throw new I11egalArgumentException(
"Client.create - 'entities' can not be null");
}
java.util.Collection results = new java.util.ArraylList();
try
{
for (final java.util.Iterator entitylterator = entities.iterator();
=entitylterator.hasNext();)
{
results.add(create(transform, (unnamed.Client)
=entitylterator.next()));
}
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catch (Exception ex)

{
throw new unnamed.ClientDaoException(ex);
}
return results;
}
/**

* @see unnamed.ClientDaoffcreate(java.lang.String, java.lang.String,
= java.lang.String, java.lang.String, java.lang.String)
*/
public unnamed.Client create(
java.lang.String comments,
java.lang.String telephone,
java.lang.String adresse,
java.lang.String prenom,
java.lang.String nom)
throws unnamed.ClientDaoException

return (unnamed.Client)this.create(TRANSFORM_NONE, comments, telephone,
=adresse, prenom, nom);

}

/**
* @see unnamed.ClientDaoffcreate(int, java.lang.String, java.lang.String,
= java.lang.String, java.lang.String, java.lang.String)
*/
public Object create(

final int transform,

java.lang.String comments,

java.lang.String telephone,

java.lang.String adresse,

java.lang.String prenom,

java.lang.String nom)

throws unnamed.ClientDaoException

unnamed.Client entity = new unnamed.Client();
entity.setComments(comments);
entity.setTelephone(telephone);
entity.setAdresse(adresse);
entity.setPrenom(prenom);
entity.setNom(nom);
return this.create(transform, entity);

}

/**
* @see unnamed.ClientDao#update(unnamed.Client)
*/
public void update(unnamed.Client client)
throws unnamed.ClientDaoException

{
if (client == null)
{
throw new I1legalArgumentException(
"Client.update - 'client' can not be null");
}
try
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emanager.merge(client);
emanager.flush();
latch (Exception ex)
{ throw new unnamed.ClientDaoException(ex);
| }

/**
* @see unnamed.ClientDaoffupdate(java.util.Collection<unnamed.Client>)
*/
public void update(final java.util.Collection<unnamed.Client> entities)
throws unnamed.ClientDaoException
{
// implémentation

}

/**
* @see unnamed.ClientDao#remove(unnamed.Client)
*/
public void remove(unnamed.Client client)

throws unnamed.ClientDaoException
{

if (client == null)

{

throw new I1legalArgumentException(
"Client.remove - 'client' can not be null");

try

{
emanager.remove(client);
emanager.flush();

}

catch (Exception ex)

{
throw new unnamed.ClientDaoException(ex);

}

}

/**
* @see unnamed.ClientDaoffremove(java.lang.Long)
*/
public void remove(java.lang.lLong id)
throws unnamed.ClientDaoException
{
if (id == null)
{
throw new I1legalArgumentException(
"Client.remove - 'id' can not be null");
}
try
{
final unnamed.Client entity = this.load(id);
if (entity != null)
{
this.remove(entity);
}
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* @see unnamed.ClientDaofremove(java.util.Collection<unnamed.Client>)

*/

public void remove(java.util.Collection<unnamed.Client> entities)

throws unnamed.ClientDaoException

// implémentation

protected Object transformEntity(final int transform, final unnamed.Client entity)

{
// Implémentation de la méthode

protected void transformEntities(final int transform, final java.util

= _Collection entities)
{

// Implémentation de la méthode
1}

Il est inutile de reporter le code généré pour les classes ArticleDaolmpl €t ArticleDao, QUi
sont respectivement I'interface pour personnaliser le bean session ArticleDaoBase €t
I"interface locale de ce dernier. Le lecteur souhaitant s'y plonger peut se reporter au code
complet associé a ce chapitre, disponible sur la page Web dédiée al’ ouvrage.

Beans session

Lafigure 12.21 illustre les classes générés pour le bean session ClientsService.

Figure 12.21
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Classes générées © book:webstock:services::ClientsS erviceRemot
pour |e bean session e
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o ChentsServiceBase()
<PEB> o aputlhent() ( ransactionType=Required)
' QEtCentDa0()
* handieAjoutChenti)
* handeListeDesCients()
" handieSuppressionClient()
«$EB\s» o EsteDesClents() () transactionType=Required}
«HEL: o s tent) (5 "Type=Required)

o

= book bstock::services::ClientsServiceDelegate

ClentsServiceDelegate()

& ChentsServiceDelegate

o

F
|
o
o

it Chent()
getClientsServiceRemote()
listelesChentz()
suppressionCient()

(3 book:webstock::services:ClientsServiceBean

@ ChentsServiceBean()
hande AjoutChent()
handeajoutClent()
handel isteDesChents()
handeSuppressionCient()
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L es classes générées sont les suivantes :
e (ClientsServiceBase : classe du bean session.
e ClientsServiceRemote : interface distante du bean session.
e ClientsServiceBean : classe implémentant la classe du bean session. Remarquez dans
I’ explorateur de projets que cette classe se trouve dans le dossier source src/main/java.
Ceasignifie qu’ elle peut étre éditée par |’ utilisateur et qu’ elle ne sera donc pas écrasée
lors de la prochaine génération de code.
Lafigure 12.22 illustre les classes générées pour laclasse ClientsService modélisée.
Figure 12.22
Injection de dépen- _, “SEB. [ Session Bean »
& unnamed::ClientDaoBase
danCGS entre |eS {13 IransactionTypesRecuired }
beans session contest
ClientsServiceBean —
. o ey ER s
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@ load() context
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@ loadAllD) injects o ClentsServiceBase()
& removel) «PEAs @ antClent() ({3 IransactionTypes=Required}
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transformEntities() handied ot Cient)
tran=iormEntity) handieListeDesCients()
@ updste() " handleSuppressionClient()
«QEBs 0 listeDesCients() (9 transactionType=Required)
«<SEB> O suppe Clent() {9 Type=Required}

Remarquez la notion d'injection de dépendances entre les beans ClientDaoBase €t
ClientsServiceBean danslelisting suivant :

@javax.ejb.TransactionAttribute(javax.ejb.TransactionAttributeType.REQUIRED)
@javax.ejb.Remote({book.webstock.services.ClientsServiceRemote.class})

public abstract class ClientsServiceBase
implements book.webstock.services.ClientsServiceRemote

@javax.annotation.Resource
protected javax.ejb.SessionContext context;

/**

* Inject persistence context testNG

*/

@javax.persistence.PersistenceContext(unitName = "Ejb3_JSF_WebStock")
protected javax.persistence.EntityManager emanager;
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* Inject DAO ClientDao
*/
@javax.ejb.EJB
private unnamed.ClientDao clientDao;

public ClientsServiceBase()
{
super();

/**
* Get the injected DAO ClientDao
*/
protected unnamed.ClientDao getClientDao()
{
return this.clientDao;

———————— Business Methods --------------

@javax.ejb.TransactionAttribute(javax.ejb.TransactionAttributeType.REQUIRED)
public void ajoutClient(java.lang.String nom, java.lang.String prenom,
= java.lang.String adresse, java.lang.String telephone, java.lang.String comments)
{

// implémentation de Ta méthode

/**
* Performs the core logic for {@link #ajoutClient(java.lang.String,
= java.lang.String, java.lang.String, java.lang.String, java.lang.String)}
*/
protected abstract void handleAjoutClient(java.lang.String nom, java.lang.String
=prenom, java.lang.String adresse, java.lang.String telephone, java.lang.String
= comments)
throws java.lang.Exception;

@javax.ejb.TransactionAttribute(javax.ejb.TransactionAttributeType.REQUIRED)

public void TisteDesClients()

{
implémentation de Ta méthode
}
/**
* Performs the core logic for {@link #1listeDesClients()}
*/

protected abstract void handlelListeDesClients()
throws java.lang.Exception;

@javax.ejb.TransactionAttribute(javax.ejb.TransactionAttributeType.REQUIRED)

public void suppressionClient(long id)
{
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implémentation de la méthode

}

/**

* Performs the core logic for {@1ink #suppressionClient(long)}
*/
protected abstract void handleSuppressionClient(long id)
throws java.lang.Exception;
}

Descripteurs générés

Trois descripteurs sont générés pour la couche métier ou le projet EJB : glb-jar.xml (non
utile pour un développement EJB3), jboss.xml et persistence.xml, comme I'illustre la

figure 12.23.
Figure 12.23
= (= METAINF
Descripteurs générés % ejb-jar.xml
danslecadre de % jboss.xml
I application webstock N persistence.xml

La figure 12.24 illustre le descripteur jboss.xml généré pour I'application webstock
déclarant les beans session de la couche métier.

* jboss.xml :
k2xml version-"1.0" encoding-"UTF-8"2>
mlns="http://java.sun.com/xml/ns/javaece"
w3.0rg/2001/XMLSchema-instance"
tp://java.sun.com/xml/ns/javaee
http://www.Jboss.org/j2ee/schema/]jboss_5_0.xsd"

xmlns:xsi="http://ww

%xs5i:schemalocation=

version="3.0"

e>ClientsServiceBean
e>WebStockAccessServiceBeanc
FournisseurDao

e>ArticleDaoc<

Design Source

Figure 12.24

Descripteur jboss.xml

La figure 12.25 donne un apercu du descripteur ejb-jar.xml de I’ application webstock
déclarant les différents beans (session et entité) de I’ application.
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Figure 12.25
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Generated by AndroMDA EJB3 Cartridge

ClientaServiceBean
book.webstock.services.ClientsServiceRemote
book.webstock.services.ClientsServiceBean
Stateless n-t

Container

Design| Source

La figure 12.26 illustre une partie du fichier de configuration persistencexml généré
permettant de configurer I’ unité persistante utilisée pour I’ application webstock.

Figure 12.26 Tr—
D&riptwr version= 1.V encoaing= UTF-8"%
persistence.xml !
+/DafauTens
ate.dialect .HSQLDialect"
Design  Source
Couche Web

Un ensembl e de facel ets sont générées pour chacune des pages Web de I’ application.

Prenons comme exemple la page d g out d’ un nouveau client dans la base webstock. Les
deux facelets suivantes sont générées :

o formulaire-gjout-client.xhtml
 formulaire-gjout-client-ajout-client-effect.xhtml

Voici le code du facelet formulaire-ajout-client.xhtml :



Développement EJB3 avec Eclipse et Web Tools
PARTIE I

324

<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1"
xmins:ui="http://java.sun.com/jsf/facelets"”
xmins:h="http://java.sun.com/jsf/html"
xmins:f="http://java.sun.com/jsf/core"
xmlns:c="http://java.sun.com/jst1/core">

<ui:composition template="/layout/layout.xhtml">
<ui:define name="title">
{c:set var="title" value="ff{messages['formulaire.ajout.client.title']}"
=scope="request"/>
</ui:define>
<ui:define name="content">
<ui:include src="/book/webstock/clients/ajout/formulaire-ajout-client-ajout-
=client-effect.xhtml"/>
</ui:define>
</ui:composition>

</htm1>

Le code du facelet formulaire-ajout-client-ajout-client-effect.xhtml est généré comme
suit

<html xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtml"
xmins:ui="http://java.sun.com/jsf/facelets"
xmins:h="http://java.sun.com/jsf/html"
xmlins:f="http://java.sun.com/jsf/core"
xmins:c="http://java.sun.com/jst1/core"
xmins:t="http://myfaces.apache.org/tomahawk"
xmins:a="http://www.andromda.org/cartridges/jsf"
xmins:af="http://xmins.oracle.com/adf/faces">
<ui:composition>
<h:form id="ajoutDUnNouveauClientFormulaireAjoutClientAjoutClientEffectForm"
=enctype="multipart/form-data">
<af:panelForm>
<af:inputText id="nom" value="#{ajoutDUnNouveauClient
=FormulaireAjoutClientAjoutClientEffectForm.nom}"
=7Tabel="#{messages['nom']}:" required="false" readOnly="false">
</af:inputText>
<af:inputText id="prenom" value="#{ajoutDUnNouveauClient
=FormulaireAjoutClientAjoutClientEffectForm.prenom}"”
=7Jabel="#{messages['prenom']}:" required="false" readOnly="false">
</af:inputText>
<af:inputText id="adresse" value="f{ajoutDUnNouveauClient
=FormulaireAjoutClientAjoutClientEffectForm.adresse}"
=7Jabel="#{messages['adresse']}:" required="false" readOnly="false">
</af:inputText>
<af:inputText id="telephone" value="#{ajoutDUnNouveauClient
=FormulaireAjoutClientAjoutClientEffectForm.telephone}”
=1label="f#{messages['telephone']}:" required="false" readOnly="false">
</af:inputText>
<af:inputText id="comments" value="#{ajoutDUnNouveauClient
=FormulaireAjoutClientAjoutClientEffectForm.comments}”
label="#{messages['comments']}:" required="false" readOnly="false" rows="3"
=columns="40">
</af:inputText>
<f:facet name="footer">
<af:panelButtonBar>


http://www.w3.org/1999/xhtml
http://java.sun.com/jsf/facelets
http://java.sun.com/jsf/html
http://java.sun.com/jsf/core
http://java.sun.com/jstl/core
http://www.w3.org/1999/xhtml
http://java.sun.com/jsf/facelets
http://java.sun.com/jsf/html
http://java.sun.com/jsf/core
http://java.sun.com/jstl/core
http://myfaces.apache.org/tomahawk
http://www.andromda.org/cartridges/jsf
http://xmlns.oracle.com/adf/faces

Mise en ceuvre de I'application webstock

CHAPITRE 12

<af:commandButton text="#{messages['ajout.client.effect']}"
=action="#{ajoutClientController.formulaireAjoutClient
=AjoutClientEffect}"/>
</af:panelButtonBar>
</f:facet>
</af:panelForm>
<a:validator client="false"/>
</h:form>
</ui:composition>
</html>

L’ action du bouton de validation de ce formulaire passe la requéte a la classe ajout-
ClientController. Cette classe serapersonnalisée via son implémentation ajoutClient-
ControllerImpl.

Personnalisation du code
Le code produit est suffisasmment fonctionnel pour étre déployé sur e serveur JBoss.

Prenons I'exemple du scénario d’insertion d’un nouveau client dans la base. Pour
compléter ce processus, vous devez éditer un certain nombre de classes, dont Ajout-
ClientControllerlmpl.java et ClientsServiceBean.java. Les éditions de code étant mineures,
nous ne donnonsici que les classes aimplémenter.

Voici I"implémentation de laméthode ajoutC1ient du contréleur AjoutClientControllerImpl :

/**
* @see book.webstock.clients.ajout.AjoutClientController
*/
public class AjoutClientControllerlImpl
extends AjoutClientController

{

private static final long serialVersionUID = 1L;

/**

* @see book.webstock.clients.ajout.AjoutClientControllerffajoutClient

= (java.lang.String nom, java.lang.String prenom, java.lang.String adresse,
= java.lang.String telephone, java.lang.String comments)

*/

public void ajoutClient(AjoutClientForm form)

{

book.webstock.services.ClientsServiceRemote clientsService;
try {

clientsService = (book.webstock.services.ClientsServiceRemote)
= Servicelocator.instance().getService("testNG-1.0.0/CTientsServiceBean/
=remote");

clientsService.ajoutClient(form.getNom(), form.getPrenom(),
= form.getAdresse(), form.getTelephone(), form.getComments());

} catch (Exception e) {
e.printStackTrace();
}

325



326

Développement EJB3 avec Eclipse et Web Tools

PArTIE Il

Vous devez également implémenter la méthode handleAjoutClient de la classe Clients-
ServiceBean en accédant au bean ClientDao injecté a travers le bean session ClientService-
Base. Celapermet d’ accéder asaméthode create(Client), qui crée votre nouveau client et
I'insére dans la base.

Voici le code de la méthode handleAjoutClient :

protected void handleAjoutClient(java.lang.String nom, java.lang.String prenom,
= java.lang.String adresse, java.lang.String telephone, java.lang.String comments)
throws java.lang.Exception
{
getClientDao().create(comments, telephone, adresse, prenom, nom); }

Packaging de I'application webstock

Une fois que vous avez édité votre code comme indiqué précédemment, vous devez relan-
cer la génération de code. Celle-ci met a jour vos sources S'il y a eu des changements du
modele ; sinon, ¢’ est une phase de compilation et de packaging (voir figure 12.27).

Figure 12.27 =82 EJB3_JSF_SEAM_Webstock-app

Packaging

+-[mw Deployment Descriptor: EJB3 JSF SEAM Webstock-app
=-{= src

del’application = (= target

webstock

= Classes
= = EJB3_JSF_SEAM_Webstock-1.0.0
== META-INF
¥ appication.xml
¥ jboss-app.xml
#| application.xml

EJB3_JSF_SEAM_Webstock-1.0.0.ear

X EJB3_JSF_SEAM_Webstock-ds.xml
X pom.xml

Consultez le dossier target du projet EAR de I’ application EJB3_JSF WebStock-app.
Celui-ci contient |'archive EAR ainsi que le fichier XML de configuration de la data-
source que vous devrez copier dans le dossier de déploiement de votre serveur.

Déploiement sur le serveur JBoss

Vous allez utiliser JBoss comme serveur d’ applications. Vous choisirez laversion 4.2, qui
implémente la spécification EJB3. Cette version est la plus stable actuellement.

1. Copiez I'EAR et le ficher XML de configuration de la datasource sous les dossiers
$IBOSS HOME/server/default/deploy.

2. Aprés avoir démarré le serveur, vérifiez que le déploiement s est achevé avec succes.
Pour cefaire, voyez si les tables relatives a vos entités EJB3 ont été créées automati-
guement, comme spécifié dans |e descripteur persistence.xml.

3. Accédez pour cela a la base Hypersonic via la console IMX (http://127.0.0.1 :8080/IMX-
console/) en cliquant sur database=1ocalDB,service=Hypersonic puUiS startDatabaseMana-
ger().

Lafigure 12.28 illustre lestables de |’ application créées avec succeslors du déploiement.

4. Vous pouvez également vérifier si vos beans session ont été déployés avec succes en
consultant laliste des références JINDI du serveur via service=JNDIView puis List of
MBean operations a partir de la console IMX du serveur (voir figure 12.29).
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Figure 12.29
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Références JNDI relatives a I application EJB3_JSF_WebStock

5. Pour tester votre application, entrez |’ adresse hitp://127.0.0.1:8080/EJB3_JSF_WebStock. La
page d’'gout d un nouveau client s affiche comme page d' accueil de I application

(vair figure 12.30).
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org.jboss.ejbd. MDosabroxy, interface javex.ejb.BIDobject)
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Figure 12.30
i e |
Exécution de Ajout d un nouveau client | Formulaire Ajout Client
I"application < Liste des clients
WebﬂOCk Supprimer un chent Nom Karim
Web Stock login =
=3 Prenom: | Djaafar
Preferences
Adresse:  Rue des Framew:
Telephone: | 0033134567890
Comments

Posséde un grand
a promis un appro\
de nos articles

Ajout Client Effect

Generaled by the LndreliDA JSF cartridge

En résumeé

Ce chapitre vous a permis de mettre en cauvre sur un exemple concret les concepts EJB3
abordés au cours des chapitres précédents. Le processus MDA aéémisen cauvreal’ aide
de I’ outil EclipseUML for JEE, qui vous a permis d’ économiser vos efforts de codage

pour vous concentrer sur la modélisation métier.

Le chapitre suivant traite des fonctionnalités avancées de la nouvelle plate-forme Seam
de Jooss. Celles-ci permettent d’ alléger |e contexte de vos applications par une meilleure

collaboration entre la couche Web et |a couche métier.
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Au chapitre précédent, vous avez béti votre application sur EJB3 et JSF et mis en cauvre
les innovations apportées par la nouvelle spécification.

Dans cet ultime chapitre, vous reprendrez I’ application exemple webstock en partie
générée a l'aide de I'atelier EclipseUML dOmondo. Vous utiliserez pour ce faire le
framework Seam, présenté au chapitre 8, mais cette fois appliqué au développement
EJB3.

Vous découvrirez les aspects avancés de ce framework, en particulier pour la gestion des
contextes, un des points forts de Seam.

Les contextes Seam

Comme expliqué au chapitre 8, JBoss Seam simplifie les échanges entre les différentes
couches des applications JEE, en particulier entre la partie présentation, représentée par
latechnologie JSF, et la partie EJB3, commeillustré alafigure 13.1.

Figure 13.1

Echanges Seam

avec les couches Java Server Faces J+ Seam O— EIB3.0 J
JSF et EJB3

La possibilité de gérer plusieurs conversations simultanées est une fonctionnalité remar-
quable de Seam permise par le support du contexte conversationnel, qui permet de smuler
virtuellement des sessions multiples sans avoir ales créer physiquement.

Pour Seam, tous les composants d’ une application en cours d’ exécution sont des objets
avec état (stateful). Ces objets sont souvent des EJB, comme dans notre exemple.
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Chague instance d’un composant est associée a un contexte défini et possede un nom
permettant de laréférencer.
Par définition, un contexte est une vue sur les composants d’ une application a base de
conteneur en cours d exécution, comme I'illustre lafigure 13.2.
Figure 13.2
Représentation

d’un contexte Seam

Figurel3.3

Modéle contextuel / Application N
de Seam /f’ Business -

Une application Web classique comporte plusieurs contextes traditionnel s, comme Session,
Requéte et Application. Seam gjoute quatre nouveaux contextes au modéle existant (voir
figure 13.3) :

* Stateless
» Conversation
» Page

» Processus métier (Business)

/_ Session

Conversation

Page " |

1
{ RegquestEvent |

[ Stateless

L es contextes Seam sont créés et détruits par le conteneur JBoss. |ls ne sont plus contré-
Iés avec une APl Java spécifique, mais gérés d’ une maniére explicite, déclarée a |’ aide
des annotation JDK5.
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Chague type de composant Seam possede un contexte par défaut, que le développeur
peut modifier al’ aide de I’ annotation @Scope.

Letableau 13.1 récapitule les contextes par défaut de Seam.

Tableau 13.1 Contextes par défaut de Seam

objet contexte seam par defaut
Beans stateless STATELESS

Beans entité CONVERSATION

Beans session stateful CONVERSATION
JavaBeans (POJO) EVENT

Rappel ons brievement les roles des contextes Seam :

» Stateless. Les objets sans état vivent dans le contexte Stateless traditionnel d’'une
application Web. Tout JavaBean peut étre désigné comme étant un objet Seam sans
état. Ce contexte est utilisé lorsgu’il n’ est pas nécessaire de persister |’ état du contexte
durant plusieurs appels de la classe.

» Voici un exemple de JavaBean helloworld stateless :

@Name ("statelessHelloWorld")

@Scope (ScopeType.STATELESS)

public class StatelessHelloWord {
@RequestParameter ("nom")
String nom;

public String getText() {
return "Hello World ! " + nom ;
}
}

* Event. C'est le contexte le plus simple et le plus utilisé dans | es applications Web. Les
objets enregistrés dans le cadre de ce contexte sont détruits a la fin de la requéte.
L es JavaBeans sont stockés par défaut dans ce contexte événementiel.

» Page. Les composants de ce contexte sont attachés a une page spécifique. Vous avez
acces a ces composants pour tout événement émis a partir de cette page.

» Conversation. Ce contexte est détaillé ultérieurement dans ce chapitre.

e Session. Gere I’ état associé a la session utilisateur afin de garder trace de certaines
informations relatives a cet utilisateur et des données susceptibles d’ étre partagées
entre différentes conversations.

» Business. C'est le contexte associé aux processus métier de longue durée. L’ état de ce
contexte est géré et persisté par le moteur de workflow JBoss jBPM (JBoss Business
Process Management). Rappelons qu’ un processus métier est un ensemble d' actions
réparties sur différents types d utilisateurs. L’ état de ce contexte est partagé entre ces
différents utilisateurs selon une réglementation définie.

< Application. Utilisé pour garder les informations statiques relatives a une application
donnée, comme les métamodeles ou les objets de référence. Par exemple, Seam
persiste ses configurations et métamodel es dans |e contexte de I’ application.
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Gestion des états de composants Seam

Les instances de composants Seam sont associées a une variable de contexte. Le nom du composant est
attribué via 'annotation @Name et le contexte auquel il sera associé a I'aide de I'annotation @Scope.

Contexte conversationnel

La conversation est un concept bien connu du développement J2EE. JBoss Seam est
toutefois le premier framework a I’implémenter complétement et a I enrichir avec le
scope de conversation.

Une conversation peut étre vue comme un genre de pas-a-pas. C'est une action qui
s étend sur plusieurs petites actions et qui permet al’ utilisateur de se promener aisément
d’ avant en arriére, sans se soucier de la perte de ses données, mais sans pour autant les
persister dans la base.

Toutes lesinformations utilisées pendant une conversation sont stockées dans |e scope de
conversation. La notion de conversation est introduite par Seam a travers le support
de ses nouveaux contextes.

Pour Seam, une conversation est une requéte utilisateur qui s étend sur plusieurs pages
avant d' étre close. Le panier d’ achats en ligne en est un exemple. Chague cycle requéte/
réponse est aussi une conversation élémentaire entre lapage qui expose le formulaire de la
requéte et la page de réponse. En d' autres termes, une conversation est une unité de
travail éémentaire : ce qu’ on fait & un moment donné sur une page donnée.

Par défaut, les objets Seam avec état (stateful) ont une conversation de type Scope. Le
contexte conversationnel par défaut se résume ains : le composant est instancié quand la
premiére page est émise puis est détruit quand la page de réponse est définitivement
affichée.

Les composants utilisent des conversations temporaires, qui ont lieu tout au long de la
requéte avant d’ étre détruites al’ affichage de la page de réponse.

POJO

Un POJO Seam qui ne porte que I'annotation @Name est un objet avec état et est enregistré dans le
contexte conversationnel du conteneur du serveur d'applications.

Mise en ceuvre de I'étude de cas avec Seam

Dans cette section, vous allez « refactorer » le code de |' application webstock afin de
bien cerner I’intégration de Seam dans I’ architecture MV C et la valeur gjoutée de cette
plate-forme. Vous pourrez ains mesurer aquel point elle alége le contexte de I’ application
suivant la bonne pratique dite DRY.

DRY (Don't Repeat Yourself)

Le concept DRY vise a éviter les redondances et les duplications de code d'une application afin d’en
augmenter la cohérence ainsi que I'évolutivité et la maintenance.




Configuration EJB3 avancée avec Seam

Siele

CHAPITRE 13

Intégration de Seam dans I'architecture MVC

Lediagramme de séquencesillustré alafigure 13.4 illustre un cycle JSF complet intégrant
Seam.

Seam utilise différents intercepteurs pour contrdler ses objets a travers les différentes
couches de I’ application. Le but est de ne pas encombrer |’ architecture de I’ application
en gjoutant des servlets spécifiques, comme le font les autres plates-formes, et de ne pas
perturber le cycle JSF.

Soamlislaner | mPhagelistenar SRVl Seamintarceptor EJB

Web Clent

fieantextinitialized

NsessionCreated |

fbeforaPhase

v

I'service

Hareundinvoke

{Business Method Call

:
{fReturns String of Page to Display | ‘

+

. Siew to Display

+4

fafterPhase

-~

fiview Pape

-~

e
1
]
i
i

Figure 13.4

Diagramme de séquences du cycle JSF intégrant Seam

Le premier listener appelé est SeamListener (org.jboss.seam.servlet. SeamListener), que vous
devez déclarer dans le fichier descripteur de I’ application web.xml (voir listing suivant).
Ce listener est appelé a chaque instanciation d’ une nouvelle session.

<listener>
<{listener-class>
org.jboss.seam.servlet.SeamListener
</1istener-class>
</1istener>

<l-Faces Servlet Maping -- >
<servlet-mapping>
<servlet-name>faces Servlet</servlte-name>
<url-pattern>*.seam</url-pattern>
</servlet-mapping>
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C'est atravers cet objet que vous invoquerez la serviet FacesServlet. Ce listener fait
partie du cycle de vie de la servlet FacesServlet, comme décrit dans I’ extrait suivant
(notez le package org.andromda.presentation utilisé par AndroMDA pour la génération
JSF avec EclipseUML) :

<lifecycle>
<{phase-Tlistener> org.andromda.presentation.jsf.MessagePhaselListener
</phase-Tistener> org.jboss.seam.jsf.SeamPhaselListener</phase-listener>
</Tifecycle>

Pour intégrer Seam ala couche métier, vous devrez utiliser Seamlnterceptor afin d’inter-
cepter les appels aux EJB et composants métier :

< ?xml version="1.0" encoding="UTF-8" ?>
<ejb-jar xmlns=http://java.sun.com/xml/ns/javaee
xmlns :xsi=http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance
xsi :schemalocation="http://java.sun.com/xml/ns/javaee
http://java.sun.com/xml/ns/javaee/ejb-jar_3_0.xsd"
version="3.0"
<interceptors>
<{interceptor>
org.jboss.seam.ejb.SeamInterceptor</interceptor-class>
</interceptor>
<interceptors>

Lafigure 13.5 illustre ce principe d’intégration « d’ intercepteurs » a travers les couches
Web et métier des applications EJB3/JSF.

Figure 13.5

A\
h
&

Couche Web Couche Métier

- JSF

BEIE

Seamintzrceptor

Configuration de Seam

L'installation du framework Seam est décrite en annexe del’ ouvrage. Dansle cadre de ce
chapitre, vous aurez besoin des JAR jboss-seam.jar et jboss-seam-ui-jar que vous copiez
sous laracine de votre EAR, sans oublier d' gjouter ces dépendances au fichier applica
tion.xml :

<module>
<java>jboss-seam.jar</java>
</module>


http://java.sun.com/xml/ns/javaeexmlns:xsi=
http://java.sun.com/xml/ns/javaeexmlns:xsi=
http://www.w3.org/2001/XMLSchema-instancexsi:schemaLocation=
http://www.w3.org/2001/XMLSchema-instancexsi:schemaLocation=
http://java.sun.com/xml/ns/javaee
http://java.sun.com/xml/ns/javaee/ejb-jar_3_0.xsd

Configuration EJB3 avancée avec Seam

Vous disposez a présent d’ une structure projet préte a fonctionner avec Seam.

CHAPITRE 13

335

La section suivante reprend certains cas d’ utilisation de |’ application webstock afin deles
adapter a cette plate-forme.

Cas d'utilisation « Ajout d’un nouveau client »

Vous alez reprendre le cas d' utilisation « Ajout d’un nouveau client » de I’ application
webstock pour I’ adapter au contexte Seam (voir lafigure 12.11 du chapitre 12 décrivant
le diagramme d' état associé a ce cas d’ utilisation).

Rappelons que le cycle JSF sans Seam de ce use case serésume ainsi :

1. Une page XHTML présente le formulaire de saisie des paramétres du nouveau client,

qui invoque la servlet AjoutNouveauClient.java.

2. La servlet fait appel au controleur AjoutClientController.java pour enregistrer les
paramétres dans un bean managé sous forme de POJO, qui sert a contenir les diffé-
rentes valeurs des paramétres saisis sur le formulaire d’ gout.

3. Lecontréleur se charge d'invoquer laméthode métier d’ ajout du nouveau client sur le

bean session.

La figure 13.6 illustre le processus d'une requéte JSF dans le cadre de I’ application
webstock avant I’intégration de Seam.

SN
e RSB,
reghone [

Comments

Figure 13.6

Bean Manage

O+«

Contrleur ™.

O o

20T 0

~ Classe Action

o

Use case « Ajout d’un nouveau client » avant I’ intégration de Seam

ClientzServiceBeanjava

DB

Vous alez reprendre cette chaine d’invocation des objets EJB3 afin de larefactorer selon

le principe Seam.

La méthodologie Seam stipule qu’il faut supprimer tout bean managé pour « laisser la
main » ala plate-forme. Il vous est simplement demandé d’ gjouter |es annotations néces-

saires.

Voici leslisting des différentes classes invoquées lors du déroulement du cas d’ utilisation
aprés leurs adaptation pour une intégration Seam.
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DataModél Client :

@Name("Client")
@javax.persistence.Entity
@javax.persistence.Table(name = "CLIENT")
@javax.persistence.NamedQuery(name = "Client.findA11", query = "select client from
=Client AS client")
public class Client
implements java.io.Serializable, Comparable<Client>
{

/] =====----- Attribute Definitions ------------

private java.lang.String comments;
private java.lang.String telephone;
private java.lang.String adresse;
private java.lang.String prenom;
private java.lang.String nom;
private java.lang.long id;

private java.util.Set<unnamed.Commande> commande = new java.util.TreeSet
= <unnamed.Commande>();

@NotNull
@Range(min=3, max=100,
message="Prenom must be between 3 and 100")

@javax.persistence.Column(name = "PRENOM", nullable = false, insertable = true,
=updatable = true)

public java.lang.String getPrenom()

{

return prenom;

@NotNull
@Pattern(regex=""[a-zA-Z.-1+ [a-zA-Z.-1+",
message="Vous devez un commentaire")

@javax.persistence.Column(name = "COMMENTS", nullable = false, insertable
== true, updatable = true)

public java.lang.String getComments()

{

return comments;

@javax.persistence.Column(name = "TELEPHONE", nullable = false, insertable
== true, updatable = true)
public java.lang.String getTelephone()
{
return telephone;

@Length(max=250)


mailto:@javax.persistence.Entity
mailto:@javax.persistence.Table
mailto:@javax.persistence.NamedQuery
mailto:@javax.persistence.Column
mailto:@javax.persistence.Column
mailto:@javax.persistence.Column
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@javax.persistence.Column(name = "ADRESSE", nullable = false, insertable = true,
=updatable = true)
public java.lang.String getAdresse()
{
return adresse;
}

La classe Client.java porte I'annotation @Name lui permettant d’ avoir un nom dans le
contexte Seam. Aucun tag @Scope n' éant déclaré, le contexte par défaut est utilisé.
Dans ce cas, I’ entité client est enregistrée comme étant un objet nommé Client dansle
contexte conversationnel Seam.

Certaines annotations abordées au chapitre 8 sont utilisées ici pour la validation. Elles
permettront de déclencher lavalidation JSF des attributs qu’ elles annotent. Le formulaire
«Ajout d'un nouveau client » en est un exemple.

Laseconde classe amodifier est le bean session ClientsServiceBean qui déclare toutesles
méthodes CRUD relatives au bean C1ient :

@Name("ClientsServiceBean")
@Scope(ScopeType.CONVERSATION)
public class ClientsServiceBean

extends book.webstock.services.ClientsServiceBase
{
@In(required=true,create=true) @0ut

Client client;

public Client getClient() {
return client;
}

public void setClient(Client client) {
this.client = client;
}

public void ajouterClient(){

try {
getClientDao().create(client);

} catch (Exception e) {
e.printStackTrace();

public ClientsServiceBean()
{
super();

}
Le service "ClientsServiceBean" est enregistré comme étant un objet Seam appelé

ClientsServiceBean Vivant dans le scope conversationnel. Remarquez bien I’injection du
paramétre « client » dans le bean session.


mailto:@javax.persistence.Column
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Maintenant que vous avez enregistré vos deux composants dans | e contexte conversation-
nel, vous pouvez les invoquer directement sans passer par |es beans managés habituels de
JSF. Pour ce faire, reprenez votre facelet goutClient.xhtml pour une refactorisation
Seam.

Voici le code du facelet avant refactoring :

<html xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1"
xmins:ui="http://java.sun.com/jsf/facelets"”
xmins:h="http://java.sun.com/jsf/html"
xmins:f="http://java.sun.com/jsf/core"
xmins:c="http://java.sun.com/jst1/core"
xmins:t="http://myfaces.apache.org/tomahawk"
xmins:a="http://www.andromda.org/cartridges/jsf"
xmins:af="http://xmlns.oracle.com/adf/faces">
<ui:composition>
<h:form id="ajoutDUnNouveauClientFormulaireAjoutClientAjoutClientEffectForm"
=enctype="multipart/form-data">
<af:panelForm>
<af:inputText id="nom" value="#{ajoutDUnNouveauClient
= FormulaireAjoutClientAjoutClientEffectForm.nom}" label
=="f{messages['nom']}:" required="false" readOnly="false">
</af:inputText>
<af:inputText id="prenom" value="#{ajoutDUnNouveauClient
=FormulaireAjoutClientAjoutClientEffectForm.prenom}" Tlabel
=="J{messages['prenom']}:" required="false" readOnly="false">
</af:inputText>
<af:inputText id="adresse" value="f{ajoutDUnNouveauClient
= FormulaireAjoutClientAjoutClientEffectForm.adresse}" label
=="f{messages['adresse']}:" required="false" readOnly="false">
</af:inputText>
<af:inputText id="telephone" value="#{ajoutDUnNouveauClient
=FormulaireAjoutClientAjoutClientEffectForm.telephone}" label
=="}{messages['telephone']}:" required="false" readOnly="false">
</af:inputText>
<af:inputText id="comments" value="#{ajoutDUnNouveauClient
= FormulaireAjoutClientAjoutClientEffectForm.comments}" Tabel
=="f{messages['comments']}:" required="false" readOnly="false" rows="3"
=columns="40">
</af:inputText>
<f:facet name="footer">
<af:panelButtonBar>
<af:commandButton text="f#f{messages['ajout.client.effect']}"
=action="#{ajoutClientController.formulaireAjoutClient
=AjoutClientEffect}"/>
</af:panelButtonBar>
</f:facet>
</af:panelForm>
<a:validator client="false"/>
</h:form>
</ui:composition>
</htm1>

Le code du facelet apres sa refactorisation est le suivant (remarquez au passage que le
code est plus compact) :

<html xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtml"
xmins:ui="http://java.sun.com/jsf/facelets"


http://www.w3.org/1999/xhtml
http://java.sun.com/jsf/facelets
http://java.sun.com/jsf/html
http://java.sun.com/jsf/core
http://java.sun.com/jstl/core
http://myfaces.apache.org/tomahawk
http://www.andromda.org/cartridges/jsf
http://xmlns.oracle.com/adf/faces
http://www.w3.org/1999/xhtml
http://java.sun.com/jsf/facelets
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xmins:h="http://java.sun.com/jsf/html"
xmins:f="http://java.sun.com/jsf/core"
xmins:c="http://java.sun.com/jst1/core"
xmins:t="http://myfaces.apache.org/tomahawk"
xmins:a="http://www.andromda.org/cartridges/jsf"
xmins:af="http://xmins.oracle.com/adf/faces">
<ui:composition>
<h:form >
<af:panelForm>
<af:inputText id="nom" value="#{Client.nom}" label="#{messages['nom'J}:"
=required="false" readOnly="false">
</af:inputText>
<af:inputText id="prenom" value="{{Client.prenom}"
=1label="f{messages['prenom']}:" required="false" readOnly="false">
</af:inputText>
<af:inputText id="adresse" value="#{Client.adresse}"
=7]abel="f#{messages['adresse']}:" required="false" readOnly="false">
</af:inputText>
<af:inputText id="telephone" value="#{Client.telephone}"
=1label="f{messages['telephone']}:" required="false" readOnly="false">
</af:inputText>
<af:inputText id="comments" value="#{Client.comments}"
=7]abel="#{messages['comments']}:" required="false" readOnly="false"
=rows="3" columns="40">
</af:inputText>
<f:facet name="footer">
<af:panelButtonBar>
<af:commandButton text="#{messages['ajout.client.effect']}"
=action="#{ClientsServiceBean.ajouterClient}"/>
</af:panelButtonBar>
</f:facet>
</af:panelForm>
<a:validator client="false"/>
</h:form>
</ui:composition>
</html>

Maintenant que tout est prét, il ne vous reste qu’ a gjouter le fichier components.xml pour
JBoss Seam, comme dans le listing suivant :

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<components xmlins="http://jboss.com/products/seam/components"”
xmlns:core="http://jboss.com/products/seam/core"
xmins:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance"
xsi:schemalocation=
"http://jboss.com/products/seam/core http://jboss.com/products/seam/
=core-1.1.xsd
http://jboss.com/products/seam/components http://jboss.com/
=products/seam/components-1.1.xsd">

<core:ejb installed="false"/>
<{component
name="client"
class="unnamed.Client"
scope="CONVERSATION"/>
<component
name="ClientsServiceBean"


http://java.sun.com/jsf/html
http://java.sun.com/jsf/core
http://java.sun.com/jstl/core
http://myfaces.apache.org/tomahawk
http://www.andromda.org/cartridges/jsf
http://xmlns.oracle.com/adf/faces
http://jboss.com/products/seam/components
http://jboss.com/products/seam/core
http://www.w3.org/2001/XMLSchema-instance
http://jboss.com/products/seam/core
http://jboss.com/products/seam/%E2%9E%A5core-1.1.xsd
http://jboss.com/products/seam/%E2%9E%A5core-1.1.xsd
http://jboss.com/products/seam/%E2%9E%A5core-1.1.xsd
http://jboss.com/products/seam/components
http://jboss.com/%E2%9E%A5products/seam/components-1.1.xsd%00%00
http://jboss.com/%E2%9E%A5products/seam/components-1.1.xsd%00%00
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class="book.webstock.services.ClientsServiceBean"
scope="CONVERSATION"
jndi-name="testNG-1.0.0/ClientsServiceBean/remote"/>
<l-- seam-components merge-point -->
</components>

Ce fichier doit se trouver sous le répertoire META-INF du projet EJB. Il utiliseici une
description minimale pour déclarer les objets Seam (noms, classes et contexte corres-
pondant). Le code complet est disponible sur la page Web dédiée al’ ouvrage.

Tout est prét pour exécuter |’ application webstock avec son « revétement » Seam. Vous
n'avez plus besoin de passer par les beans managés ni par les contrdleurs, évitant ainsi les
redondances et laissant Seam gérer en toute transparence les synchronisations entre
les couches métier et Web.

Lafigure 13.7 illustre votre use case aprés I’ intégration Seam.

Nom ‘

Prénom |
Adresse |
Téléphone|

JBoss Seam DB

Classe Action

1SS

Comments

ClientsServiceBean java

Figure 13.7

Use case « Ajout d' un nouveau client » apres |’ intégration Seam

Conversation Seam

Vous allez a présent appliquer une conversation Seam a |’ application WebStock.
Vous prendrez cette fois le cas classique du Login, ou identification al’ application.
Voici le listing du bean session WebStockA ccessServiceBean :

@javax.ejb.TransactionAttribute(javax.ejb.TransactionAttributeType.REQUIRED)
@javax.ejb.Remote({book.webstock.services.WebStockAccessServiceRemote.class})

@Scope(ScopeType.CONVERSATION)
@Name (“WebStockAcess™)

public class WebStockAccessServiceBean
extends book.webstock.services.WebStockAccessServiceBase
{


mailto:@javax.ejb.TransactionAttribute
mailto:@javax.ejb.Remote
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@javax.annotation.Resource
protected javax.ejb.SessionContext context;

@In @0ut
WebstockAccess user;

@In
FacesMessages facesMessages;

@RequestParameter("login")
String Togin;

@RequestParameter ("password")
String password;

/] ------ Persistence Context Definitions --------
/**

* Inject persistence context EJB3_JSF_SEAM Webstock
*/

@javax.persistence.PersistenceContext(unitName = "EJB3_JSF_SEAM_Webstock")
protected javax.persistence.EntityManager emanager;

/] ------ DAO Injection Definitions --------
/**

* Inject DAO WebstockAccessDao

*/

@javax.ejb.EJB
private WebstockAccessDao webstockAccessDao;

public WebStockAccessServiceBase()
protected WebstockAccessDao getWebstockAccessDao()

{
return this.webstockAccessDao;

}

/] -===-==- Business Methods --------------
/**

*

*/
@Begin

@javax.ejb.TransactionAttribute(javax.ejb.TransactionAttributeType.REQUIRED)
public boolean login(java.lang.String Togin, boolean password)
{

try

{

return this.handlelLogin(login, password);

}

catch (Throwable th)

{


mailto:@javax.annotation.Resource
mailto:@javax.persistence.PersistenceContext
mailto:@javax.ejb.EJB
mailto:@javax.ejb.TransactionAttribute
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throw new book.webstock.services.WebStockAccessServiceException(
"Error performing 'book.webstock.services.WebStockAccessService
= Jogin(java.lang.String login, boolean password)' --> " + th,
th);

}

/**
* Rechercher Te user ayant ce login et ce password pour voir si ¢a existe
*/

Public WebStockAccess getUser(login, password){
return getWebstockAccessDao.findUser(login, password);
}

@End
public void displayLoginResult(){
if (user==null)
facesMessages.add("Error Togin action");
else{facesMessages.add("you're logged in");}

}

/**

* Performs the core logic for {@link #login(java.lang.String, boolean)}

*/

protected abstract boolean handlelLogin(java.lang.String login, boolean password)
throws java.lang.Exception;

public void logOut(WebstockAccess user){
try
{
handlelogOut(user);
}
catch (Throwable th)
{
throw new book.webstock.services.WebStockAccessServiceException(
"Error performing 'book.webstock.services.WebStockAccessService
= logout(user)' --> " + th,
th);

}

protected abstract boolean handlelogOut(WebstockAccess user)
throws java.lang.Exception;

/**
* Remove 1ifecycle method
*/
@Remove @Destroy
public void destroy() {
handleDestroy();
}

/**

* Performs the core logic for {@link #destroy())
*/

protected abstract void handleDestroy()}}
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L e service WebStockAccessServiceBean est un bean session avec état qui implémente la
logique métier de connexion al’ application webstock via un nom d’ utilisateur et un mot
de passe. Larequéte de login est élue pour étre conversationnelle selon les termes Seam.

Le tableau 13.2 récapitule les annotations utilisées jusqu’ici dans la gestion du contexte
Seam (voir en annexe pour plus de détails).

Tableau 13.2 Annotations de gestion des contextes Seam

Annotation Seam Description

@Scope(ScopeType.CONVERSATION) Permet au bean d'étre enregistré dans le contexte conversationnel
Seam.

@Begin Permet de débuter la conversation Seam si la méthode qu’elle marque

est invoquée. Dans le cas du Bean WebStockAccessBean, c'est la
méthode 1ogin().

@End Permet d'arréter la conversation si la méthode qu'elle annote est
invoquée. Dans ce cas, la méthode displayLoginResult() arréte la
conversation.

@Destroy Utilisée pour tout clean-up effectué par Seam

@Remove Informe la plate-forme que le bean session doit étre détruit apres

I'invocation de la méthode qu’elle marque.

@Destroy et @Remove

Dans Seam, tous les beans session avec état doivent déclarer une méthode marquée @Destroy et
@Remove. C'est la méthode EJB Remove() qui est invoquée quand Seam détruit le contexte Session.

En résumé

Tout au long de cette partie consacrée au dével oppement EJB3 avec la plate-forme JBoss,
Vous avez pu apprécier toute la souplesse et la simplicité de la nouvelle norme EJB3,
compl étée par larichesse del’ APl JPA et des sous-projets associés (Dali en particulier).

Avec | apport du framework Seam, conjugué a une démarche de dével oppement centrée
sur le modéle avec MDA voir SOA, la spécification EJB3 devrait atteindre toute sa puis-
sance pour le développement d'applications Web 2.0 complexes d'aujourd hui et de
demain.






Annexes

Cette partie comporte trois annexes regroupant un ensembl e d'informations synthétiques
destinées a servir de complément a cet ouvrage :

» AnnexeA : procédures d'installation des produits utilisés dans |’ ouvrage : Eclipse
Europa, SVN et Tortoise SVN, EclipseUML, JBoss 4.2 et Apache Derby.

» Annexe B : description détaillée des principales annotations du framework Seam.

» Annexe C: principaux stéréotypes et valeurs balisées du profil EJB 3.0 pour
AndroM DA utilisé par I’ outil EclipseUML de I’ éditeur Omondo.






Procédures d’'installation

Eclipse Europa

Plate-forme de développement :

Windows 2000 Professionnel, avec ServicePack 2 ou ultérieur.

Windows XP Professionnel, Windows Vista.

Windows NT Workstation ou Serveur Version 4.0 avec ServicePack 6a ou ultérieur.
Linux.

MacOS.

JRE (Java Runtime Environment) :

JDK 5
JDOK 6

Serveur d’applications :

JB0ss 4.0 et JBoss 4.2

Base de données :

Derby, Hypersonic

Europa est le nom de code de la derniére version finalisée d' Eclipse 3.3, disponible
depuisle 29 juin 2007.

Plusieurs profils sont offerts pour aider le développeur ainstaller Eclipse avec les outils qui
coincident avec ses préférences. Dans notre cas, nous avons choisi le profil du développeur
JEE pour Windows. Nous aurons donc un Eclipse enrichi de I’ outillage Java et comportant
WTP, ains que I’ outillage de dével oppement de plug-ins et d’ applications RCP.

Téléchargement al’adresse:

http://www.eclipse.org/downloads/download.php?file=/technology/epp/downloads/release/20070927/eclipse-
jee-europa-fall-win32.zip


http://www.eclipse.org/downloads/download.php?file=/technology/epp/downloads/release/20070927/eclipse-jee-europa-fall-win32.zip
http://www.eclipse.org/downloads/download.php?file=/technology/epp/downloads/release/20070927/eclipse-jee-europa-fall-win32.zip
http://www.eclipse.org/downloads/download.php?file=/technology/epp/downloads/release/20070927/eclipse-jee-europa-fall-win32.zip
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La figureA.1l récapitule les plug-ins disponibles pour les différents profils Eclipse
(doubles coches : inclus avec le code source ; simples coches : inclus ; coche estompée :
partiellement inclus).
‘();H ey O O n
Java JEE CIC++ RCP/Plugin Classic
RCP/Platfarm v v v v v
cvs v v v v Vv
EMF v
GEF v v v
JoT v v v v
Mylyn v v v
WST v
PDE v vv v
Datatools /
JST v
cDT v
Figure A.1

Plug-ins disponibles selon le type de profil JST

Subversion et client TortoiseSVN sous Windows

1. Allez sur le site de Subversion (http://subversion.tigris.org), €t téléchargez le plus récent :
SVN-X.y.zZ-Setup.exe.

2. Allez sur le site http:/isvnservice.tigris.org/, €t téléchargez SVNService 0.5.2.zip si vous
souhaitez démarrer votre serveur SVN par le biais des services Windows.

3. Allez sur le site http:/itortoisesvn.net/, et téléchargez I’ installateur le plus récent.

Serveur et du client en ligne de commande

1. Lancez svn-x.y.z-setup.exe, et suivez les étapes d'installation (Dans cet ouvrage,
Subversion est installé dans | e répertoire D:\Programmes\SVN (voir figure A.2).

Figure A.2 . TortoiseSVN 1.4.5.10425 (32 bit)Setup E

Installation de TortoiseSVN Cusbom Setup

Pick an install location and which Features you want,

Clirk on the irans in the tree helow b change the way Frabires wll be installed.

Feature Description
The TortoiseS'h package and
eyt e i

= - | Addikional icon sets
Engiish (GB) dickionary
English (U3) dictionary

Frahure Size

This festure requires 13ME on your
hard drive. It vas 3 of 3
subfealures selected. The
subfeatures require /411KH,

Locakion:  C:\Tools\TortaiseSWh,

(oo ] (oskume ] [ <o [ tot> | [ cona



http://subversion.tigris.org
http://svnservice.tigris.org/
http://tortoisesvn.net/
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2. Cliquez sur Next puis Install, et attendez la fin du processus d'installation.
3. Cliquez sur Finish.

L’ assistant vous propose de redémarrer votre poste pour que les changements prennent
effet. Reprenez ensuite les étapes de configuration du repository ainsi que du démarrage
du serveur sous forme de service (voir le chapitre 3).

Installation et configuration d’Apache Derby

L'installation de Derby est relativement simple:
1. Assurez-vous d’ avoir installé et configuré un JRE 1.4 au minimum.

2. Récupérez Derby sur le site d’Apache, a |'adresse (http://db.apache.org/derby/
derby_downloads.html), et décompressez la distribution.

3. Positionnez lavariable systeme DERBY _INSTALL sous le répertoire ou Derby a été
décompressé.

4. Ajoutez lesfichiers JAR derby.jar et derbytoolsjar (répertoirelib de DERBY _INSTALL)
danslavariable classpath que vous aurez configurée via le Panneau de configuration
de Windows.

5. Lancez la classe org.apache.derby.tools.sysinfo pour vérifier que le paramétrage de
Derby est correct avec la commande java.org.apache.derby.tools.sysinfo, dont le
résultat indique les versions de Derby et du JDK utilisées.

6. Saisissez la commande Java org.A pache.derby.tools.ij.

7. Le prompt ij doit apparaitre. Pour créer une base de données nommée test et vous'y
connecter, entrez lacommande suivante :

Ij> connect ‘jdbc :derby :test;create=true’ ;
8. Labase de données est créée dans | e répertoire de lancement dela VM.
9. Pour exécuter un script SQL, par exemple MonScript.sql , entrez :

Ij> run ‘monScript.sql’ ;

10. Entrez 'exit' pour vous déconnecter de la base de données.

EclipseUML

Pour installer EclipseUML Europa, vous devez télécharger I'installateur Omondo, a
|” adresse htp:/iwww.ejb3.org/download_studio_JEE_eclipse_3.3.html.

1. Double-cliquez sur le jar récupéré pour démarrer I'installation.

2. Si vous n’ observez pas la premiére page de I’ assistant, ouvrez une console DOS, et
entrez lacommande java—jar, suivie de |’ adresse vers votre installateur, comme illustré
alafigureA.3.

Figure A.3

Dél’narrage Microsoft Windows XP [wersion 5.1 260%) a
. {C) Copyright 1985-2001 Microsoft Corp.
del’installateur

H C:\Docunents and Settings\OMONDO_TEAM:jaus -jer “F:\builds 30-18-200T\eclipseUHL
EC|Ip$UML _E330_2087_studioEditien_JEE_3.3.0.v200T71830. jar™



http://db.apache.org/derby/derby_downloads.html
http://db.apache.org/derby/derby_downloads.html
http://www.ejb3.org/download_studio_JEE_eclipse_3.3.html
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3. Lapage qui s affiche permet al’ utilisateur de choisir lalangue de I’ installateur, mais
pas d EclipseUML (attention), comme I'illustre lafigure A.4.

Figure A.4

SAection dela langue
del’installateur

Language selection

Tor mstall mstructions:

|illu -
)

4. Cliquez sur OK. Vous étes redirigé vers la page de bienvenue de I'installateur.

5. Cliquez sur Suivant.

6. Lapage suivante vous propose des informations sur lalicence EclipseUML. Acceptez-en
les termes pour poursuivre I’ installation.

7. Cliquez sur Suivant.

8. Mentionnez le chemin d’installation de votre Eclipse Europa.

?Elnstallatian de EclipseUML JEE 2007 Europa Studio Edition for Ecli... r;| JZ]

INTRODUCTION | INFORMATION | LICEN: 3 TALLATION | INSTALL COMPL

T Selectivnnes ke 1épertuine dinstallation dEclipse :

|C_'aonE_cﬁnseEuropaPa1h | [ =1 Pnrcwk:.___“

[ 4l Précédent 1» suvant_|| @ ouitter

Figure A5
Sélection du chemin d'installation du plug-in EclipseUML

9. Laboite de dial ogue de configuration des paguetages aingtaller s affiche commeillustré
alafigureA.6. Notez bien si vous avez installé Eclipse.
10. Le processus d'installation proprement dit débute.

11. Cliguez sur Quitter une fois|’installation terminée.
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OMm O

Tek L LML Cammaser

v EclipseUML Core .
7 Documentation Generation GEF (Grap Editing Fr
[V Documentation

1 - — o ——
BEF 331

l+|EMF 2.3.1

o LIML2 211

onenSnurce Graphical Editor
# Source at hitp: hwww.eclipse. org/gef

Espace (utal requis ;202,17 MB

Figure A.6
Sélection des packages

12. Pour vérifier qu' EclipseUML est bien installé, sélectionnez Help puis About Eclipse
Plateform (voir figure A.7).

# About Eclipse Platform
Edipse Platform

Version: 3.3.0
Buid id: M20070921-1145

(c) Copynght Edipse contributors and others 2000, 2007. Al nghts reserved.
Vist http://www.eclipse.org/platform

CipseUML JEE 2007 Eur...

@mxzzm?wmmhsdpmn

? P =)

-
© Feature Plug-ins E”Y

Plug-ins contributed by leature: com.omondo.umi.studio

Si..  Provider Plug-in Name Version Plug-n Id

¥ omondo & EcipseUML STD 3.3.0v2007... com.omondo.umlstd

F31] Omondo © EcipseUML Standard Plug... 3.3.0.v2007... com.omondo.umlstd.doc.u...

i omonda © FeipselIML 1FE 2007 Fur...  3.3.0v2007...  eom.nmondo.uml shudio

Omondo @ Core Plug-in 3.3.0.v2007... com.omondo.umlcore

50 omondo © Model Pug-n 3.3.0v2007... COM.OMONCO.UMLMoce

y Omondo © Ecipse UML Documentati.. 3.3.0.v2007... com.omondo.umldocgen
C=

Figure A.7
Finalisation de I'installation d’ EclipseUML
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Paramétrage JVM pour Eclipse
Pour commencer atravailler avec EclipseUML sans crash de mémoire ni problémes lors
de la génération, les configurations mineures suivantes sont requises :
1. Editez le fichier $ECLIPSE_HOME/eclipse.ini, ol sont déclarées les variable de
lancement de |’ éditeur. Ajoutez les variables suivantes avotre fichier :
Xmx Limite l'utilisation de la mémoire a la valeur indiquée. Attention aux problémes
de dépassement de mémoaire.
PermSize Redéfinit la mémoire permanente utilisée.
java.home Indique le chemin associé a la variable JAVA_HOME.
2. Faites en sorte que lefichier eclipse.ini ressemble acelui illustré alafigure A.8.
Figure A.8
.g hi i .. & eclipse.ini - WordPad ggjg
Fichier ec Ipse.ni Fichicr Edition Affichage Insertion Format ?
DEE SR a [} &
showsplash

ipse.platform
cher.X¥MaxPermSize

un\SDK\jdk\jre\

Appuyez sur F1 pour obt:nr de laide NUM

JBoss 4.2

Seam

La version 4.2 de JBoss supporte nativement la spécification EJB3, contrairement a a
version JBoss 4.0, qui nécessitait une installation spécifique du conteneur EJB3.

1. Si vous souhaitez installer la version 4.0.x, utilisez I'installateur graphique (http://
prdownloads.sourceforge.net/jboss/jems-installer-1.2.0.CR1.jar?download).

2. Une fois téléchargé, exécutez I'installateur en double-cliquant sur le fichier (si les
fichiers JAR ne sont pas associés a Java, |’ exécution de I’ installateur peut sefaire via
lacommande java -jar ems-installer-1.2.0.CR1.jar.

Pour les versions de JBoss supérieures a4.2, I’ installation de JBoss 4.2.x.GA, disponible
sur le site de sourceforge (http://labs.jboss.com/jbossas/downloads/) Se limite a une simple
décompression de I archive sous le répertoire, en supposant un JDK5 installé (position-
nement de lavariable JAVA_HOME préalable avant installation du serveur JB0ss).

1. Pour installer Seam, assurez-vous que vous possédiez un JDK 1.5, Ant (ou Eclipse) et
une installation JBoss avec support d’' EJB3.

2. Téléchargez |'archive Seam (http://www.jboss.com/products/list/downloads#seam), €t décom-
pressez-la sur votre disque en dehors de I’ arborescence serveur JB0SS que Vous venez
dingaler.

3. Editez le fichier build.properties se trouvant sous la racine du projet Seam afin qu’il
pointe lavariable JBOSS HOME vers le chemin d’installation du serveur JBoss.

4. A partir d’Eclipse ou & travers une console DOS (si vous avez Ant proprement
installé), exécutez le script build.xml situé sous laracine du projet Seam.


http://prdownloads.sourceforge.net/jboss/jems-installer-1.2.0.CR1.jar?download
http://prdownloads.sourceforge.net/jboss/jems-installer-1.2.0.CR1.jar?download
http://labs.jboss.com/jbossas/downloads/
http://www.jboss.com/products/list/downloads#seam
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5. A lafin de |’ exécution du script, un nouveau répertoire est créé, jboss-seam, suivi de
la date du jour, par exemple : jboss-seam-Octobre 18 2007. Ce répertoire comporte
les jars Seam nécessaires pour développer votre projet.

6. Dans le cadre de |’ application exemple de |’ ouvrage, vous n'avez besoin que du
fichier jboss-seam.jar, que vous devez copier sous laracine de votre ear (sans oublier

d’ gjouter cette dépendance au fichier application.xml) :

<application>

<display-name> Seam pour les debutants </display-mode>

<module>
<web>

<web-uri>MonAppliWebSeam.war</web-uri>
<context-root>/monAppliSeam</context-root>

</web>
</module>
<module>

<ejb>monEJBs. jar</ejb>

</module>
<module>

<java>jboss-

</module>
</application>

seam. jar</java>

7. Si vous déployez votre application sous la forme de fichier war, vous n'avez qu'a
copier lefichier jboss-seam.jar dans le répertoire WEB-INF/lib del’archive. En plus

de ce fichier il existe plusieurs bibliothéques de support que vous pouvez ou non

inclureal’ archive del’ application, selon lamaniére dont vous utilisez Seam dans vos

projets.

Les différents fichiers de configuration sont récapitul és au tableau suivant.

Nom de laressource
META-INF/application.xml

META-INF/ejb-jar.xml

META-INF/persistence.xml
META-INF/jboss-app.xml
META-INF/jboss-beans.xml

WEB-INF/web.xml
WEB-INF/faces-config.xml

WEB-INF/jboss-web.xml
WEB-INF/pages.xml

WEB-INF/events.xml
Seam.properties
Hibernate.cfg.xml
Jbpm.cfg.xml

Classes/messages.properties

Description

Descripteur de déploiement de I'application
JEE définissant les modules et les war de
I'application ear

Descripteur de déploiement EJB3 pour les
EJB.jar définissant les différents intercepteurs

Permet de configurer I'unité persistante.
Utilisé pour configurer le ClassLoader JBoss

Descripteur de déploiement pour le micro-
conteneur JBoss

Descripteur de déploiement pour le war

Déclare les régles de navigation et les com-
posants JSF.

Descripteur de déploiement JBoss pour un war

Définit les action Seam (Seam page action)
avant d'afficher une page donnée.

Evénements Seam

Fichier de configuration des composants Seam
Utilisé pour la configuration d’Hibernate
Configuration JBPM

Fichier de ressource Seam

Contrainte

Non utilisé par Seam

Nécessaire pour déclarer I'Intercepteur Seam-
Interceptor de Seam pour la couche métier

Non utilisé par Seam
Non utilisé par Seam

Non utilisé par Seam

Non utilisé par Seam

Non utilisé par Seam

Non utilisé par Seam

Peut étre vide.

Peut étre vide.
Peut étre vide.
Non utilisé par Seam
Non utilisé par Seam

Peut étre vide.
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Installation des bibliotheques EJB3 embarquées

Vous pouvez utilisez le conteneur JBoss EJB 3.0 embarqué avec Seam dans votre application. Le fait

d'utiliser le conteneur embarqué EJB 3.0 dans votre application vous permet d’exécuter vos composants

EJB 3.0 sans avoir a vous soucier des fonctionnalités de votre serveur d’applications.

Vous pouvez de la sorte exécuter différentes applications sur votre serveur, comme certaines embarquant

un environnement EJB 2.1, d'autres le conteneur embarqué EJB 3.0.

Les bibliothéques spécifiques requises sont les suivantes (localisées dans le répertoire lib de la distribu-

tion Seam) :

+ hibernate-all.jar, qui inclut toutes les classes Hibernate que le conteneur embarqué utilise pour I'implé-
mentation JPA.

+ thidparty-all.jar, qui inclut des fichiers utilitaires supplémentaire utilisés par le conteneur.

¢ jboss-embedded-all.jar, qui contient toutes les classes implémentant le conteneur EJB 3.0 proprement
dit.

Ces bibliotheques peuvent étre incluses dans le répertoire racine de votre fichier ear ou dans le réper-

toire WEB-INF/lib de votre fichier WAR, en fonction du mode de packaging et de déploiement de votre

application.

Structure projet des applications Web POJO

Le chapitre 8 a présenté un cas pratique pour |’ utilisation de Seam dans le cadre d’une
application Web sans EJB (POJO).

Lastructure d'un projet Web utilisant Seam pour une application Web POJO est illustrée
alafigureA.9.

Figure A.9

) = & monWebA
Sructure d’un projet Web POJO 0 montvenep

=8 Deployment Descriptor: monwWebApp
= 2% Java Resources
=8 src
# 1 book.webstock.classes
] ‘H{ test
+fF book.webstock.testClasses
¥ components.xml
X testNG.xml
+ = Libraries
+- = buid
= (= WebContent
== META-INF
=] MANIFEST.MF
X| persistence.xml
= (= WEB-INF
% components.xml
x| faces-config.xml
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Les composants Seam sont gjoutés dans e dossier source src. Les classes de test pour
testNG sont gjoutées dans le dossier source test (il faut également configurer les fichiers
de configuration de tests components.xml et testNG.xml).

Dansle META-INF du projet Web, on trouve le descripteur JPA persistence.xml pour la
configuration de la source de données du projet.

Sous le WEB-INF, on trouve le reste des descripteurs pour Seam et pour |" application
Web.

Structure projet pour les applications EJB3

Au chapitre 13, nous avons utilisé Seam dans un contexte EJB3. La structure de projet
utilisée dans ce cadre est générée par EclipseUML mais aurait pu I'étre a I’aide d'un
fichier de script build.xml (les différents scripts Ant nécessaires sont disponibles sur la
page Web dédiée al’ ouvrage).

Lafigure A.10 illustre la structure projet correspondante.

Figure A.10
Structure d'un projet Web EJB3 S E1B3WebProject
+ ‘=g Deployment Descriptor: EJB3WebProject
= % Java Resources
3-8 src
+ 1 book.webstock.classes
= test
+ & book.webstock.testClasses
K| components.xml
K| testNG.xml
+ = Libraries
%] buid.xml
# (= buid
= (= WebContent
+ (= META-INF
= (= WEB-INF
& b
¥ components.xml
x| faces-config.xml
¥ navigation.xml
X
X web.xml
|z index.xhtml
1= login.xhtmi
1= loginSuccess.xhtml
\=| seam.properties

La structure projet est identique ala précédente, a quel ques descripteurs pres.






Annotations Seam

Nous présentonsici les principales annotations Seam, dont un certain nombre sont définies
dans la spécification EJB 3.0.

Annotations au niveau composant

L es annotations suivantes permettent de définir un composant Seam. Elles apparaissent
au niveau de la classe du composant.

@Name

Définit le nom du composant pour la classe (requise pour tous les composants Seam).

@Name (" MonComposant" )

@Scope

Définit le contexte par défaut du composant. Les valeurs possibles sont définies par
I’énumération ScopeType, soit EVENT, PAGE, CONVERSATION, SESSION,
BUSINESS PROCESS, APPLICATION, STATELESS. Lorsque la portée n'est pas
explicitement spécifiée, lavaleur par défaut dépend du type de composant. Pour lesbeans
session stateful, la valeur par défaut est CONVERSATION. Pour les composants Javar
Beans lavaleur par défaut EVENT.

@Scope(ScopeType.CONVERSATION)

@Role

Permet & un composant Seam d’ étre relié a plusieurs variables contexte.
Propriétés

¢ name: nom de lavariable contexte.

» scope: portée delavariable contexte.

@Role (name=" monRole" , scope=ScopeType.SESSION)
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@Bypassinterceptors

Désactive tous les intercepteurs Seam sur un composant particulier ou une méthode d’ un
composant.

@JndiName

Spécifie que la portée du composant est conversationnelle, ce qui signifie qu’ aucune
méthode du composant ne peut étre appelée a moins qu’ une conversation longue ne soit
active.

@JndiName("ejb/session/MonBeanSession")
Public class MonBeanSession{
}

@Startup

Utilisée en combinaison avec @Scope, spécifie gqu’un composant de portée application
est démarré immédiatement lors de I'initiadlisation de I'application (utile par exemple
pour démarrer certaines ressources critiques, comme les sources de données).
Paramétres

 depends : spécifie le nom du composant qui doit étre démarré en premier.

@Scope (SESSION) @Startup (depends= "org.jboss.seam.bpm.jbpm")

@Install

Spécifie s le composant doit étre ou non installé par défaut. L' absence de cette annotation
indique que le composant doit étreinstallé.

Propriétés

 dependencies: spécifie que le composant doit étre installé si les composants listés
comme dépendants sont aussi installés.

« genericDependencies : spécifie qu’un composant doit étre installé s un composant
implémenté avec une classe particuliere est installé.

« classDependencies : spécifie laprécédence du composant. S'il existe plusieurs compo-
sants de méme nom, ¢’ est celui ayant la plus haute priorité qui est installé. Les valeurs
de priorités sont | es suivantes (ordre ascendant) :

BUILT_IN : priorité sur tous |les composants Seam installés.

FRAMEWORK : priorité d utilisation pour les composants des frameworks qui
étendent Seam.

APPLICATION : priorité sur les composants de |’ application (priorité par défaut).

DEPLOYMENT : priorité d' utilisation pour les composants qui surchargent les
composants de I’ application dans un déploiement spécifique.

— MOCK : priorité pour les objets simulés (MOCK) utilisés pour les tests.

@Install(precedence=BUILT_IN)
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@Synchronized

Spécifie qu’ un composant est accédé de maniére concurrente par plusieurs clients et que
Seam doit Sridiser lesrequétes. Si larequéte est dans |’ impossibilité d’ obtenir un verrou sur
le composant pendant |a période spécifiée par le paramétre timeout, une exception est levée.
Propriétés

« timeout : durée en seconde de I’ attente du verrou a partir de laquelle une exception est
levée.

@Synchronized (timeout=2000)

@ReadOnly

Spécifie qu’ un composant JavaBean ou une méthode d’ un composant ne nécessite pas de
réplication de I’ é&at alafin del’invocation.

@AutoCreate

Spécifie qu’un composant sera automatiquement créé, méme si le client ne spécifie pas
create=true.

Annotations pour la bijection

@In

Spécifie que I attribut d’ un composant est injecté dans une variable de contexte au début
de chaque invocation du composant. Si la variable de contexte est nulle, une exception
est levée.

Propriétés
« value: spécifie le nom de la variable de contexte qui peut ére substituée par une
expression JSF EL, délimitée par le caractére #{ ...} .

* creste: spécifie que Seam doit instancier le composant avec le méme nom quelavariable
de contexte si cette derniéere est indéfinie pour tous les contextes.

» required : spécifie que Seam doit lever une exception s la variable de contexte est
indéfinie pour tous les contextes.

@In(required=false)
@In
private User user

@Out

Spécifie que I’ attribut du composant est outjected vers une variable de contexte une fois
la méthode appelée (principe d'injection de dépendances). La variable spécifiée par
I’annotation dans le contexte est automatiquement substituée aprés chaque appel. Si
I” attribut est nul, une exception est levée.

Propriétés

« value: spécifie le nom de la variable de contexte, par défaut le nom de I attribut du
composant.



360

JEES

ANNEXES

 required : spécifie que I’ attribut du composant Seam est outjected vers la variable de

contexte a la fin de I'invocation. L’ attribut peut ére null (required=false) durant
I’ outjection.

scope : spécifie qu'un attribut du composant qui N’ est pas du type de composant Seam
doit étre outjected vers un scope spécifique a la fin de I'invocation. Si aucun scope
N’ est explicitement spécifié, le scope du composant avec I’ attribut @Out est utilisé (ou
le scope EVENT si le composant est statel ess).

@In(create=true) @ut private User currentUser;

@Factory

Spécifie que la méthode du composant est utilisée pour initialiser lavaleur de lavariable
de contexte spécifiée, lorsque la variable de contexte n'a pas de valeur.

Propriétés

» vaue: spécifie le nom de la variable de contexte, par défaut le nom de I’ attribut du

composant.

required : spécifie que I’ attribut du composant Seam est outjected vers la variable de
contexte a la fin de I'invocation. L'attribut peut étre null (required=false) durant
I’ outjection.

scope : spécifie qu'un attribut du composant non-Seam doit étre outjected vers un
scope spécifique alafin del’invocation. Si aucun scope ' est explicitement spécifié, le
scope du composant avec I’ attribut @Out est utilisé (ou le scope EVENT s le composant
est stateless).

@Factory("items")
public void getItems() {
if ((items==null) || (index != firstItem) ){
getNextItems();
}

Annotations pour les méthodes du cycle de vie du composant

Ces annotations permettent au composant de réagir ason propre cycle de vie des événements
sur les méthodes du composant.

@Create

Spécifie que laméthode doit étre invoquée lorsqu’ une instance du composant est instanciée
par Seam. Les méthodes create sont uniquement applicables pour les JavaBeans et les
beans session stateful.

@Name("DatabaseUtils")
Public class DatabaseUtils{

@Create()
public void initDatabase(){
}
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@Destroy

Speécifie que laméthode doait étre appel ée lorsgue le contexte se termine et que les variables
de contexte associées au contexte sont supprimées. Les méthodes destroy sont uniquement
supportées par les JavaBeans et les beans session stateful.

@Name("DatabaseUtils")
Public class DatabaseUtils{

@Destroy()
public void closeDbResources(){
}

}

@Observer

Spécifie que laméthode doit étre appel ée lorsqu’ un événement sur un composant survient.

Paramétres

» value: spécifie le nom de la variable de contexte, par défaut le nom de I’ attribut du
composant.

e cregte: d I'instance N’ existe pas et que create est afase, I’ événement produit est ignoré.
Par défaut atrue.

@0bserver(value="ModificationEffectuee",create=false)

Annotations pour la démarcation du contexte

Ces annotations s’ appliquent ala gestion déclarative du contexte conversationnel.

@Begin
Margue la méthode comme démarrant une conversation « longue » Seam.

Paramétres

« join: valeur true ou false. Spécifie que si une conversation longue est déja en progres-
sion, le contexte conversationnel est simplement propagé. Si false (défaut), I’ invoca
tion de la méthode begin dans le scope d'une conversation en cours provoque une
exception.

* Nested: valeur true ou false. Si actif (valeur true), et si une conversation est en cours,
démarre une conversation imbriquée, au lieu de continuer dans le contexte de la
conversation existante.

» Flushmode : positionne le mode flush pour chague session Hibernate Seam managée
ou contexte persistant JPA créé durant la conversation (par défaut AUTO).

» Pageflow : nom deladéfinition du processus jBPM définie pour leflux delapage pour
une conversation particuliére.

// Specify that this method starts a long running conversation
@Begin
public String find() {
hotel = null;
String searchPattern = searchString == null ? "%" : '%' +
= searchString.toLowerCase().replace('*", '%2') + '%";
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hotels = em.createQuery("from Hotel where lTower(name) like :search or
=Jower(city) like :search or Tower(zip) like :search or lower(address)
=1ike :search")
.setParameter("search", searchPattern)
.setMaxResults(50)
.getResultList();
log.info(hotels.size() + " hotels found");
return "main";
}
@End

Spécifie qu'une conversation « longue » Seam se termine et supprime les variables de
contexte associées.
Paramétres

» Beforeredirect : valeur true ou false. Par défaut (valeur=false), la conversation n’est
pas réellement détruite, a moins qu’ une redirection n’ait été effectuée. Sinon (valeur
true), spécifie que la conversation est détruite ala fin de la requéte courante et que la
redirection est traitée dans un nouveau contexte de conversation temporaire.

@End @Destroy @Remove
public String confirm() {
if (booking == null || hotel == null) return "main";
em.persist(booking);
log.info("booking confirmed");
return "confirmed";

@StartTask

Démarre une téche jPBM.

Paramétres

« taskldParameter : nom du paramétre de larequéte sous lequel localiser I'identifiant de
latache qui doit étre lancée.

« flushmode : positionne e mode flush pour n'importe quel gestionnaire d’ entité utilisé
pour cette conversation.

@BeginTask

Reprend latache jBPM précédemment démarrée.

Propriétés

« taskldParameter : nom du paramétre de larequéte sous lequel localiser I identifiant de
latache qui doit étre reprise.

« flushmode : positionne le mode flush pour n’importe quel gestionnaire d’ entité utilisé
pour cette conversation.
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@EndTask
Termine une téche jBPM.
Propriétés

« transition : nom de la transition jBPM déclenchée lorsque la tache est terminée (par
défaut, nom de latransition par défaut).

« beforeRedirect (valeur true ou false) : permet de spécifier si laconversation est détruite
avant toute redirection. Le comportement par défaut propage la conversation atravers
leredirect et ladétruit alafin de larequéte de redirection.

@CreateProcess

Crée une nouvelle instance de processus jBPM.

Propriétés

e definition: nom de la définition du processus jPBM déployé via
org.jboss.seam.bpm.jbpm.processDefinitions.

@ResumeProcess

Entre & nouveau dans le scope d' une instance jBPM existante.

Propriétés

 processldparameter : nom du paramétre de larequéte sous lequel localiser I identifiant
du processus qui doit étre repris.

@Transition

Spécifie une méthode pour latransition jBPM aprés que celle-ci retourne un résultat non
null et sans exception.

Propriétés
» value: nom de latransition (par défaut, nom de la méthode).

@Transition("cancel")

Annotations pour l'utilisation des composants JavaBean Seam
dans un environnement J2EE

Les annotations suivantes permettent de spécifier la stratégie de démarcation trans-
actionnelle.
@Transactional

Spécifie qu’ un composant JavaBean doit avoir un comportement transactionnel similaire
au comportement par défaut d’ un composant bean session. Les invocations de méthodes
doivent prendre place dans la transaction. Si aucune transaction n’'existe lorsque la
méthode est invoquée, une transaction est démarrée juste pour cette méthode.

Propriétés
e value: type de programmation transactionnelle.
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Annotations pour le support des exceptions

Ces annotations permettent de spécifier comment le framework Seam doit gérer une
exception qui se propage en dehors d'un composant Seam.

@Redirect
Provoque un débranchement vers la page spécifiée par le paramétre viewld.
Propriétés

« viewld: spécifie I'identifiant de la page JSF pour la redirection. Vous pouvez également
utiliser une expression JBoss EL (Expression Language).

* message : message qui sera affiché.
 end: spécifie qu' une conversation longue doit se terminer (par défaut, false).

@Redirect (viewId="error.jsp")

@HttpError

Provoque une erreur HTTP,

Propriétés

 errorcode : le code erreur http (par défaut, 500).

e message: message qui sera envoyé avec |'erreur HTTP (par défaut, le message
d’ exception).

» end : spécifie qu’ une conversation longue doit se terminer (par défaut, false).

@HttpError (errorCode=404)

Annotations pour Seam Remoting

Le framework Seam fournit un mécanisme rapide et puissant pour I’ accés aux compo-
sants a partir d’ une page Web, en utilisant AJAX (Asynchronous Javascript and XML).
Cela s effectue avec le framework Seam Remoting, dont I’emploi nécessite que I’ inter-
face locale d’ un bean session soit annotée avec @WebRemote.

@WebRemote

Spécifie que la méthode distante annotée peut étre appelée a partir d’ un client JavaScript.

Propriétés

« exclude: propriété optionnelle permettant aux objets d’ étre exclus du graphe d’ objets
produit.

@Local
public interface HelloLocal {
@WebRemote
public String sayHello(String name);
}
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Annotations pour le support des intercepteurs Seam

L’ annotation @I nterceptor n’ est pas une annotation Seam spécifique. Elle est utilisée par
Seam pour mettre en cauvre les mécanismes de hijection, de validation et d' interception
des invocations de composant.

@Interceptor

Met en cauvre le mécanisme d'interception Seam.

Propriétés

» Stateless: valeur true ou false. Spécifie que |’ intercepteur est stateless.

* type: spécifie que I'intercepteur est de type client et qu'il est invogqué avant le conte-
neur EJB (type=CLIENT).

» around : spécifiel’ ordre de précédence de I’ intercepteur.

» within : spécifie que I’ intercepteur est positionné plus profondément dans la pile que
les intercepteurs spécifiés.

@Interceptor(around={unIntercepteur.class, unAutrelntercepteur.class})

@Interceptor(within={unIntercepteur.class, unAutrelntercepteur.class})

Annotations pour la gestion des méthodes asynchrones

L' annotation @Asynchronous est utilisée pour déclarer des méthodes asynchrones.

@Asynchronous

Spécifie que I’ appel de la méthode est effectué de maniére asynchrone. Ce mécanisme
s adapte parfaitement a1’ utilisation du framework AJAX lorsque le client peut interroger
le serveur de maniére automatique pour recevoir le résultat d’ une tache fonctionnant en
arriére-plan.
Propriétés
¢ Les annotations @Duration, @Expiration, @IntervalDuration s utilisent conjointement
avec @Asynchronous pour permettre une planification des méthodes asynchrones
associ ées.
@Local
public interface PaymentHandler
{

@Asynchronous
public void processScheduledPayment(Payment payment, @Expiration Date date);

@Asynchronous
public void processRecurringPayment(Payment payment, @Expiration Date date,0
=@IntervalDuration Date interval)'

Annotations pour l'utilisation avec JSF

Les annotations suivantes facilitent I'implémentation de listes sl ectionnables qui S appuient
sur les beans session stateful.
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@DataModel

Outjecte une propriété (la propriété devenant ainsi accessible aux variables JSF) de type

List, Map, Set ou Objects, comme type DataModel JSF dans la portée du composant

propriétaire (ou dans la portée event si le composant propriétaire est stateless). Dans le

cas particulier d’'un type Map, chaque ligne de DataM odel est une Map.Entry.

Propriétés

 vaue: nom delavariable de contexte de conversation (par défaut, nom de I’ attribut).

» scope: S scope=ScopeType.PAGE et explicitement spécifiée, DataModd est conservé
dans le contexte PAGE.

@DataModel
private List<Book> books;

@DataModelSelection

Injecte la ligne de donnée sélectionnée de I’ objet DataModel a utiliser conjointement
avec |’ annotation @DataModel.

Propriétés
« value: nom delavariable de contexte de conversation (non requis s'il existe une anno-
tation @DataModel dans le composant).

@DataModel

private List<Book> bookList;
@DataModelSelection

Book book;

@DataModelSelectionIndex

Injecte la ligne de donnée sélectionnée de |’ objet DataModel a utiliser conjointement
avec |’ annotation @DataModel .

Propriétés
 value: nom delavariable de contexte de conversation (non requis s'il existe une seule
annotation @DataModel dans e composant).

@DataModel

private List<Book> bookList;
@DataModelSelection

Book book;

Annotations pour I'intégration avec le conteneur de servlets

Ces méta-annotations permettent d’implémenter des fonctionnalités similaires a @Data-
Model et @dataM odel Selection pour les autres structures de données indépendamment
deslistes.

@DataBinderClass

Spécifie que I’ annotation est de type databinding, ¢’ est-a-dire qu' élle résulte de I outjection
d’ une représentation « enveloppe » de lavaleur de I’ attribut du composant annoté.

@DataBinderClass(DataModelBinder.class)
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@DataSelectorClass

Spécifie que I’ annotation est une annotation de sélection de donnée, ¢’ est-a-dire qu’elle
résulte de I'injection de I’ éément sélectionné de type de donnée databound.

@DataSelectorClass(DataModelSelector.class)

Annotations pour le packaging
Ces annotations fournissent un mécanisme de déclaration pour un ensemble de composants
qui seront packagés ensemble. Peut étre appliqué a chaque package Java.
@Namespace
Spécifie la configuration de I’ espace de nom du package Java contenant |’ ensemble des
composants Seam.
Propriétés
« value: espace de nom de la configuration pour le packaging.

« prefix (en option) : spécifie le préfixe du nom du composant a appliquer pour les noms
de composants spécifiés dans e fichier de configuration XML.

@Namespace(value="http://jboss.com/products/seam/core", prefix="org.jboss.seam.core")


http://jboss.com/products/seam/core




Annotations AndroMDA
pour le profile EJB3

Cette section présente les principaux stéréotypes et valeurs balisées du profil EJB3 pour
AndroMDA mis en oauvre avec I’ atelier de modélisation MDA EclipseUML for JEE.

Rappelons qu’ un stéréotype est un nom qui apparait sur un diagramme. Souvent désigné
par la chalne <<MonStereotype>>, il peut étre appliqué a n’importe quel élément d'un
diagramme UML.

Les | ments du profil sont organisés selon trois éléments clés du diagramme de classes, a
savoir la description des éléments du profil applicables pour les classes, les attributs et les
méthodes.

Les tableaux suivants récapitulent les éléments principaux du profil EJB 3.0 pour
AndroMDA. Davantage d’informations sont disponibles & I’ adresse http:/iweb.aanet.com.au/
persabi/andromda/profile.html.

Valeurs balisées du profil EJB3 Persistence::EJB pour les classes

Valeur balisée S'applique a Valeurs possibles Description
noSyntheticCreateMethod : Bean entité Chaine de caractéres  Utilisée sur les entités pour
@andromda.ejb.noSyntheticCreateMethod permettre leur création syn-

thétique (autogénération)

automaticKey : Bean entité ou attribut true Si true, génération auto-
@andromda.ejb.automaticKey false matique de la clé primaire


http://web.aanet.com.au/
mailto:@andromda.ejb.noSyntheticCreateMethod
mailto:@andromda.ejb.automaticKey
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Valeurs balisées du profil EJB3 Persistence::Persistence pour les classes

Valeur balisée

inheritance
@andromda.persistence.inheritance

Entity_cache : @andromda.persis-
tence.entity.cache

discriminator_column_name :
@andromda.persistence.discrimi-
nator.column.name
discriminator_column_definition :

@andromda.persistence.discrimi-
nator.column.definition

Table :
@andromda.persistence.table

discriminator_type :
@andromda.persistence.discrimi-
nator.type

discriminator_column_length :
@andromda.persistence.discrimi-
nator.column.length

Stéréotypes du profil

Stéréotype
Service
PersistenceContext
Listener
UserTransaction

MessageDriven

S'applique a
Entité

Entité

Entité

Entité

Entité ou
association
Many-to-Many

Entité

Entité

S'applique a
Bean session
Classe
Classe
Classe

Classe

Valeurs possibles

SINGLE_TABLE
TABLE_PER_CIASS

JOINED

NONE
NONSTRICT_READ_WRITE
READ_ONLY

READ_WRITE
TRANSACTIONAL

string

fragment SQL

Chaine de caractéres

string
char
integer

Longueur de la colonne

Description

utilisée pour redéfinir I'héritage par
défaut pour les entités

Définit la stratégie du cache pour
les entités.

Optionnelle : définit le nom de la
colonne discriminante.

Optionnelle : indique le fragment
SQL utilisé pour la génération du
DDL pour la colonne discriminante.

Définit la table relationnelle utilisée
pour l'entité persistée.

Utilisée pour redéfinir le type de
discriminateur défini dans la pro-
priété entityDiscriminatorType du
namespace.

Indique la longueur de la colonne
des discriminateurs en chaines de
caracteres. Ignorée pour les autres
types de discriminateurs.

EJB3 Service::Service pour les classes

Description

Stéréotype utilisé pour désigner un bean session

Identifie un contexte de persistence.

Définit une classe Listener pour les beans entité, session ou MDB.

Utilisé pour injecter une ressource javax.transaction.UserTransaction

Produit une fagade de MDB JMS qui recoit les messages.


mailto:@andromda.persistence.inheritance
mailto:@andromda.persis-tence.entity.cache
mailto:@andromda.persis-tence.entity.cache
mailto:@andromda.persis-tence.entity.cache
mailto:@andromda.persistence.discrimi-nator.column.name
mailto:@andromda.persistence.discrimi-nator.column.name
mailto:@andromda.persistence.discrimi-nator.column.name
mailto:@andromda.persistence.discrimi-nator.column.definition
mailto:@andromda.persistence.discrimi-nator.column.definition
mailto:@andromda.persistence.discrimi-nator.column.definition
mailto:@andromda.persistence.table
mailto:@andromda.persistence.discrimi-nator.type
mailto:@andromda.persistence.discrimi-nator.type
mailto:@andromda.persistence.discrimi-nator.type
mailto:@andromda.persistence.discrimi-nator.column.length
mailto:@andromda.persistence.discrimi-nator.column.length
mailto:@andromda.persistence.discrimi-nator.column.length
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Valeurs balisées du profil EJB3 Persistence::Service pour les classes

Valeur balisée

persistence_context_unit_name :
@andromda.service.persis-
tence.context.unit.name

persistence_context_datasource :
@andromda.service.persis-
tence.context.datasource

jndi_remote :
@andromda.service.jndi.remote

jndi_local

S'applique a

Bean session ou classe
stéréotypée Persistence-
Context

Bean session ou classe
stéréotypée Persistence-
Context

Bean session

Bean session

Valeurs possibles

Chaine
de caracteres

Nom JNDI de la
source de données

Nom JNDI de l'inter-
face distante

Nom JNDI de l'inter-

Description

Utilisée pour définir le nom du
contexte de persistence

Utilisée pour définir le nom JNDI
de la source de données du con-
texte de persistence

Spécifie manuellement le nom
JNDI de l'interface distante.

Spécifie manuellement le nom

@andromda.service.jndi.local

security_permitall :

Bean session

@andromda.service.security.permitAll

security_denyAll :

@andromda.service.security.denyAll

Bean session ou une de

ses opérations

face locale

true
false

true
false

JNDI de l'interface locale.

Donne des permissions sur I'exé-
cution de I'opération du Bean.

Interdit les permissions sur I'exé-
cution de I'opération du Bean.

Valeurs balisées du profil EJB3 Service::EJB pour les méthodes

Valeur balisée

transactionType :
@andromda.ejb.transaction.type

viewType :
@andromda.ejb.viewType

S'applique a

Opérationd’un service
ou attribut d'une entité

Service ou opération
d’un service

Valeurs possibles

NotSupported
Supports
Required
RequiresNew
Mandatory
Never

remote (default)

local
both

Description

Définit le type de transaction.

Définit le type de vue pour un bean ses-
sion au niveau classe et au niveau de
I'opération pour chaque méthode session.

Valeurs balisées du profil EJB3 Persistence::Persistence pour les attributs

Valeur balisée

generator_name :
@andromda.persistence.gene-
rator.name

column_precision :
@andromda.persis-
tence.column.precision

generator_type :
@andromda.persistence.gene-
rator.type

column_definition :
@andromda.persis-
tence.column.definition

S'applique a

Attribut d’une entité

Attribut d’une entité

Attribut d’une entité

Attribut d’une entité

Valeurs possibles

string

Valeur décimale

auto (defaut)
sequence
identity

table
generic
none

sQL

Description

Définit un nom unique qui sera référencé
par une ou plusieurs classes pour étre le
générateur d’un bean entité.

Spécifie la précision pour une colonne
décimale.

Spécifie la stratégie de génération de la clé
primaire.

Spécifie le SQL pour créer le DDL pour la
propriété de I'entité.
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Valeurs balisées du profil EJB3 Persistence::Persistence pour les attributs (suite)

Valeur balisée

collection_type :
@andromda.persistence.collec-
tion.type

column :
@andromda.persistence.column

temporal_type :
@andromda.persistence.tempo-
ral.type

optional :
@andromda.persistence.optional

Column_update
@andromda.persis-
tence.column.update

generator_initial_value :
@andromda.persistence.gene-
rator.initial.value

order_by :

@andromda.persis-
tence.orderBy

enumeration_type :
@andromda.persistence.enu-
meration.type
generator_allocation_size :

@andromda.persistence.gene-
rator.allocation.size

generator_source_name :

@andromda.persistence.gene-
rator.source.name

column_nullable :

@andromda.persis-
tence.column.nullable

fetch_type :

@andromda.persis-
tence.fetch.type

column_scale :
@andromda.persis-
tence.column.scale

association_cache :
@andromda.persistence.asso-
ciation.cache

column_insert :
@andromda.persis-
tence.column.insert

S'applique a

Association ends
entre deux entités

Attribut d’une entité

Attribut d’une entité
ou parameétre d'une
méthode taggée
(finderMethod)

Attribut d’une entité

Attribut d’'une Entity

Attribut d’'une Entity

Association End

Attribut d’'une Entity

Attribut

Attribut d’'une Entity

Attribut d’'une Entity
Attribut d’'une Entity
ou association End

Attribut d’'une Entity

Association End
entre deux entités

Attribut d’'une Entity

Valeurs possibles

set

map

list

bag

Chaine de caracte-
res

date (default)
time
timestamp
none

true
false

true
false

Nom de colonne

ordinal (default)
string

Un nombre

Nom de table

true
false

lazy
eager

Décimal

none
nonstrict_read_write
read_only
read_write
transactional

true
false

Description

Utilisée pour définir le mapping des collec-
tions EJB3

Représente le nom de la colonne utilisée
pour Iattribut.

Cette valeur balisée est spécifiée sur les
attributs de type java.util.Date ou
java.util.Calendar ou les paramétres des
méthodes Finder.

Définit I'annotation non-null relationship. Si
elle est mise a false, une relation non nulle
doit toujours exister.

Spécifie si une colonne doit étre incluse
dans le sqgl update. true est la valeur par
défaut.

Spécifie la séquence de départ pour la
génération du ID pour le générateur de PK
d'une entité.

Spécifie le(s) nom(s) de colonne(s) qui
seront utilisées pour le tri des collections
retournées ; avec ASC ou DESC option-
nellement. Sans valeur, la clé primaire est
assumée.

Spécifie le type d’énumération du champ
persistant.

Spécifie le nombre a incrémenter a l'alloca-
tion d'un id pour le générateur.

Spécifie le nom de table qui stocke les
identifiants générés ou le nom de la
séquence de base de données utilisée
pour obtenir les identifiants.

Spécifie si I'attribut peut étre null.

Définit la valeur du Fetch type

Indique I'échelle a utiliser pour une colonne
décimale.

Définit la stratégie du cache pour une asso-
ciation entre deux entités de type collection.

Spécifie si une colonne doit étre incluse
dans le SQL INSERT.
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Annotations AndroMDA pour le profile EJB3

ANNEXE C

Valeurs balisées du profil EJB3 Persistence::EJB pour les attributs

Valeur balisée S'applique a Vale
queryUseCache : operations Query  true
@andromda.ejb.query.useCache false
viewType : Services ou
@andromda.ejb.viewType méthodes d’une local
classe service both

remote (default)

urs possibles  Description

Active/désactive le cache pour les requétes.

Définit le type d'accés au bean session
(remote, local...).

Stéréotypes du profil EJB3 Persistence::EJB pour les attributs

Stéréotype S'applique a
FinderMethod Méthodes d’'une classe Entity
PrePpersist/PostPer- Méthodes d'une classe Entity

sist (stéréotype)

PostLoad Méthodes d'une classe Entity
PostUpdate Méthodes d'une classe Entity
CreateMethod Méthodes d'une classe Entity
ou Session

PreUpdate Méthodes d’'une classe Entity
PostRemove/PreRe- Méthodes d’'une classe Entity
move

PostConstruct Opérations des beans session

et MDB

Description

Associe cette méthode a une requéte SQL pour retrouver cette
entité.

Spécifie que I'opération associée est une méthode de callback pour
un Bean entité et qu'elle sera invoquée apres que l'entité aura été
crée en base et qu'elle sera appliquée en cascade pour toutes les
entités reliées.

Spécifie que I'opération associée est une méthode de callback pour
un bean entité et qu'elle sera invoquée juste aprés le chargement
des données a partir de la base et leur association avec I'entité.

Spécifie que I'opération associée est une méthode de callback
pour un bean entité et qu'elle sera invoquée apres la mise & jour
de la base.

Utilisée pour annoter la méthode Create d'un EJB

Spécifie que I'opération associée est une méthode de callback pour
un bean entité et qu'elle sera invoquée avant la mise a jour de la
base.

Spécifie que I'opération associée est une méthode de callback pour
un bean entité, qu’elle sera invoquée aprés/avant la suppression de
I'entité de la base et qu'elle sera appliquée en cascade pour toutes
les entités reliées.

Spécifie que I'opération associée est une méthode de callback pour
le bean entité et qu'elle sera invoquée apres que I'entité aura été
créée en base.
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Développement JEE 5

-vec ECIIPSE
Europa

Résolument pratique, cet ouvrage montre comment utiliser de maniére cohérente et efficace les diffé-
rents outils de la suite Eclipse Europa, combinés a des frameworks tels que JBoss Seam, pour couvrir
I'ensemble du cycle de développement d'une application Java EE 5 et tirer parti des innovations de la spé-
cification EJB 3.

L'ouvrage met l'accent sur la conception du modele de données avec Data Tools, le développement JSF
avec Web Tools et Seam, le nouveau standard EJB 3.0, le mapping objet-relationnel avec Java Persistence
API et le framework Dali, 'approche de développement piloté par le modele avec EclipseUML et AndroMDA,
les fonctionnalités avancées du framework Seam et le déploiement sur le serveur JBoss.

Cette approche est illustrée au travers de I'étude de cas \WebStock, application e-commerce construite
au fil de l'ouvrage et dont le code source est disponible sur www.editions-eyrolles.com. Le lecteur acquerra
ainsi une parfaite maitrise des outils et une solide méthodologie de développement reposant sur un
ensemble de «best practices» en matiere de conception d'applications EJB 3.

Au sommaire

Nouveautés dEclipse 3.3 (Europa) ® Support du client riche avec Eclipse RPC e Développement collaboratif et
gestion de configuration avec CVS et Subversion sous Eclipse ® Profiling de code avec TPTP e Web Tools et ses
sous-projets ® Conception du modele de données avec Data Tools ® Développement JSP avec Web Tools et les
design patterns e JSF et le framework Seam ¢ Développement EJB 3 avec Web Tools et JBoss ® Gestion de la
persistance avec JPA ¢ Mapping JPA avec Dali ® Mise en ceuvre de I'étude de cas WebStock : modélisation
MDA et génération de code avec EclipseUML, déploiement sur JBoss © Configuration EJB 3 avancée avec Seam
e Annexes : procédures d'installation (Eclipse Europa, JBoss...), annotations Seam, profil EJB 3 pour AndroMDA.

Sur le site www.editions-eyrolles.com

- Dialoguez avec I'auteur

- Téléchargez le code source de I'étude de cas WebStock
- Découvrez les mises a jour et compléments

www.editions-eyrolles.com

K. Djaafar

Karim Djaafar est
consultant expert en
technologies Java/JEE
apres plus d’'une dizaine
d’années d’expérience
dans le domaine du
développement logiciel

et du conseil au sein de
SSlI. Aujourd’hui directeur
technique de la SSlI
Jasmine Consell, il
assure des missions de
conseil sur des projets
Java/JEE mettant en
ceuvre des frameworks
Open Source tels que
Hibernate, Spring ou Seam.
Il intervient aussi bien sur
les phases de conception
des architectures
applicatives, que sur les
problématiques de test,
de déploiement sur

les principaux serveurs
d’applications JEE et
d'optimisation des

performances.
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